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Wieza maga rezydenta

Zaden monarcha, zadna krolewska stolica nie
obejdzie si¢ bez czarodzieja na shluzbie,
potrafigcego wystaé natychmiastowa
wiadomo$¢ do garnizonu na granicy tudziez
przyrzadzi¢ medykamenty na impotencje.
W Hengfors rol¢ czarodzieja rezydenta juz
od dobrych stu lat wypetnia Tadrus Hen Lohsa,
za$ ulokowana w Kwartale Krolewskim wieza
pamig¢ta jeszcze czasy, gdy w Hengfors rzadzili
margrabiowie z rodu Thyssenidow (patrz
materiat ,,Historia Hengfors”).

Wieza Tadrusa jest zbudowana na planie
okregu, jej gltowna bryla liczy dwanascie
kondygnacji nadziemnych. Z potudniowo-
zachodniej  strony  zadaszenia  wyrasta
mniejsza, strzelista wiezyczka — Hen Lohsa
dobudowat ja kilkanascie lat temu, by zrobi¢ na
ztos¢ arcykaptanowi swiatyni Kreve. Zrobit to,
aby wieze bedacej na wykonczeniu katedry nie
przewyzszyly jego wlasnej. Pod ziemia
znajduja si¢ jeszcze trzy kondygnacje, z czego
najnizsza taczy si¢ z naturalng skalng jaskinia.
Znajdujace si¢ w niej intersekcja zywiotu ziemi
i podziemna odnoga rzeki Braa zasilaja
budynek w energi¢ magiczng.

Wieza wyposazona jest w dwie magicznie
poruszane windy, sluza one jednak wylacznie
dwém czarodziejom, shuzbie i wysoko
postawionym go$ciom Tadrusa — petenci musza
wdrapywac si¢ po spiralnych schodach.

Lokatorzy

Tadrus Hen Lohsa: dwustuletni mistrz magii,
smagly imigrant z dalekiego Potudnia. Zawsze
ogolony i z dlugimi wlosami o starannie
ufryzowanych, opalizujacych na niebiesko
czarnych lokach. Urodzit si¢ w barsamenskiej
taifie  Bukhala (obecnie znanej jako
nilfgaardzka prefektura Baccala), trafit na
Potoc z rodzicami jako kilkulatek, jak najdalej
uciekajgc przed armig Nilfgaardu nacierajaca
na jego ojczyzng. W cidaryjskim porcie
urwisa napotkat jeden z belfréw akademii magii
w Mirthe, ktory odkupit go od rodziny
za pokazng sumke. Zdawszy egzaminy, Tadrus
wloczyt si¢ po Swiecie, osiadlszy wreszcie
w Hengfors po $mierci poprzedniego rezydenta.
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Z pozoru stateczny i szorstki, przy osobach
ktérym ufa Hen Lohsie rozwiazuje sie jezyk,
ujawniajac ostry dowcip 1 bystry umyst.
Na co dzien prowadzi badania nad
udoskonalaniem inteligencji golemow. Nie
miesza si¢ do polityki wewngtrznej miasta ani
Ligi, jednak w polityce zagranicznej nalezy do
stronnictwa antynilfgaardzkiego i opowiada si¢
przeciwko neutralnosci pamigtajagc mgliscie
podboj swej dawnej ojczyzny.

Vidar, syn Holgera: dwudziestoparoletni
czeladnik  sztuki  magicznej, terminuje
u Tadrusa wuczac si¢ do egzaminow
mistrzowskich ~ w  Ban  Ard.Piegowaty
chudzielec rodem ze Skellige, ktorego
naturalnie  ognistoruda  grzywe  wloséw
zaczynaja juz teraz przecina¢ ciemnopopielate
i czarnobrazowe pasemkam. Powodem tego jest
nieroztropne Kkorzystanie przez niego z mocy
zywiolu ziemi. Psotliwy z natury, stara si¢
wystrzega¢ psikusow, gdy jego mistrz jest w
poblizu. W towarzystwie picknych
dam i przystojnych mtodziencow ma tendencje
do popisywania si¢ swoimi umigjgtnosciami —
oczywiscie gdy Hen Lohsa nie patrzy.

Barney Brunn: czarnobrody krasnolud
rzemie$lnik, przyjaciel Tadrusa jeszcze
z czasow jego wedrowki po $wiecie,
pracuje z nim przy konstrukcji golemow.
Persona non grata wsrdd hengforskiej
spotecznosci krasnoludzkiej — okre§lany jest
mianem ,,partacza” ze wzgledu na to, ze nie
nalezy do lokalnego nieludzkiego cechu
rzemie$lniczego, cho¢ nie sposob odmowi¢ mu
fachowos$ci. Prywatnie abstynent i zapalony
golfista.

Stuzba: trzy pokolenia szanowanej wsrod
swoich  niziotczej rodziny  Halibootow
zakwaterowane W trojkondygnacyjnej
przybudowce przy pétnocno-zachodniej stronie
gtéwnej bryly budynku.
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Ciekawe miejsca

Jama: najnizej] polozone pomieszczenie
budynku, procz intersekcji i zyly wodnej
wybijajacej w postaci podziemnego strumyka
miesci  przede  wszystkim  golemiczne
laboratorium Tadrusa. To tu mistrz magii z
pomocg Brunna i Vidara buduje swe konstrukty
i programuje ich zwoje logiczne. Od jamy
biegng zakamuflowane silnymi iluzjami tunele;
jeden z nich laczy wieze z katakumbami pod
patacem Niedamira. Wejscia do kazdego chroni
magiczne hasto, niepodanie go skutkuje
uwiezieniem nieproszonych gosci przy pomocy
czaru Wigzienie Talfryna (strona 109
podrecznika) i wiaczeniem alarmu.

Wiezyczka: wyrasta z glownej bryly budynku,
unoszac si¢ nad glowna wieza jeszcze
10 metrow. Miesci si¢ w niej automagiczna
stacja  meteorologiczna,  przepowiadajaca
pogode w krolestwie.

Hala teleportacji: przestronne pomieszczenie
z trwalymi portalami do wiez rezydentow
stolicy kazdego z krajow sktadowych Ligi oraz
do Tretogoru, Lan Exerer i Pont Vanis.
Przywilej skorzystania z jednego stono kosztuje
nawet krola; nieproszeni goscie bez podania
hasta zostang teleportowani w losowe miejsce
w Kroélestwach Pohnocy.
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Magazyny:  skladowisko  alchemicznych
utensyliow, przyrzadéw magicznych i rupieci
wszelakich, mieszczace si¢ w  dwodch
podziemnych kondygnacjach ponad jama.
Jedna z sekcji jest odcigta, dostepna jedynie dla
Tadrusa — kazdy intruz musi liczy¢ si¢ z walka
z dwoma-trzema golemami (podrecznik
podstawowy, str. 292-293; dopasuj liczbe
golemoéw do sity druzyny). Jesli Bohaterowie
przeszukuja magazyn, wylosuj dla kazdego z
nich po jednym fancie Dziwacznym i
Okultystycznym (strona 229 podrecznika) oraz
ustal rzutem k6 jeden skarb, ktéry moga tu
znalez¢, jesli zdadza Test Czujnosci na PT 20:

1: dwie mistrzowskie formuty alchemiczne
(losowe badz wybrane przez MG) i runa Veles;

2: po 1K6 losowych sktadnikow na kazda z
dziewigciu substancji alchemicznych;

3: wybrany unikat (patrz strona 263 i nastgpne
podrecznika podstawowego);

4: arcymistrzowska formula rzemie$lnicza
(losowa badz wybrana przez MQG);

5: zwo6j z udoskonalonym oprogramowaniem
dla golema; owini¢ty nim Kkonstrukt ma
samodzielng inteligencj¢ na poziomie psa;

6: szklana tuba wypeiona przewodzacym tlen
ptynem, w ktéorym unosi si¢ pograzona w
$piaczce cztonkini Starszego Ludu;
proponujemy, by nalezata do tej samej rasy co
Glarwyr  (patrz materiat ,Zatobnik =z
Czarnuszkowego Kregu”). Uwolnienie tak
starodawnej istoty i zdobycie jej wdzigcznosci
moze by¢ cenniejsze niz niejeden skarb.
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