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Stup majowy

Majowe co?

W wielu miejscach na Polnocy wiosng i latem
stawiane sa rzezbione pale i slupy. Dzieje sie
tak zwlaszcza na wsiach potozonych dalej od
miejskich ($wiattych, ale cuchngcych) centrow
ludzkiej cywilizacji. W zaleznosci od regionu,
przy tych wbitych w ziemie¢ pniach odbywaja
si¢ rozmaite obrzedy, czasem wesote, innymi
razy straszne. Jest to pozostato$¢ po starych
elfich obyczajach. Stupy s3 rdézne, jedne
wyzsze, drugie nizsze. Grubsze i smuklejsze,
rzezbione 1 malowane, przyozdobione na
czubku albo zaostrzone i wycelowane ku niebu,
jakby kto$ chcial je wlocznig ubodngé. Pal
potozony w polu w poblizu zjazdu z glownego
traktu na Stoméw jest jednak jedyny w swoim
rodzaju.

Zamiast co roku stawia¢ nowy drewniany stup,
mieszkancy okolic Hengfors postanowili
wykorzysta¢ stara kamienng iglice; jak mawiat
przejezdny uczony: ostaniec. Czy to si¢
naprawde w tym miejscu ostato, czy tez inaczej
to jakos$ bylo, w to miejscowi chlopi juz nie
wnikajg. Dekoruja za to kazdej wiosny
starannie ten waski zielonkawy z natury kamien
i to pod nim odprawiaja swoje obrzedy. Pewien
czarodziej] mieszkajagcy ongi§ na zamku
krolewskim, Alizdar Wspaniaty, kazal jakie$
dwadziescia lat temu wbi¢ przed iglica tabliczke
Z napisem ,,Axis mundi, to jest o§ §wiata. Nie
dotyka¢!” i naciskat na wtadce, by ten zabronit
urzagdzania ,,poganskich obrzedow” przy
kamieniu. Alizdara juz dawno nie ma, obrzedy
odbywaja si¢ jak kiedy$, a napis na tablicy
zatart si¢ juz skutecznie, zostawiajac tylko
»Xis... mund... tyka¢”. Jedynym dajacym si¢
zauwazy¢ skutkiem tego wszystkiego jest
popularno$¢ egzotycznego imienia ,,Xismund”
wséréd chiopskich dzieci rodzacych si¢ w
ostatnich latach.

»Chodzenie z ksi¢zniczky”

Otton von Dahn, pan tych ziem, nie znosi
ludowej  obrzedowosci. Uwaza ja za
marnowanie zasobow, ktore mogtyby postuzy¢
na przyktad nabijaniu jego kabzy. Mimo to
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godzi si¢ uznawac lokalne tradycje: troche z
préznosci (w koncu przewodzi obrzedom
zajmujac honorowe miejsce), a po czesci by
pokaza¢ chlopom (czy, jak woli mowic,
»prostakom”), ze pochyla si¢ nad ich
problemami.

Szczeg6lnie  nielubianym  przez  Ottona
rytuatem jest ,,chodzenie z ksi¢zniczka”. Ten
obyczaj wymaga, by szlachcianka wykonata
pielgrzymke wokdt majowego shupa poprzez
$wiezo obsiane pola, ubrana w uwlaczajaca jej
godnosci prosta, biala suknig. Wiesniakom
szalenie na tym zalezy, bo jak mowi ludowa
madros¢: ,,gdzie ksiezniczka przejdzie, tam
pszeniczka wzejdzie — gdzie ksi¢zniczka nie
przejdzie, tam pszeniczka nie wzejdzie!”. Z taka
logika nie sposob dyskutowac.

W tym roku, w zaleznosci od tego, czy
rozegraliScie modut ,,Czyja wina?” i jak
potoczyly sic w nim sprawy, ,ksi¢zniczkg”
bedzie albo dwunastoletnia corka Ottona, Zyta,
albo jego swiezo upieczona synowa Wanda (ta
Wanda, co to Dahna nie chciata w jednej z
wersji ,,winnej” historii). Dziewczyna w biatej
nieco zbyt cienkiej sukience i kwiethnym wianku
na glowie robi¢ bedzie obchod wokot
kamiennej iglicy, starajac si¢ postawi¢ bosa
stope na jak najwigkszej liczbie okolicznych
pol. Kiedy bedzie szta na przelaj przez trawe
wokot kamienia, nastapi na ostry korzen. Straci
przez to rownowagg i oprze si¢ o kamienny stup
majowy. Nagle co$ btysnie, trzasnie i... No o
tym na nast¢pnej stronie.

Bohaterowie moga trafic¢ na ten festyn po prostu
podrézujac po trakcie, obok ktérego znajduje
si¢ iglica. Z pewnoscig zostang tez na niego
zaproszeni, jesli przystuza si¢ Dahnowi albo
mieszkancom Stomowa. Zwabi¢ ich tez moze
okazja do smacznego positku, a moze i tatwego
zarobku w ramach pomocy przy festynie czy
ochrony przybylej tu szlachty. Korzystaj obficie
z BN-6w wprowadzonych w innych Znakach
zapytania. Wiele postaci mieszkajagcych w
okolicy moze si¢ tu pojawic, sprowadzajac ze
sobg Bohaterow. Gdy juz beda na miejscu, z
pewnoscig skomplikuje to dodatkowo sytuacje.
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Blyslo, trzaslo i co sie¢ stalo...

Grom z jasnego nieba. W wysoka kamienng iglice uderzy? piorun. Panienke odrzucito kilka metrow
w tyt 1 wlosy jej si¢ troche dymia, ale poza oszolomieniem nic jej nie jest. Gorsza spawa, ze stup
majowy zaczat si¢ chybotac i zaraz zwali si¢ w strong zebranych! Chtopi i szlachta sg sparalizowani
strachem. Czy magia da si¢ powstrzymac¢ padajaca ogromng skate? Moze zdotaja ja ustabilizowad
jacy$ mocarze korzystajac z lin? Kto sprobuje zapanowaé nad przerazonym tlumem? Jedno jest
pewne: jesli ogromny glaz runie w poprzek najwigkszego traktu w regionie, Jego Wysoko$¢ nie
bedzie zadowolony!

Jezdziec Dzikiego Gonu. Powiat lodowaty wiatr. Grzmot nie tyle ustat, co przeszedt w tetent kopyt.
Tajemniczy jezdziec na upiornym rumaku zakuty w przerazajaca zbroj¢ chwyta panng i rusza
cwatem na zachod! Otton Dahn krzyczy co$ o nagrodzie. Chlopi krzycza co§ o karze boskiej.
Jezdziec tnie na odlew jakiegos$ stojgcego mu na drodze wiesniaka, rozptatujac go niemal na dwoje
jednym ciosem. Czy Bohaterowie zaryzykujg starcie z tajemniczym tupiezcg? Dla oddania jego
wspotczynnikow skorzystaj z opisu oficera oddzialow specjalnych ze strony 326 podrecznika
podstawowego, ale zakuj go w petng cigzka zbrojg. W zaleznosci od sktadu druzyny i sity postaci
na nig si¢ sktadajacych mozesz tez doda¢ mu zdolnos¢ Zaklecia +6, Wigor 4 i da¢ mu od jednego
do trzech Znakéw (opisywanych jako efekty mrozne i lodowe): Aard, Axii lub Queen.

Zdradzony czarodziej. Alizdar nie jest juz Wspaniatym. Prawie dwadziescia lat temu wplatat si¢
w intryge i zostat oskarzony przez mtodego podéwczas Ottona Dahna 0 spisek przeciwko monarsze.
Ze wzgledu na zastugi (i potencjalng przydatno$¢ pdzniej), nie zostat jednak stracony, a zakuty w
dwimerytowe kajdany i wrzucony do lochu. Ledwie przezyt niewole, jest wychudzony, postarzat si¢
niesamowicie, a jego magia ostabta. Co wazniejsze jednak, uciekt z wiezienia i przybyt zemscié sig
na Dahnie. Nie jest moze w tej chwili bardzo groznym przeciwnikiem (jego mozliwosci spadly po
poziomu czarodzieja ze strony 280 podrecznika), ale schwytat ,,majowg ksiezniczke™ i bedzie z niej
korzystat jako zywej tarczy. W koncu to rodzina jego wroga. Zalezy mu glownie na tym, zeby Otton
przed $miercig cierpial.

Duch iglicy. Panna dotkneta iglicy skaleczong r¢ka, a to sprawito, ze dopetita warunkoéw
wyzwolenia si¢ potgznego ducha zakletego w tym kamieniu. Istota posiada ogromng magiczng moc
i jest bardzo poirytowana. Odda si¢ wigc chetnie bezmy$lnemu zniszczeniu. Porozumienie z nig jest
trudne, ale mozliwe. Walka z kolei bedzie bardzo wymagajaca. Istota ma moce podobne do dzina,
bedac nieco od takiego stabsza, wigc zapanowanie nad nig bytoby spetnieniem marzen kazdego
czarodzieja. Dla tajemniczej istoty wykorzystaj wspotczynniki i zasady Ducha Jawora, opisanego w
przygodzie Szklana Gora.

Starozytna magia. Miejscowi nieopatrznie przywotali starozytne zaklgcia, ktore wplotly w te iglice
przed wiekami elfy. Ta magia miata stuzy¢ kontroli pogody, ale zostata przygotowana dawno temu,
gdy bylo tu bez porownania cieplej. W zwigzku z tym nad okolicami Stomowa zaczynaja zbierac¢
si¢ ciemne chmury. Wieje zimny wiatr. Zacznie si¢ od gradu wielkosci kukutczych jaj, a potem
bedzie tylko gorzej. Na glazie wyryto co prawda instrukcj¢ obstugi w starozytnym dialekcie Starszej
Mowy, ale jest ona mocno niezrozumiata i petna ztozonych metafor czy skrotdéw myslowych.
Potrzebna bedzie ekspertyza jakiegos wiekowego elfa. Mozna takiego poszukaé posrod Scoia’tael
albo podazyé za ludows legendg o Zatobniku z Czarnuszkowego Kregu...

Bialowlosa. W iglicy pojawia si¢ co$ na ksztalt blyszczacego peknigceia, ktore szybko przeradza si¢
w $wietlista otwarta rang w rzeczywistosci. Wypada przez nie ubrana po mesku zdyszana
dziewczyna o krotkich popielatych wlosach. Krzyczy co$, a za nig pedem wybiega grupka okoto
trzydziestu ludzi: mezezyzn, kobiet i dzieci, ubranych w proste zgrzebne szaty. Mloda kobieta
zwraca si¢ do Bohaterow. Wota ,,Chroncie ich” i wskazuje na uciekinieréw. Sama odwraca si¢ ku
przejsciu, w ktérym majaczg juz dwa ogromne ksztatty. Dobywa miecza i rzuca sie ku jasniejgcej
wyrwie, ale nim ta si¢ za nig zamyka, na ten $wiat wyskakuje ogromna bestia. Proponujemy
zastosowac¢ dla niej wspotczynniki biesa ze strony 284 podrecznika. Jesli BG go pokonaja (portal
sie zamknat, wigc nie ma dla niego drogi ucieczki), zostang sowicie nagrodzeni przez Dahna oraz
uchodzcoéw z innego $wiata, zbieglych niewolnikow, ktorzy jednak uniesli ze soba troche bizuterii
swych panow.
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