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,Gorace Zrédto”

Z blota powstales...

Nie jest sekretem, ze mozni z Hengfors
pokochali ostatnimi czasy gorace zrodia w
Malleore. Zycie polityczne catej Ligi powoli sig
tam przenosi a wraz z nim wplywy i pienigdze.
Nie to jednak martwi najbardziej Bardana
Kapidtke, ostatniego z zyjacych w okolicy
druidéw. Przez lata opiekowali si¢ oni
Blogostawionymi Btotami Bry, miejscem
przepetnionym uzdrowicielska magia. Niegdy$
goscili tu tak plebejusze jak i szlachta, a czasem
uzdrowisko zaszczycaly koronowane glowy.
Ludzie przybywali z daleka, by zazy¢ btotnych
kapieli. Te czasy jednak dawno minely.

Gorace zrodla sa obecnie cenione duzo wyzej.
Nie dos¢, ze sa modne, to jeszcze nie takie
brudzace i smrodliwe. Cho¢ takie kapiele nie
maja rownie uzdrowicielskich wlasciwosci,
mozni przedkladaja je nad taplanie si¢ w
Btogostawionych Btotach. Nawet wigkszos¢
druidow przeniosta si¢ do Malleore, stuzac
bogaczom rada i magia. Bardan zostat sam. Nie
zamierza si¢ jednak poddac.

Y.aznia ,,Gorace Zrodlo”

Przedsigbiorczy druid otworzyt niedawno
faZzni¢ parowg w miejscu dawnej noclegowni
uzdrowiska. Nazwat ja ,,Goracym Zrodiem”,
liczac, jesli nie na zmigkczenie ludzkich serc, to
przynajmniej na stabo$¢ ich mozgéw. Jest to
ryzykowny  gambit: Bardan postanowit
zainwestowaé w to przedsigwzigcie wszystko,
byleby uchroni¢ Blogostawione Btota Bry
przed zachtannos$ciag okolicznego rycerstwa.

,Gorace Zrodlo” to duzy pigtrowy budynek.
Piwnica i parter s3 wykonane ze starannie
dopasowanych ciezkich blokéw kamienia,
podczas gdy pierwsze i drugie pigtro ze $ciany
szachulcowej. Nad przybytek wyrasta szes¢
wysokich kominow, z ktérych caly czas unosi
si¢ jasny dym. Parter to taznia, na pierwszym
pictrze znajduje si¢ wielka izba karczemna,
kilka oddzielonych od niej prywatnych jadalni
oraz spora kuchnia, magazyn i sypialnie
personelu. Na drugim pigtrze umieszczono
pokoje dla gosci. Przybytek znajduje si¢ w
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pewnej odlegtosci od osad, nawet pobliskiego
Borkowa, petni wigc tez funkcje gospody.

Na tazni¢ sktadaja si¢ przebieralnie, dwa duze
baseny z chtodng woda, cztery spore sauny oraz
sze$¢ zamykanych pokoi zabiegowych. Tam
mozna zazy¢ masazu, okltadéow blotnych lub
innych przyjemnosci. Jest tu stosunkowo tanio:
kapiel kosztuje ledwie 5 koron, wizyta w saunie
i masaz po 10, podobnie jak oklady z
uzdrawiajacego blota (przywracajg Zdrowienie
PZ i licza sie¢ jak jeden udany test przy leczeniu
Ran Krytycznych).

Obstuge ,,Goracego Zrodta” stanowi tuzin 0séb
oraz druid. Wigkszo$¢ z nich to ewidentnie nie
jest miejscowymi: cztery smagle kobiety i
trzech ciemnoskorych mezczyzn. To oni
zajmujg si¢ gosémi tazni. Karczmarzem jest
krasnolud Szervac, w kuchni gotuje jego zona
Yldyka, a maszynerig parowa opiekuje si¢ ich
syn Hlavko. Dwie stuzace, pochodzace z
okolicznych wiosek, Ada i Jagna, zajmujg si¢
porzadkami oraz przyjmuja rol¢ kelnerek, gdy
gosci jest wiecej. Sam Bardan Kapiotka to
blisko dwumetrowy muskularny brodacz o
groznym spojrzeniu (zna tez wszystkie
inwokacje druidzkie nowicjusza i czeladnika).
To on aplikuje oktady btotne i inne kuracje.

Wrogowie blota

Miejscowe rycerstwo wadzi si¢ i walczy ze soba
w wielu sprawach, ale zgadzaja si¢ co do
jednego: Btogostawione Blota nalezy osuszy¢ i
zasiedli¢. Wszyscy sa przekonani, ze pozyskana
w tej sposob ziemia bedzie nad wyraz
urodzajna. Rzecz jasna kazdy ze szlachcicow
widzi siebie w roli nowego wiadcy tych
terenow. Oczywiscie by przejac okolice, musza
pozby¢ sie z niej niepokornego druida.

Wizyta w ,,Goracym Zroédle”

Ponizej znajdziecie sze$¢ pomyslow na
przygody w ,.Goracym Zrodle”. Sa one
skonstruowane tak, ze mozecie wykorzystac je
oddzielnie, ale tez potaczy¢ kilka z nich ze soba,
czy nawet rozegra¢ wielowatkowg histori¢
majacg miejsce w tym przybytku.

P> <] — >IN




L <] — >N

Rzut

XNA CZWARTEK  VvAVY:

Wizyta w ,,Goracym Zrédle”

Otton von Dahn. Ponury szlachcic przybyt do ,,Goracego Zrédta” ze spora $wita. Siadt ze swoimi
ludzmi w izbie karczemnej i saczy piwo. Zajal miejsce w kacie i sprawia wrazenie, jakby miat
wszystkim za zte. Tak naprawde nie przybyt si¢ tu kapaé. Kiedy zrobi si¢ ciemno, jego ludzie maja
narobi¢ zamieszania na pierwszym pietrze, a on sam wymknie si¢ wtedy na zewnatrz (pod pozorem
wyjscia do wygddki), i uszkodzi pompe, ktora co rano nabiera si¢ wody z rzeki do zbiornikow tazni
w celu podgrzania. To sprawi, ze przybytek zostanie na jaki§ czas zamknigty, a napigty budzet
Bardana powaznie nadwyrezony. Dahn ma nadziej¢, ze taznia splajtuje. Planuje tez opuscic
przybytek noca, nie ptacac przy tym za nic. Dobrze by byto temu wszystkiemu zapobiec.

Klétnia druidéw. Bardan nie potrafi odpusci¢. Upart si¢, ze uratuje Blogostawione Btota Bry
niezaleznie od ceny. Nie wszyscy druidzi si¢ z nim zgadzajg. Wrecz przeciwnie: inni dawno opuscili
juz ta ponurg okolice i udali si¢ w spokojniejsze rejony. W cyklu natury przychodzi w koncu tez
czas konca, a przemijanie jest jego naturalng czescig. Trojka druidéw przybywa do ,,Goracego
Zrédla” przekonaé Kapiolke, ze czas odpusci¢. Dyskusja na ten temat szybko przerodzi sic w
pyskowke, ta w stek wyzwisk i w koncu druidzi postanowia, ze takie sprawy mozna zalatwié¢ tylko
pojedynkiem na blotnistej ziemi. Beda si¢ potykaé na Kkije, pieSci 1 magi¢. Furda tam z graniem
medrcow — tu chodzi o pryncypia, do jasnej cholery! Bardan nie omieszka wciagnaé w te sprawe
BG. W koncu on jest sam, a tamtych trojka. Jesli Bohaterowie sg starymi bywalcami, to wystarczy
za uzasadnienie. Jezeli jest wsrod nich inny druid, kaptan, czarodziej lub wiedzmin, to Bardan
poprosi takg postac¢ na sekundanta — w znaczeniu druga osobg, ktora wraz z nim bgdzie si¢ naparzaé
w btocie.

Awaria. Do gtéwnej izby karczmy wpadnie mtody krasnolud i zawota donoénie. Potrzebuje kilku
silnych pomocnikéow do naprawy awarii. To Hlavko, opickun miejscowej maszynerii. Jest caty
mokry, czerwony na twarzy, a z jego wlosow i brody unosi si¢ para. Okazuje si¢, ze jedna z
wickszych rur doprowadzajacych goraca wode stracita zaczep i rozlaczyla sie. Woda poddana
ci$nieniu napotkata otwoér i zgodnie z prawami fizyki zalata calg taznie¢, zanim udato si¢ zakrecic
zawor. Trzeba teraz przebié si¢ przez wrzatek, gesta pare 1 podnies¢ cigzka rozgrzana metalowa tube,
gdy krasnolud bedzie probowat wszystko skrecié. Przydadza si¢ tu mocarze, ale odrobina magii tez
nie zaszkodzi — zwlaszcza, ze Bardan jest akurat nieobecny, niedysponowany lub zajety.

Wiewiorki. Komando Szarego Lisa robi czasem interesy z druidem. Zwykle przybywaja do
,,Goracego Zrédta”, gdy nie ma w nim gosci, ale tym razem, w wyniku pomylki, Zle zrozumianego
sygnatu czy nieuwagi, grupa Wiewiorek wparuje do gtdéwnej izby w momencie, gdy jest tam petno
klientow, w tym wszyscy BG. Niespodziewani goscie maja wsrod siebie dwojke rannych, wigc nie
zamierzaja uciekac. Zamiast tego sprobuja udawac, ze to wszystko byto zaplanowane i ze biorg
Bardana jako zaktadnika. Sam druid bedzie uwijat si¢ jak w ukropie, by z jednej strony pomoc
Scoia’tael, a z drugiej nie zdradzi¢ si¢, ze wlasnie to robi. Jezeli w druzynie sa nieludzie, sprobuje
weiagna¢ BG do pomocy. Niestety, wszystko to moze si¢ tez zakonczy¢ rozlewem krwi.

Edmund Borh. Ambitny szlachcic jak zwykle ma plan, ktory go przero$nie. Umyslit sobie, ze
uméwi sie w ,,Goracym Zrodle” na schadzke ze swojg kochanka Joanng Korber. Poprosit tez
znajomych bandytow, by napadli na lazni¢ — specjalnie dla nich otworzy wieczorem wejscie dla
stuzby. Zamierza udac¢, ze ,,przegna” zbdjcow napadajacych na przybytek, zyskujac w ten sposob
przychylno$¢ druida i poklask bogatej panny, a jego ludzie narobig w tym czasie do$¢ zniszczen, by
narobic¢ tazni ktopotdw. Problem polega na tym, ze po pierwsze jego niezbyt rozgarni¢ta wybranka
przybyta tutaj wraz z rodzing (ojciec i matka odkryli jej plany ,,wycieczki do wod”, uznali to za
$wietny pomyst i postanowili zabra¢ si¢ wraz z nig), jego wspdlnicy wolg si¢ obtowié, niz odgrywaé
jakie$ przedstawienie, a w samym $rodku tego wszystkiego znajda si¢ BG.

Tajemnica goraca. Samotny druid wznidost w dziczy wielkag taznig, zatrudnit w niej grupke
Zerrikanczykow i w jaki$ sposob dba o to, by wiecznie mie¢ zapas goracej wody. Podobno wielkie
piece i skomplikowane kotty parowe znajdujg si¢ w zamknigtej na cztery spusty ogromniej piwnicy.
W nocy czasem wydaja si¢ one syczec i rycze¢, gdy ciecz dochodzi do poziomu wrzenia. Kto$
moglby powiedzie¢, ze troche to podejrzane. Obstuga twierdzi, ze dziwnym odglosom winny jest
Hlavko, ktory jak popije, to potem ¢wiczy nocami gr¢ na puzonie. Ale czy na pewno? Jesli BG z
wiasnej woli albo podgzajac za ich sojusznikiem zdecyduja sie zej$¢ do ciemnych i gorgcych
podziemi, mogg tam znalez¢ cos$, czego sie nie spodziewali. Czyzby druid zwerbowat do pomocy w
ratowaniu Blogostawionych Btot jakas$ pot¢zng magiczng istote?
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