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A néz?

Baldar ze Slomowa

Wies Stomow lezy nieco w bok od glownego
traktu prowadzacego do Hengfors, ale moze
wlasnie z tego wzgledu stanowi ostatni
przystanek na trasie tych, ktérzy zmierzaja do
stolicy. Jezeli kto§ ma wrazenie, ze nie dotrze
do bram miasta przed zmierzchem, to zamiast
szuka¢ po zmroku noclegu na drogich i niezbyt
przyjemnych  stotecznych przedmiesciach,
skreca z traktu do gospody w Stomowie.

Miejscowa oberza, zwana ,,Gospoda Les$ng”,
jest sporym i dobrze utrzymanym budynkiem.
To najwigksza budowla we wsi, czy tez raczej:
w okolicy wsi, bo stoi ona na pagorku wiekszy
kawatek od pozostalych zabudowan. Parter jest
tu murowany, a dwa pigtra, kazde nieco wigksze
od obrysu poprzedniego, wykonane s3 z
drewna. Wieczorami przed wejsciem zapala si¢
tu lampe, podwieszong u  specjalnie
przygotowanego stupka, by $wiatto prowadzito
spoznionych  wedrowcow.  Gospoda  z
pewnoscia pamieta lepsze czasy, ale jest dobrze
utrzymana i mozna w niej spodziewac sie
dobrej jakosci ustug za uczciwa cene. Jesli
szukasz w regionie dobrego miejsca, w ktorym
jakis zleceniodawca mialby sie umoéwi¢ z
druzyna, to bedzie swietne do takiego celu.

Wysuniete wyzsze pigtra oberzy zapewniaja
dobre schronienie tak przed palacym stoncem,
jak i deszczem. W ich cieniu mozna zazwyczaj
spotka¢ Baldara ze Stomowa. Stoi on oparty o
ceglang $ciane lub siedzi na swoim niewielkim
zydelku zwykle dokonujac jakich§ drobnych
napraw. Drutuje on garnki, podkuwa konie i
generalnie potrafi pracowa¢ z metalowymi
sprzetami. Kiedy jednak widzi bogato lub
egzotycznie odzianych podréznych, zaraz rusza
ku nim, oferujac swoje ustugi i caty asortyment
rozmaitych drobnych sprzetow. Baldar jest
bowiem nie tylko zlota raczka, ale tez
naciggaczem, paserem 1 kramarzem. Tym
razem ma do sprzedania prawdziwe cacko.

Sam Baldar jest zylastym niewysokim i
straszliwie ~ wlochatym  mezczyzng W
nieporzadnym  stroju. Na glowie ma
rozwichrzong czupryne, nosi niechlujnie
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przystrzyzona brodg, a ciemne wilosy wystaja
mu tez z nosa i uszu. Mimo wszystko u$miech
ma ladny. Zaufania moze nie budzi, ale tez
wydaje sie by¢ nieszkodliwy.

Baldar ma do sprzedania pigknie zdobiony noz.
Wywiesil nawet o tym ogloszenie w wiosce.
Chce sprzeda¢ go za 200 lintaréw (okoto 400
koron), ale jest gotow stargowac si¢ do 150.
Kazdy, kto posiada Zdolno$¢ Bron krotka
natychmiast pozna, ze orez jest wart wiecej i
pochodzi z Cesarstwa Nilfgaardu. Udany test
Broni krotkiej, Sztuki, Wyksztatcenia albo Z
niejednego pieca na PT 16 (14 dla postaci z
Nilfgaardu) pozwoli stwierdzi¢, ze ostrze
zostato wykute w Vicovaro. Sprzedawca kiwnie
glowa i powie, ze zdobyl go okazyjnie, a
»Nilfgaardczyk ptakat, jak sprzedawat. To jak,
dogadamy sig?”’.

Noz

Bron jest pickna. Jej pochwa jest ozdobiona
srebrem 1 brazem, uktadajacymi si¢ w symbol
mandragory. Rekojes¢ doskonale lezy w dtoni,
a na glowicy znajduje si¢ starannie
wygrawerowany symbol Zlotego Stonca.
Ostrze jest matowe, niemal ptaskie, dos¢ dlugie
i niezwykle ostre. Zostal wykonany ponad
wszelka watpliwos¢ w  Nilfgaardzie, a
konkretnie w Vicovaro, z mys$la o jakim$
szlachcicu. To orez pigkny i bardzo praktyczny.

No6z jest nietypowa bronig o nastepujacych
wspotczynnikach: Cel. +2, Obr. 2k6+2 K, Trw.
10. Recz. 1, Dyskr. W, Wzm. 1, Waga 0,5,
Efekty: Krwawienie (25%), Przebijanie
pancerzy. Jest to unikalny przedmiot, ktory
mozna by sprzeda¢ kolekcjonerowi za 450-500
koron, a moze nawet wiecej.

Dheran

Bohaterowie moga poprzesta¢ na zakupie noza
(lub odrzuceniu tej propozycji), ale cata sprawa
moze wyda¢ im si¢ podejrzana — i bardzo
shusznie. Zeby Baldar zdradzit, co si¢ dzieje,
trzeba bedzie z nim jednak wygra¢ Konflikt
Spoteczny (bgdzie si¢ bronit Zmiang tematu,
prébujac wcisna¢ BG rozne swoje ustugi i
drobne, niewiele warte towary). Szczesliwie
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jest bardzo tasy na pienigdze, wigc Fortel
Przekupstwo w jego przypadku daje bonusy za
wielokrotnosci tylko 40 koron (20 lintarow).

Jezeli uda si¢ przetama¢ Determinacje Baldara,
ten zdradzi, ze n6z byt zaptata za pomoc, jaka
udzielit Nilfgaardczykowi. Pozwolit mu
schowac¢ si¢ na swoim wozie i wyjecha¢ w ten
sposob ze stolicy, a potem ukry¢ si¢ w starej
ziemiance potozonej na potudnie od wsi. Poznat
tego czlowiecka wczesniej, kiedy tamten
zatrzymal si¢ w Stomowie wraz z ambasadorem
cesarskim jadagcym na dwor kréla Niedamira.
Panowie przypadli sobie wtedy do gustu (,,Miat
petna kiese i chcial poznaé okolice, a kto zna
miejscowe trunki i dziewki lepiej ode mnie?”).
Kiedy wiec tamten wpadt w jakie$ ktopoty,
Baldarowi zrobito si¢ go zal i pomoégh w
ucieczce. Teraz zbiera S$rodki, by pomodc
zbiegowi opusci¢ granice krolestwa. Jezeli
Bohaterowie przekonaja go, ze chca w tym
pomoc, zaprowadzi ich do Nilfgaardczyka. Ten
na imie ma Dheran.

Dheran to wysoki me¢zczyzna po trzydziestce.
Ma jasng karnacje, czarne wlosy i bigkitne oczy.
Ubrany jest w zniszczony strdj nilfgaadzkiego
dyplomaty, na ktory narzuca chtopska kapote.
Na glowie ma znoszony stomkowy kapelusz.
Nie ma pierscieni ani bizuterii, ktore nosza
zwykle przedstawiciele Cesarstwa. Mowi
spokojnie 1 ma manier¢ mediatora, szukajacego
w kazdej sytuacji kompromisu. Wydaje si¢ by¢
jednak zmegczony i glodny. Jest dumny ze
swojego pochodzenia z Vicovaro i najbardziej
na $wiecie marzy 0 powrocie do domu.

Jesli wypytaé go, jak znalazl si¢ w tej sytuacji,
po chwili milczenia przedstawi dos¢
wyczerpujaca i wzglednie spojna historig.
Przybyt do Hengfors jako asystent ambasadora.
Pehnit tu shuzbg¢ przez pot roku, az pewnego dnia
jego przetozony nagle zachorowal i predko
zmart (Dheran nie wyklucza, ze zostat otruty).
Krol nakazal wtraci¢ do lochu wszystkich
pozostatych przy zyciu cztonkow delegacji, bo
ich nie chronit poselski immunitet. Nie ma
watpliwosci, ze doszly go wieSci o wybuchu
wojny. Dheran przesiedziat w kazamatach dwa
tygodnie, podczas ktorych nawet go specjalnie
nie torturowano. Zdotat jednak ukry¢ przy sobie
noz (nie chce powiedzie¢, gdzie i w jaki
sposob). Pewnej ciemnej nocy skorzystat z
nieuwagi straznikow, wydostal si¢ z celi
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wykorzystujgc ostrze do podwazenia zawiasow
i wymknat si¢ z zamku. W miescie spotkat
Baldara i ubtagal go, by ten mu pomogt. Tak
trafil tutaj. Obiecuje duza nagrode i dozgonna
wdzigczno$¢, jesli druzyna odstawi go do
jakiej$ twierdzy obsadzonej przez Czarnych.

Wybér

Propozycja Dherana jest kuszaca, chociaz
niezbyt konkretna. Wymaga tez do$¢ dalekiej i
niebezpiecznej podrdzy (cho¢ mezczyzna moze
trochg poczeka¢). Bohaterowie moga tez nie
ufa¢ Nilfgaardczykowi. Jezeli postanowig go
obezwtadni¢ albo zabi¢, Baldar stanie w jego
obronie. Nie stanowia oni we dwoch
powaznego zagrozenia.

Na zamku w Hengfors za zywego Dherana
mozna dosta¢ 500 koron (250 lintarow)
nagrody, a za jego gtowe¢ — 200 koron (100
lintaréw). Oddanie go w rece wiadz to jednak
skazanie na $mier¢ czlowieka, ktory nie
popehit Zadnej zbrodni.

WSPOLCZYNNIKI BALDARA ZE SLOMOWA

CIALO 3 Wigor 0
EMOCJE 5 Bieg 12
FACH 4 Skok 2
GRACJA 3 PP 30
REAKCJE 4 Pz 15
ROZUM 4 PW 15
TEMPO 4 Zdr. 3
WOLA 3 Prog C.R. 3
FART 0 Udzwig 30
Determinacja 15
Zdolno$ci

Amory +2 Interesy +6

Atletyka +4 Jezyk: Wspdlny +8
Bron krotka +2 Nieugigtos¢ +2
Czujno$¢ +4 Oszustwo +6
Empatia +4 Skrytos¢ +4
Ekwipunek

tuzin codziennych fantéw, przeno$na kuznia, néz

WSPOLCZYNNIKI DHERNA Z VICOVARO

CIALO 6 Wigor 0
EMOCJE 6 Bieg 15
FACH 4 Skok 3
GRACJA 5 PP 60
REAKCJE 7 |4 30
ROZUM 6 PW 30
TEMPO 5 Zdr. 6
WOLA 6 Prog C.R. 6
FART 0 Udzwig 60
Determinacja 30
Wybrane Zdolnosci
Bojka +6 Szermierka +6
Czujnosé¢ +4 Urok +6

Empatia +6 Wyksztalcenie +8

Lamanie magii +4
Nieugietos¢ +6

Ztodziejstwo +6
Zwinnos¢ +6
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