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Przyjaciel krasnoludéw

Urwane kolo

Gorski szlak, cho¢ jeszcze tatwy 1 dos¢ tagodny,
nie wyrdznia si¢ z pozoru niczym szczegolnym.
Rosnie wzdhiz niego troche drzew, widac tez
gote kamieniste potacie, gdzie§ w dole,
u podnodza stoku moze znajdowac si¢ jezioro.
Droga wydaje si¢ prosta i bezpieczna.

Nie byta ona jednak szczeSliwa dla pewnego
kupca — Heralda de Prott, ktorego to w pewnym
momencie druzyna napotyka na szlaku.
Problem ma przykry, acz prozaiczny i dos¢
czgsty podczas podrézy — nie zauwazyt
wigkszej dziury na drodze i koto, ktore do niej
wpadto, zeskoczyto z 0si wozu. Sam jeden nie
ma szans go naprawi¢. Jak na kupca przystato,
woéz wytadowany ma towarami. Sam pojazd
wyglada tez na zrobiony z solidnego cig¢zkiego
drewna. Gdy tylko Herald zobaczy zmierzajacg
W jego strong grupe, zakrzyknie o pomoc.

Przy wspdlpracy kilku os6b nie bedzie
problemu, by wobz naprawi¢. Zdjecie
wszystkich pakunkow, naprawa, a potem
wlozenie towaru z powrotem zajmie jednak
troche¢ czasu. Spotkanie najlepiej rozegraé juz
gdzie$ po potudniu, Zzeby stracony czas zblizyt
cala grupe do wieczora i zachodu slonca.
Uzyskawszy pomoc, kupiec de Prott podzickuje
i zaproponuje wskazanie dogodnego miejsca
na nocleg w tych stronach. Wygada si¢ bowiem,
ze jezdzi tedy do$¢ czegsto. Nie bedzie chciat
jednak zdradzi¢ nic wiecej. Jesli bohaterowie
beda dalej go wypytywac, po udanych testach
Empatii lub Perswazji o PT 16 moga
dowiedzie¢ si¢ nastepujacych rzeczy:

kupiec wiezie gtownie zywnos¢ i tkaniny, ale
przewozi tez listy dla ,,znajomych”;

dogodne miejsce, ktore im chciat pokazac, jest
tak naprawde obozowiskiem krasnoludow;

nie wie, czego krasnoludy szukaja w tym
miejscu, ale od trzech miesigcy z nimi
wspolpracuje. Dowozi im zywno$¢ i inne
rzeczy raz na dwa lub trzy tygodnie.
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Niezaleznie od tego, czy Graczom udato si¢
wydoby¢ informacje od Heralda czy nie,
wraz z nastaniem wieczoru bedg mogli trafi¢
do obozowiska krasnoludow.

Oboz krasnoludow

Znajduje si¢ on przy bocznej, rzadko
uczeszezane] odnodze glownego szlaku, blizej
gorskich szczytow. Nie jest tatwo go dojrzec,
bo znajduje si¢ w matej kotlince pomiedzy
skalami. To wlasnie tam grupa krasnoludow
zatozyla swdj oboz i prowadzi w nim prace
w tylko sobie wiadomym celu.

Na calym terenie znajduje si¢ doktadnie
czterdziestu jeden krasnoludéw. Ich namioty
podzielone sa na trzy grupy. Przy kazdym
kwartale obozowiska postawiono wiatg, a pod
tym zadaszeniem widaé tawy i stoty. Oprocz
mieszkalnych, w obozowisku znajduje sig¢
jeszcze jeden duzy namiot tuz przy wejsciu do
wydrazonej sztucznie jaskini. W Kotlinie
znajduje si¢ tez zagroda, w ktorej trzymane
sa konie i obok ktorej stoja wozy ekspedycii.

Calym obozem zarzadza Warick Brott i to jemu
zostanie najpierw przedstawiona przez Heralda
grupa Bohateréw. Krasnolud bedzie troche
marudzil, ale zgodzi si¢, by druzyna zatrzymata
sie tu na noc. Zabroni im jednak szwenda¢ si¢
bez pozwolenia po obozie, zwlaszcza przy
wejsciu do jaskini. Poza Brottem, w obozie
sg jeszcze dwaj liczacy si¢ przedstawiciele
niskiej rasy. Greg Ognistobrody to szef
rzemie$lnikow. Jego przydomek wziat sie nie
od koloru wtoséw, ale od wypadku w kuzni,
podczas ktorego podpalit sobie pot brody, ktora
nigdy réwno nie odrosta. Drugi to
Arag Dahlberg, trudnigcy si¢ handlem.
To on begdzie dokonywat wymiany z de Prottem.
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Rzemioslo

Krasnoludy nie beda przyjacielskie, ale tez
nie okaza si¢ wrogie wobec Bohaterow.
Jesli nie beda si¢ dopytywac o jaskinig, to dos¢
szybko zostang zaproszeni do pozostatej czgsci
obozu. Jedna z nich jest warsztat prowadzony
przez Ognistobrodego i jego pomocnikow.
Jak na ta rasg¢ przystalo, jest on dobrze
wyposazony. Gracze beda mogli uzupeiié
W nim zapasy materiatdbw lub pozna¢ nowe
instrukcje. By¢ moze Greg pozwoli tez
skorzysta¢ ze swoich narzedzi. Poziom
prezentowanych przez krasnoludy umiejetnosci
jest znacznie powyzej tego, co Gracze moga
spotka¢c w Hengfors wsrod tamtejszych ludzi.
Jest to wigc dobre miejsce, jesli chcesz
wprowadzi¢ dla nich bardziej zaawansowane
rzemiosto i zwigzane z nim schematy.

Handel

Kupiec z rodu Dahlbergow to twardy
negocjator, ale bedzie miat tez duzo
do zaoferowania. Przede wszystkich sprzet,
bron czy zbroje krasnoludzkiej roboty.
Jesli Graczy na to stac, bedg mogli zaopatrzy¢
sie w trudno dostepny ekwipunek wysokiej
jakos$ci, a przynajmniej uzupetni¢ czes¢
swojego wyposazenia. Oprocz tego krasnolud
sprzedaje réwniez kilka cennych kamieni
szlachetnych 1 polszlachetnych,  ktore

cztonkowie wyprawy wykopali podczas
drazenia jaskini.
Jaskinia

Najwicksza tajemnicg tego miejsca pozostaje
grota, sztucznie wydrazona przez krasnoludy.
Przynajmniej tak to wyglada z zewnatrz.
Odkrycie, co si¢ w niej znajduje bedzie
wymagato podstepu, sity lub twardych
negocjacji. A moze krasnoludy same beda
potrzebowaly pomocy W poradzeniu sobie
z tym, co znajda w s$rodku? Oto kilka

propozycji:
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Kopalnia: krasnoludy przybyly na miejsce
gnane checig odnalezienia kolejnych
cennych zyl mineratow lub metali. Wiasnie
je znalazty w tej okolicy (wedle Twojej
preferencji: ztota, zelaza albo i nawet
dwimerytu). Pilnie strzega swojego sekretu
dopdki nie uda si¢ im wykupi¢ tych terenow
od lokalnego szlachcica. Mozliwe, ze gnane
zadza zyskow wynajma Bohaterow, by
pomogli im w agresywnych negocjacjach,
najlepiej sifg lub podstepem;

Potwor: krasnoludy kopaly zbyt gleboko...
W $rodku nocy, podczas obozowania w
kotlinie z jaskini wyjdzie uwolniony przez
krasnoludy potwoér (Twoj wybor, czy bedzie
to jaki$ przeklety stwor, relikt Koniunkcji
czy jeden ze ,zwyczajnych” potworow
z wiedzminskiego bestiariusza, ktory po
prostu w nocy wydaje si¢ straszniejszy).
Wszyscy obecni w obozie majg teraz wybor:
sprobowaé walki czy ucieka¢ w poptochu?;
Siedziba wygnancow: jest tez mozliwosc,
ze krasnoludy wykupily juz ten teren od
lokalnych wladz 1 wlasnie zaczely
zaktadanie tutaj swojej nowej siedziby. To
gromada wypedzonych, uchodzcéw z
pelnych nietolerancji miast, dezerterow ze
Scoia’tael czy wygnancéw z Mahakamu.
Maja ambicj¢ stworzy¢ sobie tutaj enklawe,
takg malg Dol Blathanna na ziemiach
Hengfors. Przy okazji planujg bogaci¢ si¢ na
odkrytych w tych gorach cennych ztozach
dwimerytu. Kto§ juz mogl odkry¢ ich
znalezisko lub po prostu okolicznym
mieszkancom nie podoba si¢ wizja takich
nieludzkich sasiadow. Szykuje si¢ wiec
kolejny pogrom. Po ktérej ze stron
opowiedza si¢ Bohaterowie? A moze
pozostana neutralni?
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