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Szary Lis

Arian Sionnach

Arian Sionnach nie jest jednym z elfich
mtodziencow, ktorzy palaja nienawiscia do
ludzkiej rasy. Dowodca komanda Scoia’tael
dzialajacego na terenach Ligi to osobnik ze
starszego pokolenia, ktory stoczyl juz niejedng
walke z tg czy inng rasa. Znany jest ze sprytu i
umiejetnosci wymykania si¢ wrogom, dzieki
czemu zyskat przydomek Szarego Lisa.
Do Wiewiorek przystal, bo widzial w tym
nadzieje na uzyskanie gwarancji spokoju dla
swoich pobratymcoéw. Nie kierowaly nim
nienawi$¢ ani cheé¢ zemsty. Wierzyt zawsze,
ze walczy o lepsze jutro dla Starszych Ras,
a nie o eksterminacj¢ ich wrogow. Dlatego tez
nie poluje na ludzi, a skupia si¢ na przetrwaniu
w tych cigzkich czasach. Napada jedynie na
karawany wiozace jedzenie lub co$, co beda w
stanie tatwo sprzeda¢ u paseréw w zamian za
zywnos¢. Nie dopuszcza si¢  zbrodni
i przestrzega przed tym podkomendnych. Jego
najwickszym marzeniem jest zatozenie rodziny
w miejscu, w ktorym bedzie mogl zapewnic jej
bezpieczenstwo. Gdyby tylko nadarzyla sie
ku temu okazja, sprobowalby przedrze¢ sig¢
do Dol Blathana ze wszystkimi, ktorzy
chcieliby mu towarzyszy¢. Jego komando w tej
chwili jest jednak zbyt stabe, by sprobowaé

takiej wyprawy.

Avrian Szary Lis dotart na tereny Ligi z Hengfors
jeszcze przed ostatnia wojng migdzy
Nordlingami i Nilfgaardem. Nie przybyt
tu przypadkiem: zostat zwerbowany przez
jednego ze szpiegéw z Potudnia. Dostat jedno
proste zadanie: miat sia¢ chaos na terenach
Krolestw Potnocy, gdy tylko armie Ztotego
Stonca przekrocza granice. Nilfgaard obiecat
Arianowi lepszy $wiat, bez dyskryminacji,
przesladowan i pogromow. Elf uwierzyl tym
obietnicom.  Zwerbowal  niezadowolonych
nieludzi, miejscowych i uchodzcéw, po czym
zaczat wywigzywaé si¢ z misji. Gdy okazato
sie, ze Wiewidrki zostaly przez Cesarza
zdradzone, a poluja teraz na nie i jedni, i drudzy,
Arian ze swoim oddziatem zbiegt na Daleka
Potnoc. Tam przeczekali najgorszy czas.
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Szary Lis to niski elf, siegajacy wickszosci
swoich pobratymcow do ramion. Czarne wlosy
z charakterystycznym srebrnym  pasmem
zwigzane ma zawsze w warkocz. Jego twarzy,
tak jak i reszty ciala, nie zdobi zadna wigksza
blizna. Dotychczas byt zwinny i szybki, wigc ze
wszystkich walk wychodzil bez wigkszego
szwanku. Jego czolo jest juz pobruzdzone
pierwszymi zmarszczkami zmartwien.
Czesto duma o wojnie 1 przysztym
losie podkomendnych. Ubiera si¢ prosto
i praktycznie. Na zwykla koszule i spodnie
narzucong ma znoszong skorznig, a u pasa nosi
stary elficki miecz, z ktorego korzysta czesciej,
niz z tuku. Ta jego preferencja nie wynika
z zadnych niedostatkow: jest tez $wietnym
hlicznikiem i dobrze wlada  nozami.
Jego przydomek wziat si¢ od szarej kity z ogona
lisa, ktora nosi przypieta do pasa zamiast
ZWyCzajowej wiewiorcze;j.

Komando Scoia’tael

Oddziat pod dowodztwem Szarego Lisa sktada
si¢ z szesnastu elfow i elfek oraz czterech
krasnoludéw. Pochodzg oni z réznych
zakatkow Kontynentu i przerézne bylty ich losy.
Jedni dotaczyli do Scoia’tael dla zemsty
za przesladowania, drudzy szukali przyjaznych
im istot, a jeszcze inni zostali szczgsliwie
uratowani z jakiej$ nieprzyjemnej sytuacji.
Przez oddziat przewinglo si¢ znacznie wiecej
nieludzi niz ta dwudziestka. Sporo zgingto
w walkach, cze¢$¢ umarta od ran czy choroby,
a niektorzy opuscili komando Szarego Lisa,
nie zgadzajac si¢ z jego, ich zdaniem nazbyt
tagodnym, postepowaniem wobec dhoine.

Caly oddzial jest wymeczony i ostabiony
ukrywaniem si¢ po lasach, ciagla ucieczka
i mala iloscia jedzenia. Czesto zdarzajg si¢
wsrdd nich przezigbienia, cho¢ obecnie nikt nie
jest powazniej chory lub ranny. Przetrwali jakis$
czas na Dalekiej Potnocy, wigc nawet zimy
Ligi z Hengfors wydajg im si¢ teraz fagodne.

Wsrod elfow dobraly sie ze sobg az trzy pary,
co jest teraz rzadkoscia wsrod miodych.
To dato grupie nadziej¢. Kochankowie widzg
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w marzeniu ich dowddcy szanse¢ dla siebie
i swoich przyszlych dzieci. Po cichu szykuja si¢
wiec, by uciec do Dol Blathana. Wigkszos¢
pozostatych elfich bojownikow, to istoty
psychicznie ztamane i trwale skrzywdzone.
Widzieli lub stracili na wojnie zbyt duzo
i zamkngli si¢ w sobie. Czuja jednak
odpowiedzialno$¢ za swojg ras¢ i w razie
koniecznosci nie zawahajg si¢ chronic¢ tych,
ktorzy moga okazac sig¢ jej ostatnig nadzieja.

Krasnoludy, jak to krasnoludy, sg zawzigte
i to z ich dyscypling Szary Lis ma najwigcej
problemow. Cho¢ nie porzucg swojego
oddzialu za nic, to czesto maja inne zdanie
niz elfy i nierzadko prébuja przehandlowac
zdobycz w inny sposob, niz zyczy sobie tego
dowodca. Zawsze jednak dziataja z korzyscia
dla catego oddziatu. Zwykle trzymaja si¢
w swojej kompanii. Dawniej kazdy z nich byt
ciesla w jednej z mahakamskich kopalni,
lecz idac za glosem serca, zeszli z gor
i dotaczyli do Wiewiorek.

Gdzie go mozna spotkac?

Ariana Sionnach, zwanego Szarym Lisem,
postacie graczy spotkaja najpewniej w jednym
z tych miejsc:

e Las na zachéd od Hengfors — to tutaj
komando Scoia’tael przygotowato sobie
tymczasowe schronienie. Oddziat jako
swoja baze wykorzystuje stare elfickie ruiny
w glebi lasu. Zwiadowcy z tej grupy
patrolujg gtowne szlaki biegnace przez las.
Atakujg tylko transporty zywno$ci lub
wiozace lekkie kosztownosci, reszte
podréznych  zostawiajac  w  spokoju.
Nie robia tez tego zbyt czesto, co do tej pory
pozwolilo na nie scigganie na siebie gniewu
miejscowych;

e Przeprawy przez rzeke Braa — oddzial
Szarego Lisa jako miejsce zasadzek
najbardziej upodobat sobie okolice mostow
i przepraw przez gtowna rzeke Ligi.
By¢ moze ma to zwigzek z charakterem
ich dowddcy, ktéremu tatwiej jest uniknaé
niepotrzebnego przelewu krwi wrzucajac
po prostu ludzi do rzeki. Nawet jesli nie
potrafig plywaé, prad predko zanosi ich na
przybrzezna tache lub sam brzeg. Zasadzki
w lesnych ostepach z pewnoscig konczytyby
si¢ powazniejszym przelewem krwi.
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e Wioska Kwietny Ogrod — gdy potrzebuja
co$ kupi¢, Wiewiorki rzadko probuja
zapuszczaé si¢ do samej stolicy. Robig to
tylko w ostatecznosci. Potrzebuja jednak
wymienia¢ zdobyczne towary na zywnoS$c.
W zwigzku z tym regularnie odwiedzaja
uroczg i, na pierwszy rzut oka, spokojna
wioske na potnocny wschod od Hengfors.
Wsréd jej mieszkancoOw maja dwa swoje
kontakty: starego elfa Llindaga
i mrukliwego krasnoluda Krala. Posrednicza
oni w wymianie, ale zywnos$ci dostarczajg
im miejscowi chtopi. Uklad jest korzystny
dla obydwu stron, wiec chociaz wielu
mieszkancoOw wie o tych interesach,
nikt nie kwapi si¢ donosi¢ o tym wtadzom.
W koncu niewielkim kosztem zyskuja
wigcej pieniedzy i rzadkich towarow, niz
mogliby zamarzy¢ sobie ich przodkowie.
Elfy wyrazaja swoja wdzigczno$¢ nigdy nie
atakujac ludzi z tej wioski.

WSPOLCZYNNIKI SZAREGO LISA

CIALO 5 Wigor 0
EMOCJE 3 Bieg 21
FACH 4 Skok 4
GRACJA 7 PP 50
REAKCJE 6 PZ 25
ROZUM 6 PW 25
TEMPO 7 Zdr. 5
WOLA 6 Prog C.R. 5
FART 2 UdzZzwig 50
Determinacja 30

Zdolnosci

Atletyka +7

Bojka +4
Bron krotka +6

Czujnos¢ +9
Jezyk: Krasnoludzki +6
Jezyk: Starsza Mowa +10
Jezyk: Wspblny +5
Lamanie magii +4
Lucznictwo +8
Nieugietos¢ +6
Odwaga +7
Przywddztwo +5
Skrytos$¢ +8
Strategia +4
Szermierka +6
Sztuka Przetrwania+10
Wyksztalcenie +8
Wytrzymatosé +7
Zwinnos¢+7
Ekwipunek
Przeszywanica z Aedirn, pikowane spodnie,
dhugi luk (obrazenia 4k6), strzaty (30),
elfi miecz Crafanc (obrazenia 4k6+4, Celno$¢ +2,
Ogluszajacy (-3), Wywazony)
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