Polana pokryta krwig

W takich materiatach dostarczymy Wam pomystéw na krotkie przygody podczas podrézy po drogach i bezdrozach
Kontynentu. Wigkszo$¢ z nich starczy na czg$¢ sesji, ale po drobnym rozbudowaniu moga nada¢ si¢ i na dtuzsza
rozgrywke. Dzi$ kolejna porcja, wkrotce nastepne.

Rzut Zdarzenie

Na polanie wida¢ wyrazne $lady walki. Na jej przeciwleglym koncu usypano dwa kurhaniki. Przed jednym z nich kleczy
mioda szczupta dziewczyna w zakrwawionej brygantynie. Po chwili kontemplacji albo jesli ustyszy BG, podniesie sig¢ i
lekko si¢ staniajac ruszy w strong traktu. Wspiera si¢ na mieczu w pochwie (wprawne oko zauwazy, ze to elfi messer).
Dziewczyna jest ranna, ale zdeterminowana. Gotowa jest walczy¢ z BG, ale jesli ci zaoferuja jej pomoc, przyjmie ja
chetnie. Na imie jej Ada. Cierpi od Rany Krytycznej Polamane Zebra. Zapytana o wyglad polany wytlumaczy, ze
doszto na niej do starcia migdzy miejscowym komandem Scoia’tael a oddziatem najemnikow, do ktérego nalezata. Nikt
nie dawal pardonu i tylko ona przezyta. Pogrzebata polegtych i miata wlasnie rusza¢ w strone pobliskiego miasteczka
po zaptate. W jej opowiesci jest jednak kilka luk. Nie wida¢ nigdzie koni ani wozu najemnikéw. Uwazni obserwator
(test Czujnosci albo Empatii na PT 18) dostrzeze tez, ze dziewczyna ma troche elfich cech — jest przynajmniej
kwarteronka. Czyzby klamata i probowata zaczaé nowe zycie podajac si¢ za najemniczke, czy tez jej oddziat nalezat do
tych bardziej tolerancyjnych dla nieludzi? W razie starcia wykorzystaj dla Ady statystyki herszta bandytow, ale pamigtaj
0 jej ekwipunku i ranach.

Po drugiej stronie polany cos$ si¢ porusza. Jaki$ cztowiek w poszarpanym ptaszczu czotga si¢ ku linii drzew. Czarodziej
albo wiedZzmin (dzi¢ki medalionowi), szybko wyczuja bijacg od niego magi¢. Po blizszym zbadaniu okaze sig, Ze ma on
otwarte ztamanie nogi. Uzywa silnej leczacej magii, ktora jednak nie jest w stanie zatamowac¢ krwawienia. Cata posoka
2 pokrywajaca polang nalezy wylacznie do niego. Jesli BG sig¢ zbliza, me¢zczyzna odwroci ku nim zakrwawiona podrapang
twarz i chrapliwym glosem powie ,,Uciekajcie!”, po czym straci przytomnos$¢. Mozesz wybra¢ oczywiscie rozmaite
zagrozenia, przed ktorymi ucieka pokiereszowany mag-pechowiec, dobierajac je do Twojej druzyny. My sugerujemy
jednak, zeby byt to golem, ktéremu wydano zle sformutowane polecenie.

Na polanie lezy martwy kon z wieloma ranami klutymi. Krew musiala tryskaé z niego na wszystkie strony. Kawatek
dalej, pod wielkim debem, siedzi zamyS$lony brodaty siwowlosy mezczyzna w Inianej szacie przewiazanej sznurkiem.
Maze co$ zakrwawiong dtonig po okorowanej czesci pnia. Nie zwrdci uwagi na BG, o ile go nie zagadng. Wtedy powie,
3 ze nazywa si¢ Abakus i jest wrdzbitg. Ta ofiara byla potrzebna do przepowiedzenia przysziosci. Chece pozna¢ wynik
nadchodzacej wojny. Oferuje tez, ze powr6zy bohaterom, za drobng optata, z wnetrznosci konia, jak tylko skonczy swoja
prace. Mozesz wykorzystac to, by da¢ Graczom wskazowki co do nadchodzacej przygody czy zagadki, ktorej nie potrafig
rozwigza¢. Jezeli zdecyduja si¢ prewencyjnie zaatakowaé Abakusa, ma on wspotczynniki czarodzieja z Bestiariusza, ale
czary zmien u niego na inwokacje druida (proponujemy wszystkie inwokacje nowicjusza).

Kazdy z BG wejdzie w obreb polany musi wykona¢ test L.amania magii na PT 16, albo otrzymuje efekt krwawienie.
Nie jest ono jednak normalne, a krew cieknie przez oczy, nozdrza i uszy i leci w kierunku $rodka polany. To samo dotyka
zwierzat i jesli si¢ przyjrze¢, wickszo$¢ krwi pochodzi wlasnie od nich. Moze nawet jaki$ ptak, przelatujacy wlasnie nad
polana, wykrwawi si¢ w locie. Jezeli BG straca przynajmniej 10 PZ, rozlana tu jucha zbierze si¢ na $srodku polany i
uksztattuje w co$ na ksztalt kokonu, czy tez jaja, z posoki (efekt krwawienia ustanie wtedy, o ile nie zostal wcze$niej
zatamowany). Pgknie ono z nieprzyjemnym mlasnigciem. Z jego wngtrza wyloni si¢ mioda dziewczyna, na oko
dwudziestoletnia, o mlecznobiatej skorze i krwistorudych wlosach. Jest naga, zagubiona i oszolomiona. Zagadnigta,
odezwie si¢ w Starszej Mowie i poprosi o pomoc. Nie wyglada jednak na elfke. Twierdzi, ze niewiele pamigeta i nie wie,
jak si¢ tu znalazta. BG moga uciec, ale tez sprobowaé odkry¢ tajemnice kryjaca si¢ za jej pojawieniem. Jedno jest pewne:
ze wzgledu na okoliczno$ci jej przybycia, zaatakowanie dziewczyny wymaga zdania testu Odwagi na PT 20.

Na polanie prowadzony jest ubdj woldéw (jak na razie dwoch). Widaé, ze idzie to niezbyt dobrze, bo zajmuje si¢ tym
tylko trzech ludzi: korpulentny tysiejacy mezczyzna w srednim wieku oraz dwoch mtodych parobkow (jeden pilnuje
aktualnie zarzynanego zwierzecia, drugi trzyma piecze nad resztg stada). Wyglada na to, ze zadanie przerosto t¢ grupeg.
Kiedy mezczyzni zauwazg BG, zaczng panikowac, a nastroj ten udzieli si¢ zwierzetom. Jezeli bohaterowie nie zareaguja
szybko, beda musieli ucieka¢ przed dziesigtka przerazony zwierzat. Jesli jednak uspokoja wszystkich i pomoga
zapanowa¢ nad wotami, moga liczy¢ na pracg. W pobliskim miasteczku cech rzeznikow nalozyt zaporowe ceny na uboj
bydta, wyjasni Bertrand, przywodca tej grupy. To wymusito na tym kupcu nie do konca legalne oprawianie zwierzat na
le$nej polanie, jesli chee sprzedac je podczas jutrzejszego jarmarku. Zaoferuje on BG 100 koron od gtowy za dzien pracy
przy wybijaniu jego stada i dwa razy tyle, jesli zdecyduja si¢ pojecha¢ z nim do miasteczka i chroni¢ go przed rzeZnikami.
Nie wspomni tylko o tym, Ze caly tuzin woléw jest kradziony.

Na s$rodku polany lezy stosik niewprawnie oberznigtych gtow, na ktorych pozywia si¢ grupka krukéw. Po okolicy
porozrzucane sa tez szczatki pot tuzina drwali. Dalej z lasu stycha¢ jakie$ hatasy. Jezeli BG pojda w tym w miarg
$wiezym tropem, znajda nad strumieniem myjgcego si¢ groteskowego mutanta: muskularnego garbusa o szarej skorze i
wykrzywionej twarzy (ze wzglgdu na sytuacje ma on kare -5 do Testow Czujnosci, mozna wigc go podejs¢ i zaskoczy¢).
Na brzegu lezg dwa dziwne i bardzo ci¢zkie zakrzywione ostrza (dla kazdego poza mutantem maja Celno$¢ -3, ale dla
niego traktowane sa jak krigsverdy). BG moga oczywiscie da¢ mu spokoj i si¢ wycofaé, zdoby¢ na niego zlecenie (za
potwora, ktory zabija ludzi w lesie, jest 500 koron u soltysa najblizszej osady), ale tez skorzystaé z okazji i zaatakowac.
Garbus ma wspotczynniki takie same jak wilkotak z podrgcznika podstawowego, ale bez zadnej z jego Wrazliwosci ani
Mocy i zdolnosci specjalnych. Zabicie go nie bedzie tatwe, a moze wplatac tez BG w konflikt z czarodziejem, ktory go
stworzyl.




