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Sierociniec

Sierociniec

Urzadzono go w starym, porzuconym dworku,
ktory Madam Sally przejeta, bo nikt inny nie
odwazyt si¢ zblizy¢ do tego miejsca. Jest to
dawna szlachecka posiadtos¢. Jej ostatni dobrze
urodzony wiasciciel umart w samotnosci, nie
pozostawiajac po sobie zadnego dziedzica. W
normalnych warunkach od razu kto$ ze szlachty
rzucitby sie, by miejsce dosta¢ w swe
posiadanie, jednak tuz po $mierci ostatniego
pana na tych wtoSciach, okolica zastyneta jako
miejsce nawiedzone i przeklete.

Dworek potozony jest w lesie, na uboczu
glownego szlaku, niecale 4 kilometry na poinoc
od Hengfors, stolicy Ligi. Droga prowadzaca do
niego nie jest najlepszej jakosci, ale mieszkancy
sierocinca zadbali, by byla przejezdna.
Budynek jest w optakanym stanie. Zostat
spladrowany, bo chociaz krazyly pogtoski o
klatwach i duchach nawiedzajacych to migjsce,
znalezli si¢ tacy, ktorzy gotowi Dbyli
zaryzykowaé dla pieniedzy. Nim zjawita si¢
Madam Sally, przez lata otoczony lasem
budynek niszczat i zarastat. Teraz mieszkajace
W nim dzieci starajg sie utrzymaé go w stanie
uzywalno$ci — w koncu to ich jedyny dom.

Teren posiadtosci

Glowny budynek =znajduje si¢ na wprost
prowadzacego do niego szlaku. Tuz przed nim,
na  glownym  placu, gdzie niegdy$
zatrzymywaly si¢ wozy przybywajacych tu
gosci, znajduje si¢ studnia. Zaraz po lewej jest
ogrod warzywny, najlepiej utrzymany skrawek
ziemi w tak bliskim sgsiedztwie dzikiego i
bujnego lasu. Na prawo od gtéwnego budynku
znajduja sie zawalone resztki budynku stuzby,
ktéry sptonat na skutek uderzenia pioruna trzy
lata po $mierci gospodarza. Obok niego
znajduja sie dawne stajnie i wozownia, w ktorej
obecnie zamieszkuje Borys - stary kon
pociagowy. Stoi tam tez rozklekotany woz,
uzywany przez sieroty i ich opiekunke. Na
tylach, niemal przy granicy lasu znajduje si¢
wychodek — kilka zbitych ze sobg dech
ustawionych nad gtebokim rowem.
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Parter

Stojacy na podmuréowce kamienny dolny
poziom budynku stosunkowo dobrze przetrwat
okres porzucenia budynku. Cho¢ wnetrze
zostato ograbione, zachowaty si¢ tu w dobrym
stanie gtowne schody oraz kilka mebli, migdzy
innymi st6t w jadalni oraz wyposazenie,
ktorego uzywa Madam Sally w swych
skromnych pokojach. Ma w nich miedzy
innymi biblioteczke z kilkoma ksigzkami,
Korzysta z nich podczas nauczania dzieci. Do
ocalatych mebli nalezy tez debowa komoda, w
ktorej dama trzyma ostatnie dwie pamigtki ze
swojego poprzedniego zycia: rodowy sygnet i
pamigtnik. Na parterze, zaraz po prawej od
gldbwnego wejscia, znajduje si¢ skromny
salonik, w ktorym Madam przyjmuje
nielicznych interesantow.

I pietro

Wyzsze poziomy budynku zbudowane sg juz z
drewna, przez co duzo gorzej zniosty uptyw
czasu. Na noszacym S$lady porzucenia pigtrze
znajdujg si¢ pokoje dzieci oraz wspolna
przestrzen, gdzie spe¢dzaja chwile wolnego
czasu. Tuz za schodami jest sala lekcyjna.
Madam Sally powzigta sobie bowiem za cel
nauczy¢ kazdego z jej podopiecznych czytania,
pisania i liczenia, a co bardziej ambitnych
rowniez tej niezbednej wiedzy o §wiecie, ktora
sama wyniosta z rodzinnego domu.

Poddasze

Poddasze to rowniez glownie sypialnie dla
dzieci. Sg one tak samo ciasne jak te pigtro
nizej, ale nawet mocniej wypetnione zapachem
stechlizny | starego drewna. Jest tu rowniez
rupieciarnia, gdzie obecni mieszkancy upchneli
wszystko to, czego na co dzien nie uzywali, a
uwazali, ze kiedy$ si¢ przyda. Stanowi ona
ulubione miejsce zabaw i wymarzong kryjowke
dla mtodszych dzieci. Ich opiekunka rzecz jasna
tego nie pochwala. Pomieszczenie jest
zakurzone i zapuszczone, a  Ssterty
przechowywanych tu rzeczy sa niestabilne, a
wiec po prostu niebezpieczne dla szkrabow. No
I jest jeszcze kwestia pajakow...
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Upior

Ostatni wiasciciel, Zygmunt de Blors, nie miat
szczescia ani za zycia, ani po $mierci. Ostatnie
lata zycia spedzil w zalu i goryczy, dreczony
przez samotno$¢. To cierpienie sprawilo, ze
jego sterana dusza nie potrafila opusci¢ swiata
zywych. Od $mierci jego duch zwigzany jest z
tym miejscem, cho¢ objawia si¢ niezwykle
rzadko. Moze to zrobi¢ raz na pi¢¢ lat podczas
Dziadéw, o czym wiedza mieszkancy pobliskiej
wsi. Jesli, zgodnie z ludowymi wierzeniami, w
te noc kto§ spelni zyczenie jego udreczonej
duszy, bedzie mogt odejs¢ w spokoju. Mozna
go tez przyzwac poza nocg zjaw, ale wtedy nie
bedzie on juz tak mity. Za zaklocenie spokoju,
sprébuje opetac przywolujacego go lub jedng z
0sO6b w poblizu, a zebrany w jego duszy zal
przerodzi si¢ w che¢ zemsty na zywych.

Jesli duch Zygmunta w jaki§ sposob pojawi si¢
na sesji, wykorzystaj dla niego statystyki
Upiora z podrecznika podstawowego (strona
306), zwickszajac jednak jego EMOCIJE i
ROZUM do 5 i usuwajgc zdolnosé¢ Zaslepiony
przez gniew.

Madam Sally

Naprawde nazywa sie Sallienne de Daudet i
pochodzi z Toussaint. Ma okoto trzydziestu lat,
jest elokwentna i zna zasady etykiety. Cho¢ jej
ubrania to zwykle znoszone codzienne
odzienie, nie przeszkadza jej ono zwraca¢ na
siebie uwage jej stuchaczy. Przed wielu laty
musiala uciec z ptonagcego domu, gdy jej ojca,
hulake i rozbojnika, spotkata zashuzona kara.
Przed przesladowcami uciekla az na samg
potnoc Kontynentu, docierajac do Hengfors. Do
tego czasu ze szlachcianki stala si¢ przybteds.
Po dawnym zyciu pozostato jej troche bizuterii,
rodowy sygnet i pamigtnik z dziewczecych lat.
Miata jednak w sobie hart ducha. Przejela
opuszczony dworek na potnoc od miasta, ptacac
za niego ostatnimi kosztownos$ciami. Nie
zwazala na pelne strachu opowiesci
miejscowych o duchach i  Kklatwie.
Doswiadczenia wioczegi odmienity ja i uczulity
ja na los zwyklych ludzi, z ktérymi dzielila
smutki i radosci. Najbardziej jej serce poruszyt
los sierot, ktore raz po raz spotykata po drodze.
Nie chciata mieszka¢é w dworku samotnie,
zaczgla przygarnia¢ jedna po drugiej. Jej
nowym celem jest zapewnienie tym dzieciom
Szansy na normalne Zycie, ktorej ona nie miata.
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Pomysly na przygody:

e Zblizajg si¢ Dziady. Madam Sally, cho¢
nie jest przesadna i nie wierzy w opowiesci
miejscowych, nie chce tez ryzykowac
bezpieczenstwa swoich podopiecznych i za
zaoszczedzone pienigdze szuka $miatkow,
ktorzy tej nocy zapewnig ochrong
mieszkancom sierocinca,

e Dwojka sierot zagingta. Na miejskiej
tablicy ogloszen moze pojawi¢ sie¢
wiadomos¢, ze Madam Sally poszukuje
wiedzmina lub innych wprawnych osob,
ktore odnajda zguby. W trakcie
poszukiwan okazuje sig, ze dzieci chcialy
przywola¢ ducha swojej zmartej matki.
Zamiast niej  sprowadzily  jednak
Zygmunta, ktory opetat te dwojke i
wywiddt do lasu;

e Na miejskim rynku w Hengfors,
Bohaterowie  spotykaja  jednego z
podopiecznych sierocinca, ktory

wpakowal si¢ w kiopoty. Banda
opryszkéw goni dzieciaka, ktory ukradt
trochg jedzenia. Jesli BG mu pomogg, w
podzigce zaprosi ich do dworku, gdzie
Madam podzigkuje im i ugosci, jak bedzie
mogla. Podczas wizyty okazuje sig, ze
jedno z dzieci przejawia niezwykty talent
(magiczny, aktorski, rzemies$lniczy -—
wedlug twojego wyboru). Madam Sally
szuka miejsca, gdzie jej podopieczny/a
bedzie miat lepsze perspektywy. By¢ moze
nawet zacznie podrézowac z druzyna BG;

e Podczas podrozy droga na pdinoc od
miasta, BG napotykaja kobiete z dwojka
dzieci. Ich woz lezy przekrzywiony na
drodze — urwato si¢ koto. Madam poprosi
podréoznych o pomoc. W jej trakcie
opowiada im o sierocincu i pomocy
udzielanej dzieciom, jednak jeden lub
Kilku Bohaterow rozpoznaje w kobiecie
poszukiwang na Pohludniu raubritterke
Sallienne de Daudet. Wiedza, ze jest za nig
spora nagroda, a sakiewki zawsze sg puste.
Do Graczy pozostanie decyzja, jak

postapia.
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