Poradnik zbieracza

Kontynent bogaty jest we wszelkiej masci sktadniki, ktore da si¢ wykorzysta¢ w alchemicznych
recepturach. Jest ich na tyle duzo i zawierajg na tyle r6znych elementow, ze czasem trudno jest
je wszystkie spamigta¢. Aby tatwiej byto dopasowaé, co wyjdzie nam po zmieszaniu danych
sktadnikow albo ktorych bedziemy potrzebowac do naszego eliksiru, powstal ten oto Poradnik
zbieracza.

Kolorami zostaly oznaczone cze¢sci roslin lub potworéw, w ktérych znajduje si¢ dany sktadnik.

Aether el Fulgur Hydragenum

Vermilion Vitriol

Rebis :

Ziola

Bardzo waznymi sktadnikami w alchemii sg ziota. Potrzebnych substancji alchemicznych
dostarczy¢ moga zardwno rosliny lecznicze, zwykte chwasty, jak i te trujace gatunki. Czgsé
716t znalez¢ mozna w przydomowym ogrodku lub na tace pod lasem, po inne natomiast trzeba
wybrac si¢ w miejsca nie zawsze dostepne dla przecigtnych gospodyn domowych.

Rosliny, o czym moze zaswiadczy¢ kazdy doswiadczony zielarz, to takze zywe organizmy.
I, tak jak w przypadku potwordéw, czesci roslin, z ktorych pozyskuje si¢ odpowiednie
substancje, takze majg znaczenie. Dlatego istotne jest, aby trzymac si¢ receptur, ktore do czego
innego wymagaja kwiatow, a do czego innego klaczy.

Ponizej przedstawiamy list¢ najpotrzebniejszych ziot i roslin, z ktorych mozna pozyskac
wszystkie znane substancje alchemiczne:

Balissa

%ebrith Vitriol

Dziko rosngce drzewo, ktéore osigga
niewielkie rozmiary. Ro$nie na wszelkiego
rodzaju polach 1 tgkach. W alchemii uzywa
si¢ jadalnych owocow balissy i jej

Berberka
Aether
Wystepujace dziko drzewo o niewielkich
rozmiarach. Znalez¢ ja mozna w nizszych

partiach gor 1 na bagnach. Wykorzystuje si¢
jej cierpkie i soczyste owoce.

Bialy mirt
Vitriol
Roztozysty krzew polny o delikatnych,
biatych kwiatach, z ktorych to ptatkow

pozyskuje si¢ vitriol. Czesto spotka¢ go
mozna na tgkach 1 miedzach.

Blekot
Q/}ebrith

Trujaca roslina podobna do pietruszki.
Wystepuje czesto jako chwast na polach i
bagnach. W alchemii uzywa si¢
blekotu.



Ciemiernik
Aether

Niewielka roslina o biatych kwiatach i
roztozystych, lancetowatych  lisciach.
Ros$nie w lasach i zaroslach. Aether
pozyskuje si¢ z ptatkow ciemiernika.

Ginatia
Aether

Powszechnie wystepujacy na polach krzew.
Wykorzystuje si¢ jej rézowe lub ciemno
rozowe platki kwiatow.

Han
Rebis

Dziko rosnaca na polach i tgkach trujaca
ros$lina, wykorzystywana takze przez elfy.
W alchemii uzywa si¢ witokien han,
pozyskiwanych z jej twardych,
elastycznych todyg.

Jaskolcze ziele

Rebis

Dziko rosnaca ros$lina o z6itych kwiatach 1
migsistych lisciach. Wystepuje na polach,
bagnach i w lasach, a wykorzystuje si¢ cale
jej ziele. W wiekszych dawkach jest trujaca,
w mniejszych stosowana jako ludowe
lekarstwo.

Jemiola

Hydvagenum

Swieta roslina druidéw i Skelligijczykow.
Znalez¢ ja mozna pasozytujaca na gateziach
drzew, najczesciej debow 1 topoli.
Wykorzystuje si¢ jej owoce 1 liscie. Jest
rowniez wazng ro$ling w ludowych
obrzgdach.

Jeczmien
Vitriol

Roslina nalezaca do zb6z uprawianych
przez mieszkancow Kontynentu.
Powszechna na uprawnych polach.
Wykorzystuje si¢ gtownie jej owoce.

Kapryfolium
Quebrith

Roslina wystepujaca powszechnie na
polach. Substancj¢ alchemiczng pozyskuje
si¢ z jej , badz

Kortinarius

Hydragenwm

Grzyb wystepujacy w lasach. Posiada
bordowy lub brazowy kapelusz i jasny
trzon.  Wykorzystywany ~w  wielu
alchemicznych recepturach.

Mandragora

Vermilion

Roslina bulwiasta, nazywana dziwostretem.
Wedtug obiegowej opinii przy
wykopywaniu, korzen mandragory zawodzi
tak okropnie, ze powoduje $mierc¢
zbierajacego. W rzeczywistosci
mandragora jest silnie trujgca, a zatru¢
mogg juz opary z uszkodzonej bulwy.
Mandragora wystepuje na polach 1 w
widnych lasach.

NieSmiertelnik

Fulgur

Wystepujaca w podziemiach ro$lina o
bladych, przyjemnie pachnacych kwiatach.
Posiada silne wlasciwosci magiczne,
przydatne zwtaszcza w odczynianiu klgtw.
Wykorzystuje si¢ cale jej ziele.



Piment

Aether

Dziko rosnaca ro$lina, wystepujaca gtownie
na polach i takach. Jest takze uprawiana
przez druidow, ktorzy cenig sobie jej
magiczne wlasciwosci. Wykorzystuje si¢ ja
w kuchni, jako przyprawe. W alchemii
uzyteczny jest gtownie korzen.

Przestep

Caelum

Roslina ziem jalowych. Wystepuje w
gorach, na $cianach miejskich domow lub
innych  jalowych 1  nieprzyjaznych
srodowiskach. Wykorzystuje si¢ cale jc
iele lub same todygi.

Szytnacce

Sol

Grzyby rosnace w jaskiniach. Osiagaja duze
rozmiary, a ich kapelusze maja szarg barwg.
Moga by¢ hodowane, co udowodnity m.in.
kaptanki Melitele z Ellander, wymagaja
jednak odpowiednich warunkow.
Wykorzystywane sag w cafos

Tegoskor
Aether
Kolejny grzyb wystepujacy w wilgotnych

lasach i jaskiniach. Jego brazowy kapelusz
osadzony jest na cienkim trzonie. Tak jak w

wypadku wiekszosci grzybow
wykorzystuje si¢ go w catosci.

Tojad

Vermilion

Powszechnie = wystepujaca roslina o
fioletowych kwiatach. Wystepuje w lasach,
na polach 1 niskich partiach gor. W
niewielkich dawkach tojad jest uzywany
jako ro$lina lecznicza, jednak
przekroczenie zalecanych porcji skutkuje
silnym zatruciem lub $miercig. Tojadu
uzywa si¢ w leczeniu likantropii, a
zasuszone peczki odstraszaja wilkotaki.

Werbena

Sol

Powszechnie wystepujaca roslina polna o
drobnych, bladorézowych lub biatych
kwiatach. Stosowana jako popularna roslina
lecznicza. Wykorzystuje si¢ jej



Wilczy aloes
Sol
Dziko rosngca ros§lina o grubych,
migsistych lisciach. Czgsto stuzy jako
ozdobna ros$lina doniczkowa. W stanie
naturalnym spotyka si¢ ja w Gorach Sinych.
W alchemii wykorzystuje si¢ jej 'isc
Wronie oko
Sol

Niewielki krzew spotykany na polach i w
lasach. Substancje pozyskuje si¢ z jej

potyskujacych, bragzowych 1l
przypominajacych ziemniaki.

Zielona plesn

Caelum

Roslina wystepujaca w ciemnych 1
zacienionych miejscach, najczgsciej w
jaskiniach i podziemiach. Aby ja
wykorzysta¢, nalezy zdrapa¢ plesn z jej
podioza, uwazajac, aby nie zanieczyscic jej
odtamkami skaty lub muru.

Potwory

Mnostwo ich si¢ ostatnio naroito na Kontynencie. Jednak tego, jak wykorzysta¢ ich martwe
truchla, kiedy juz jaki§ wiedZmin je ubije, nie wymyslono dzisiaj. Od wiekéw petno jest
uczonych, ktorzy caly czas szukaja sposoboéw, by wykorzysta¢ w najrozniejszych naukach
poszczegollne czesci ciat bestii. Oczywiscie, by pozyska¢ cenne surowce do alchemicznych
receptur, najpierw trzeba znalez¢ Smiatka albo i1 calg ich druzyng, ktorzy sie za potwora wezma
i go zabijg. Zywe raczej nie beda chcialy z alchemikiem wspolpracowaé. To wszystko
powoduje, ze surowce te do najtanszych nie naleza.

Baba cmentarna

Caelum Fu[gwr Rebis

Przypominajag swoim wygladem wysokie,
wychudle staruchy, o dhlugich rekach
zakonczonych dlonmi z ostrymi pazurami.
Czesto zakradaja si¢ na cmentarze 1 inne
miejsca pochowkow, cho¢ od reszty
trupojadow roznig si¢ tym, ze na Swoje
ofiary poluja lub zakladaja na nie putapki.
Niemal kazdy element trupa tego potwora
si¢ przydaje, ale najczeSciej uzywane sg jad,
ucho, jezyk i zgby.

Bies
Caelum Sol

Przypominajg skrzyzowanie jelenia =z
niedzwiedziem. Osiagaja ogromne
rozmiary, rzadko jednak opuszczajg swoje
lesne kryjowki. Pomimo tego kazde ich
pojawienie si¢ w wiosce lub osadzie konczy

si¢ katastrofg. f.ajno biesa wykorzystuje si¢
w alchemii, tak samo, jak jego

Endriaga

Caelum Fu[guv Vermilion

Ten insektoid, podobnie jak normalne
owady, zyje w koloniach, w ktorych
osobniki podzielone s3 na grupy petniace
okreslone role w grupie. Najwazniejsza jest
oczywiscie krolowa, przy ktoérych mozna
znalez¢ cenne larwy. Poza nimi z kazdej
endriagi mozna pozyskac: jad, sling,

Ghul
Caelum Quebrith Vitriol

Jedne z  najezgsciej  spotykanych
trupojadow, szczeg6lnie rozpanoszyly si¢
przez ostatnie wojny. Latwo mozna spotkac
je na polach bitew lub w dopiero co
spustoszonych wioskach. Do



alchemicznych zastosowan uzywa si¢: jadu,
, pazurow.

Golem

Fu[gwr Hydragenum

Sa to istoty stworzone przez czarodzieja,
najczesciej dla jego ochrony. Tworzone sg
z r6znych materiatow — kamienia, drewna
lub gliny. Swoje rozkazy beda wykonywaty
nawet po S$mierci stworcy. W alchemii
przydatne jest serce golema oraz nasycony
pyl, ktéry pozostaje po walce z nim.

Gryf

Vermilion

Wygladaja jak potaczenie ogromnego kota
i drapieznego ptaka. Swoje gniazda wije w
trudno dostepnych gorskich terenach.
Poluje na duze ssaki, na przyktad bydto i
konie. Jest zwierzgciem bardzo
terytorialnym, dlatego wkroczenie na teren
patrolowany przez gryfa moze skonczy¢ si¢
tragicznie. Odmiang gryfa jest archeogryf,
ktory jest wigkszy 1 potrafi plu¢ kwasowa,
silnie parzaca ciecza. Z gryfow pozyskuje
si¢ ich pierze, a innym cennym
sktadnikiem, trudnym do zdobycia, sa ich
jaja.

Krabopajgk

Caelum Fu[gwr Vermilion

Jego konczyny 1 korpus okryte s3
chitynowym pancerzem, za$§ workowaty
odwlok musi ukrywa¢ w muszlach lub
fragmentach duzych drzew. Uwielbia
atakowa¢ swoje ofiary z zaskoczenia.
Alchemiczne sktadniki: jad, oczy, chityna.

Nekker
Hydragenum Rebis Sol

Sa matymi, czlekoksztaltnymi potworami.
Swoja gniazda zakladaja w ciemnych
lasach, parowach lub jaskiniach. Potrafig
wykopywaé podziemne tunele, ktore sa

czescig ich legowisk. Najczesciej poluja
stadami 1 potrafia porozumiewac si¢
prymitywnym jezykiem. Z nekkerow
wykorzystuje si¢ ich ~¢bv, pazury i serce.

Poludnica

Sol

Sa to duchy mtodych kobiet lub dziewczat,
ktore zmarty gwattowng $miercig tuz przed
swoim S$lubem lub w podobnie waznym
czasie z zazdrosci zamordowaly swoja
rywalke. Nawiedzajg gtownie taki 1 pola 1,
jak nazwa wskazuje, robig to w godzinach
potudniowych. Ujawniaja si¢ jako mlode
dziewczyny lub staruchy w wiankach na
glowach, ubrane w $lubne giezta. Potudnice
s zrodlem Ste

Psy i wilki
Fulgur

Jakie sg, kazdy widzi. Domowe burki lub
dzikie wilki sg czgsto spotykane. Niestety
coraz czesciej spotyka si¢ watahy
zdziczatych psow, ktore w grupie moga
stanowi¢ powazne zagrozenie. Psie sadto z
powodzeniem wykorzystuje si¢ m.in. do
produkcji r6znego rodzaju masci 1 olejow.

Syrena/Echidna/Nixa
Hydvagenum Sol

Pot  kobiety — pot ryby. Przybierajg
najczesciej postac pigknej kobiety o rybim
ogonie. Swoim pigknym $piewem wabig
zeglarzy na skaty i mielizny, by tam ich
pozera¢, chociaz najczgsciej dopuszczaja
si¢ tego echidny. Oczywiscie historia zna
takze syreny przyjazne ludziom, chociazby
Sh’eenaz. Z syren pozyskuje si¢ esencje
wody lub ich gt



Troll
Hydragenum Sol

Sa to inteligentne (chociaz moze nie na
ludzkie standardy) ogroidy. Czesto spotyka
si¢ je w poblizach mostéw, za ktorych
przekroczenie pobierajg optaty, oczywiscie
w zamian za ich konserwacje. Trolli nie
klasyfikuje si¢ jako potwordéw, poniewaz
uwazane s3 za inteligentna, chociaz
prymitywna ras¢. Rzadko atakuja ludzi,
jednak nie znaczy to, ze sg calkowicie
nieagresywne. W alchemii wykorzystuje si¢
watrobe i skore trolla.

Utopiec
Caelum Hydragenum  Rebis

Wystepuja w naturalnych i1 sztucznych
zbiornikach wodnych, takich jak stawy,
rzeki oraz bagna. Wedlug ludowej wiedzy
utopce to powstali po $mierci ludzie, ktorzy
zgingli na  skutek  utonigcia. W
rzeczywistosci sa one reliktem
pokoniunkcyjnym. W alchemii
wykorzystuje si¢ jczyk utopca oraz jego
mozg, a czsem pozyskuje si¢ tez z nich
esencj¢ wody.

Wampiry

Caelum Sol

Dziela si¢ na wampiry wyzsze i nizsze. Te
pierwsze sa wyjatkowo potezne i potrafia w
wigkszosci przyjmowa¢ ludzka postac.
Wampiry nizsze sg bardziej prymitywne 1
okrutne. Nie s3 odporne na $wiatto
stoneczne 1 nie zawsze ograniczajg si¢ tylko
do wysysania krwi. Wykorzystuje sie kh
obu rodzajow wampirow oraz ich :lii

Widmo/Upior
Aether Fulgw Hydragenum

Msciwe dusze osob, ktore zmarly w wyniku
gwaltownej, czesto  niesprawiedliwej
Smierci. Kurczowo trzymaja si¢ S$wiata
zywych, nie mogac zazna¢ spokoju, czy to

RN

przez swoja tesknote za zyciem, czy z checi
zemsty na osobie, ktora wyrzadzita im
krzywde. Po zabiciu lub odegnaniu, czgsto
mozna zebra¢ z nich cenng esencje,
nasycony pyt i pyt $mierci.

Wilkolak
Hydvagenum

Lykantropia najczgsciej spowodowana jest
klatwa lub przeklenstwem. Wilkotaki to
ludzie, ktorzy zazwyczaj podczas pelni w
niekontrolowanych sposob  przybierajg
posta¢ hybrydy wilka 1 czlowieka.
Niektorzy chorzy potrafia kontrolowac
swoje zachowanie, czes$¢ jednak oddaje sig
catkowicie rzadzy krwi.  Wilkotaki
zapewniajg alchemikom ich cenng $line.

Wywerna

Caelum Fu[guv Sol

Nalezy do tzw. drakonidow mniejszych.
Pozbawione sg przednich tap, chodza tylko



na tylnych odnézach. Posiadajg btoniaste
skrzydta, wydtuzony pysk oraz dtugi ogon,
ktérego kostne kolce wykorzystuje w

Calcium equum
Vitriol

Popularny sktadnik alchemicznych mikstur,
nazywany rowniez konskim wapnem ze
wzgledu na swoj wyglad. Catkiem tatwo go
znalez¢.

Fosfor

Vermilion

Pierwiastek  alchemiczny,  popularnie
wystepujacy w przyrodzie. W naturze jest
stabilny, jednak odpowiednio obrobiony
staje si¢ tatwopalny i1 czesto shuzy do
tworzenia ,,czego$ wybuchajacego”.

Ksiezycowe drobiny
Rebis
Mineral wystepujacy w gorach i jaskiniach,
ktéry swa nazwe wziagl od tego, ze w
ciemnos$ci $§wieci niczym $wiatto ksiezyca
w pelni.
Optima mater

Quebrith
Rzadki kamien uzywany w alchemicznych
recepturach, charakterystyczny ze wzgledu
na swoj wielobarwny kolor. Ceniony za
wlasciwosci katalizatora.

Perla

Acther
Klejnot moérz i oceandéw, jak mawiaja
czasem potawiacze ze Skellige. Cigzka do

zdobycia, chyba, ze kto$ potrafi nurkowaé
we wzburzonych 1 zimnych wodach.

walce. Z wywerny pozyskuje si¢ ocz lub
ekstrakt jadu. Odwazniejsi kusza si¢ na jej

jaja.

Zajecie to jednak niezwykle trudne, stad tez
1 odpowiednia cena za perty u handlarzy.

Roztwor rteci

Aether

Jedyny metal, ktory bez podgrzania jest w
postaci ptynnej. Juz tylko ta cecha czyni z
niego przedmiot uwagi wielu alchemikow.
Amatorzy i szarlatani chcg go wykorzystac
do tworzenia zlota, zapominajac, ze posiada
znacznie wiecej ciekawych wiasciwoscei 1
zastosowan.

Siarka
Q@ebvith

Kolejny popularny pierwiastek, dos¢ czgsto
wystepujacy w gorach 1 jaskiniach,
szczegOllnie tych, ktore byly lub sa aktywne
wulkanicznie. Najczgsciej wykorzystywana

przy produkcji bomb i petard.
Winny kamien

Rebis

Substancja wytwarzana przez wiedzmy z
wina. Roézowawy kamien, ktéry, co nie
trudno zgadna¢, najczescie] mozna znalezé
u wiedzm lub w winiarniach 1 winnicach.

Woda ksiazeca
Quebrith

Co moze powsta¢ ze zmieszania dwoch
silnych kwasow? Jeszcze silniejszy kwas!
Jeden z najsilniejszych znanych
rozpuszczalnikow, zdolny roztworzy¢
nawet ztoto.



