L <] =— D> N:

XN CZWARTEK

A5\ v4

Orszak Pani Beatrycze

Przypadkowe spotkanie?

Kiedy druzyna bedzie zmierzata do swojego
moznego patrona lub zleceniodawcy, czy to
przyja¢ misj¢, czy si¢ za nig rozliczy¢, na
rozstaju drog napotka barwny szlachecki
orszak. Na przedzie jedzie dwodch rostych
rycerzy eskortujacych pigkng, obwieszona
btyskotkami dame¢ w drogiej sukni, ktora
dosiada $nieznobiatej klaczy. Przed nimi idzie
bard z lutnig, glosno wyspiewujac popularne
ballady. Na reszt¢ orszaku skladajg si¢ dwa
wozy, na ktorych jadg stuzba i akrobaci oraz
dziesieciu zbrojnych. Jezeli wolisz, w tej samej
kolejnosci cztonkowie tej grupy wchodzi¢ beda
tez do napotkanego zajazdu.

Bard, gdy tylko zobaczy innych podroznych,
gromko oglosi, ze majg przyjemnos¢ spogladac
na panig Beatrycze z Halstadtu, wdowe i panig
na Meczymyjach i Czarnej Wodzie. On sam
przedstawi si¢ jako Til z Oxenfurtu, wybitny
pies$niarz 1 niezrownany lutnik. Jesli kto§ z
druzyny zapyta go, dokad zmierza orszak,
oznajmi on, ze droga prowadzi ich do tej osoby,
ktora odwiedzi¢ zamierzaja tez BG (oczywiscie
poda jej miano, a nie zapowie przylaczenie si¢
do druzyny). Odtad beda wiec mogli
podrézowaé razem, w wickszej grupie. Jezeli
ktorys z Bohatero6w sam to zaproponuje, pani
Beatrycze u§miechnie si¢ do niego promiennie.

Podczas podrézy szybko sie jednak okaze, ze
co$ jest nie tak. Bohaterowie jako
profesjonalisci dostrzega z pewno$cig wiele
szczegotow, ktore umknetyby osobom mniej
bieglym. Co$§ w zachowaniu szlachcianki, jej
barda i $wity nie bedzie si¢ zgadzato. Druzyna
moze to zignorowaé i podrozowa¢ w mitym
towarzystwie, cieszac si¢ dobrymi trunkami i
smacznym jedzeniem. Jesli jednak BG zaczna
weszyC, moga trafi¢ na niezbyt przyjemna
prawde.

Zdolnos¢ Zdrowa paranoja ostrzega przed
Orszakiem Pani Beatrycze.
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Pani Beatrycze

Szlachcianka jest uderzajaco pigkng kobietg
okoto trzydziestki. Ma jasna cere, zielone oczy,
czarne wtosy opadajace w lokach na ramiona i
dojrzate kobiece ksztalty. Odziana jest niczym
ksigzniczka z basni, a nie kto§ podrozujacy w
czasach wojny. Ma na sobie pigkng
ciemnozielong sukni¢ przeszywang ztotg nicig i
wiele bizuterii. Whosy spigte ma pobtyskujaca
ztotem siateczka, w ktorej osadzono perty, ale
cze$¢ lokow pozostaje niezwigzana. Duzo sie
usmiecha. Wydaja si¢ ja bawi¢ nawet dosé¢
rubaszne zarty 1 proste rozrywki. Mowi
niewiele, ale glos ma wdzigczny 1 jakby
szkolony do $piewu, cho¢ jej stownictwo nie
jest przesadnie wyrafinowane.

Sekret: Pani Beatrycze jest i owszem wdowa,
ale nie szlachciankg. To naje¢ta aktorka, a
bardziej precyzyjnie: S$piewaczka pracujgca
wczesniej w karczmach Doliny Pontaru, ktora
ma odwraca¢ uwage od reszty orszaku. Troche
jej si¢ ta rola zaczgta nudzi¢, wigc potrafi si¢
zrobi¢ kaprysna, a jesli okoliczno$ci bedg temu
sprzyjaly, moze nawet wdac¢ si¢ w romans i w
przyplywie emocji porzucic pozory
wyrafinowania. Dobrane dla niej tytuly sa
niezlag przykrywka, ale tez nie doskonala —
Meczymyje i Czarna Woda to osady lezace dos¢
daleko od siebie, a w dodatku obydwie zostaty
zniszczone podczas ostathniego  konfliktu
granicznego migdzy Kaedwen a Redania.
Rozpracowanie Beatrycze bedzie wymagato
udanych testow Dedukcji, Empatii, Obycia,
Stylu i Wyksztatcenia. Postuzy¢ temu tez moga
zdolnoéci profesji takie jak Renoma czy
Z niejednego pieca.
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Til z Oxenfurtu

Til to przystojny mgzczyzna w trudnym do
okreslenia wieku. Wydaje si¢ by¢ nieco po
trzydziestce, a jego czarne wiosy robig si¢ juz
szpakowate, ale jest peten sil i energii jak
dwudziestolatek. Jego orzechowe oczy wydaja
si¢ z kolei zdradza¢ madros$¢ cztowieka duzo
starszego. Tak czy inaczej, ubiera si¢ modnie,
ciggle jest w ruchu i niezle gra na lutni. Ma
swietng dykcje 1 bogate stownictwo. Trudno
uchwyci¢ jego akcent, ale zdarza mu si¢ z
rzadka zaklag¢ po kaedwensku. Co moze
zaskoczy¢, a dla innych bardow by¢ wrecz
powodem do oburzenia, Til $piewa wylgcznie
cudze piesni. Moze nawet artysta z druzyny
ustyszy interpretacje wiasnej przyspiewki czy
ballady? Grajek pani Beatrycze szczeg6lnie
lubuje si¢ w tworczosci mistrza Jaskra.

Sekret: Til jest tak naprawde glows calej
operacji. To on kieruje wszystkimi cztonkami
orszaku i on najat ,panig Beatrycze”. Jest
szpiegiem (tego wywiadu, ktory najbardziej Ci,
Mistrzu Gry, pasuje), i to nie byle jakim.
To absolwent Ban Ard, dziatajacy potajemnie
i w przebraniu nieszkodliwego grajka
wykorzystujacy swoj, niezbyt wielki, talent
magiczny dla realizacji planéw swoich
mocodawcow. Jest dobry w tym, co robi, wigc
trudno go bedzie przylapa¢. Rozpracowanie
Tila wymagaé¢ bedzie przylapania go przez
prawdziwego Barda (czlonkom tej profesji
starcza testy Empatii i Sztuki, by zauwazy¢, ze
co$ jest nie tak) albo Czarodzieja, wtedy z
wykorzystaniem Wyksztalcenia magicznego.
Przestepcy majg tez dobre narzedzia do
rozpracowania Tila i beda z natury wobec niego
podejrzliwi.

Rycerze

Ramcus z Iczyna i Cypis z Rzaholca podaja si¢
za dalekich krewnych Pani Beatrycze. Rzadko
zdejmujg helmy, bo wtedy okazuje sig, ze
niewiele ja przypominajg. To dwodch rostych
ciemnowtosych milczacych sitaczy o twarzach
karczemnych zabijakow czy wrecz zbdjow.
Ramcus jest starszy i nosi bujng, niezbyt
zadbang brodg, gdy Cypis gladko si¢ goli.
Strach takich spotka¢ po ciemku w lesie.
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Sekret: W tym przypadku wyglad nie myli:
rycerze to tak naprawde $§wietnie wyposazeni
siepacze na ustugach Tila. Z drugiej strony
rozpracowaé bedzie ich ciezko, bo w tych
trudnych czasach niejeden rycerz niewiele si¢
rozni od rozbojnika. Jednak testy Obycia
wskaza, ze tym obwiesiom brak kultury, a
Empatia pozwoli dostrzec, ze tgczy ich bardzo
silna wigz — duzo mocniejsza niz ta, ktorej
mozna by si¢ spodziewaé po kuzynach.

Akrobaci

Mtodzi i szczupli ludzie w kolorowych
fatataszkach, trojka kobiet, dwoch mezczyzn,
podrézuje wraz z Panig Beatrycze, gotowa
dawac¢ popisy gibkosci i rownowagi. W drodze
siedzg zwykle na jednym z wozow i graja w
karty na pienigdze. Jezeli ktorego$ wieczora
bardziej si¢ napijg, zdarza si¢ im tez zaprosi¢
kogo$ na partyjke ,,rozbieranca” (cokolwiek
mialoby to znaczy¢). Méwia szybko w trudnej
do zrozumienia gwarze. Nie mozna im jednak
odmowié, ze s3 S$wietnymi gimnastykami.
Prezentuja tez niepokojgco duzo numerdw
zwigzanych z zZonglowaniem 1 rzucaniem
nozami oraz toporkami.

Sekret: Ta wesota gromadka to infiltratorzy i
skrytobojcy na ustugach Tila, ale w sumie
niewiele to zmienia. Trzymajg si¢ razem, cenig
pienigdze 1 prosta rozrywke, potrafig si¢
wszedzie wcisngé i precyzyjnie miotajg ostrymi
przedmiotami. Krotko mowiae, gdy idzie o ich
zawod, to jak zwal, tak zwal. Rozpracowanie
ich jest w zwigzku z tym bardzo trudne. Mozna
ich jednak przylapa¢ na podejrzanych
¢wiczeniach dzieki testom Czujnosci, a
potencjat 12+ w Broni krotkiej zdradzi, ze z
tymi nozami, to oni nie zartuja.

Stuzba i zbrojni

Reszta orszaku, okoto dwudziestu oséb, to
ludzie zapewniajagcy agentom  potrzebna
anonimowos¢. To prawdziwa stuzba i normalni
zoldacy, optacani na tyle dobrze, by nie
zadawaé pytan. Chetnie pomagajg, a nawet
doradzaja, swoim przelozonym. Czasami tez
zbierajg dla nich informacje — ale nic, czego nie
robi normalna shuzba czy ochrona.

Ci ludzie nie majg wielkich sekretow. Po prostu
wykonuja swoja prace.
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Pomysly na przygody:

Orszak Pani Beatrycze podrozuje do patrona czy
zleceniodawcy druzyny. Jezeli BG chca mieé
pewnos¢, ze dostana wyplate, lepiej bytoby dla nich
dowiedziec sig, czy aby nie jest planowany zamach
na ich pryncypata. Gorzej nawet: jesli jest on osoba
z dworu krolewskiego Ligi, Til moze chcie¢
naktoni¢ go do ozenku z Beatrycze!

Czlonkowie druzyny styszeli juz wczesniej o tym, ze
Pani Beatrycze wraz ze swoim orszakiem odwiedza
dwory szlachty w catej prowincji — 1 wielu
podejrzewa, ze to szpiedzy. Til jest §wiadomy, zZe
wies¢ o ich podrézach si¢ juz rozniosta, wige zleci
akrobatom podrzucenie BG wykradzionej jakiemus
arystokracie korespondencji dyplomatycznej, by
odwrdéci¢ uwage od swojej grupy;

W posiadtosci patrona czy zleceniodawcy
Bohaterow zatrzymal sie¢ wraz ze $witg Vilmar
Jissen, wptywowy kaptan Wiecznego Ognia. Nie
podoba to si¢ ani miejscowym wyznawcom Kreve,
ani Tilowi. Dla niego to sprawa osobista, bo
Ojczulek Jissen torturowat jego oraz jego kochanka,
po czym spalil tamtego na stosie za czarownictwo i
rozpustg. Tilowi udato si¢ umkna¢ i teraz planuje
zemstg. Jednak obstawa Vilmara ztozona z tuzina
rycerzy Ptonacej Rozy to spore wyzwanie i nawet
orszakowi Pani Beatrycze przyda si¢ tu pomoc BG.

WSPOLCZYNNIKI TILA
Dla Tila wykorzystaj wspotczynniki Czarodzieja ze
strony 280 podrecznika podstawowego dodajac
nastepujace zdolnosci: Amory +4, Dedukcja +4,
Empatia +5, Obycie +4, Oszustwo +8,
Wyksztatcenie +6, Wystepy +4. Til ma zestaw
przyktadowych mocy podanych w Bestiariuszu.

WSPOLCZYNNIKI PANI BEATRYCZE
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WSPOLCZYNNIKI ,,RYCERZY?”

CIALO 8 Wigor 0
EMOCJE 3 Bieg 18
FACH 2 Skok 3
GRACJA 5 PP 70
REAKCJE 7 Pz 35
ROZUM 3 PW 35
TEMPO 6 Zdr. 7
WOLA 6 Prog C.R. 7
FART 0 Udzwig 80
Determinacja 20
Zdolnosci
Atletyka +4 Nieugietos¢ +6

Bojka +6 Odwaga +6
Bron bitewna +6 Oszustwo +2
Czujnos¢ +4 Szermierka +6

Jezdziectwo +4 Sztuka Przetrwania +4

Jezyk: Wspdlny +6 Unik +4
Krzepa +5 Wytrzymatos$¢ +5
Lamanie magii +2 Zastraszanie +5

Ekwipunek
Cigzka zbroja (Wyp. 25, NW 3), Kaedwenska Tarcza
(Wyp. 14, NW 1), Krigsverd (Cel. +2, 4k6+6), Topor
Cypisa (5k6+2), Maczuga Ramcusa (5k6+2).

WSPOLCZYNNIKI AKROBATOW

CIALO 4 Wigor 0
EMOCJE 6 Bieg 18
FACH 4 Skok 3
GRACJA 6 PP 40
REAKCJE 5 PZ 20
ROZUM 5 PW 20
TEMPO 6 Zdr. 4
WOLA 4 Prog C.R. 4
FART 0 Udzwig 40
Determinacja 20
Zdolnosci
Amory +6 Nieugietos¢ +6
Atletyka +4 Obycie +2
Bron krétka +2 Oszustwo +4
Charakteryzacja +4 Skryto$¢ +8
Czujnosé +4 Urok +4
Dedukcja +2 Wyksztatcenie +2
Empatia +4 Wystepy +6
Jezyk: Wspdlny +8 Zwinno$c¢+7

Ekwipunek

Modny strdj, bizuteria, pochwa na podwigzce z
niziotczym sztyletem (2k6+2, przebijanie pancerzy)
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CIALO 4 Wigor 0
EMOCJE 4 Bieg 24
FACH 4 Skok 4
GRACJA 8 PP 40
REAKCJE 8 Pz 20
ROZUM 4 PW 20
TEMPO 8 Zdr. 4
WOLA 4 Prog C.R. 4
FART 1 Udzwig 40
Determinacja 20
Zdolnosci
Amory +2 Nieugietos¢ +4
Atletyka +8 Odwaga +8
Bojka +4 Skrytos¢ +8
Bron krotka +4 Wiamania +4
Czujnos¢ +6 Wystepy +2
Hazard +4 Wytrzymato$¢é +2
Jezyk: Wspdlny +3 Zreczne palce +4
Krzepa +2 Zwinno$¢+8
Ekwipunek

Pochwa w rgkawie z puginatem (Cel. +1, 2k6); zapas
nozy (1k6, Zas. 16 m.) i toporkéw (2k6, Zas. 8 m) do
rzucania; narz¢dzia ztodzieja; ubranie cyrkowca z
czterema ukrytymi kieszeniami (jedna pusta, po jednej
zajetej porcja Czarnego Jadu i Kleju). W ostatniej
ukrytej kieszeni kazdy ma inng substancje
alchemiczna, odpowiednio: eliksir Pantagrana,
halucynogen, tatwopalna ciecz, ptyn usypiajacy i
proszek zasklepiajacy rany.

WSPOLCZYNNIKI SLUZBY | ZOLDAKOW
Dla  zoldakéw  wykorzystaj  wspotczynniki
Bandytéw  ze  strony 276  podrecznika
podstawowego. Dla shuzby wykorzystaj te same
statystyki ~ albo  wykorzystaj  odpowiednie
charakterystyki dla shizby, jak opisano w dodatku
Wiadcy i Wioesci dla zdolnosci Szlachcica: Shudzy
(strona 11).
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