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Zdolności Profesji

CIAŁO

EMOCJE 

FACH 

GRACJA 

REAKCJE 

ROZUM 

TEMPO 

WOLA 

FART 

PP

Bieg

Skok

PZ

PW

Udźwig

Zdr. 

Pięść

Kop

Zdolności ROZUMU

Czujność

 Dedukcja

 Interesy

 Język: Krasnoludzki

Język: Starsza Mowa

Język: Wspólny

Miastowy

Nauczanie

Obycie

Strategia 

Sztuka Przetrwania

Wiedza o potworach

Wykształcenie

Zdolności CIAŁA

Krzepa

Wytrzymałość

Zdolności GRACJI

Atletyka

Kusznictwo

Łucznictwo

Skrytość

Zręczne palce

Zdolności EMOCJI

Amory

Empatia

Hazard

Oszustwo

Perswazja

Przywództwo

Styl

Sztuka

Urok

Występy

Zdolności REAKCJI

Bójka

Broń bitewna

Broń drzewcowa

Broń krótka

Jeździectwo

Szermierka

Zwinność

Żeglarstwo

Zdolności FACHU

Alchemia

Charakteryzacja

Fałszerstwo

Opatrywanie

Pułapki

Rzemiosło

Włamania

Zdolności WOLI

Klątwy

Łamanie magii

Nieugiętość

Odwaga

Rytuały

Zaklęcia

Zastraszanie

Wprawa z treningu

Sława

Wprawa

Główna broń

Celność

Dyskrecja

Efekty

Obrażenia (Typ)

Ręczność

Trwałość

Waga

Wzmocnienia

Zasięg

Pancerz

Lokacja Wyp. Uszkodzenia

Głowa

Korpus

Prawa ręka

Lewa ręka

Prawa noga

Lewa noga

Notatki

Profesja

Zdolność Charakterystyczna 

Poważanie

Właściwości Rasy

Imię

Rasa 

Płeć 

Wiek 
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Nazwa Cel. Obr. Trw. Ręcz. Zasięg Efekty Dyskr. Wzm. Waga

Sprzęt

Nazwa Notatki Waga

Tarcza

Lokacja Wyp. Uszk.

Trzymana

Notatki

Obciążenie

Kary

Korony

Kosztowności

Składniki

Nazwa Waga
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Fokus

Bonus do Wigoru
Notatki

Klątwy

Nazwa PW Efekt

Rytuały

Nazwa Koszt Efekt Przyg. PT Czas Składniki

Czary/Inwokacje/Znaki

Nazwa PW Efekt Zasięg Czas

Wigor

Punkty Wytrwałości

Obecne Wykorzystane



Ubranie

Osobowość

Włosy

Ozdoby

Najważniejsza osoba

Najbardziej ceni

O innych

Pochodzenie

Notatki z gry

Wydarzenia w życiu

Dekada Zdarzenie

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

200


