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Goniec

Ranny postaniec

Podrozujac gtownym traktem na poédinocny
wschod od Hengfors Bohaterowie w pewnym
momencie ustysza dobiegajace z daleka krzyki.
Trudno rozpozna¢ ich charakter, ale po krétkim
czasie milkna. Sceneria jest tu dowolna. Jesli
droge otaczaja lasy, nie widac¢, kto tak krzyczat.
Jesli za$ teren pozwala na lepsza widocznosé,
postacie graczy moga dostrzec z daleka jakie$
zamieszanie na drodze.

Gdy Bohaterowie dotrag na miejsce, znajda
lezgcego na ziemi rannego konia, a pod nim
dogorywajacego jezdzca. Wataha glodnych
wilkoéw, ktora zeszla z gor, zaatakowala
samotnego  podroznego.  Jesli  chcesz
wprowadzi¢ w tym miejscu walke, wykorzystaj
statystyki ~ wilkdbw ze strony 310-311
podrecznika podstawowego. Jesli nie, uznaj, ze
wataha uciekla na widok wigkszej grupki
podréznych.

Jezdziec jest $miertelnie ranny. Nie pomoze mu
juz ani magia lecznicza, ani tym bardziej
niemagiczna  sztuka  uzdrawiania. Ma
rozszarpang tetnice Szyjna i prawie si¢ juz
wykrwawil. Lezy tez przygnieciony pod
koniem. Zwierze rdéwniez umiera W
meczarniach 1 wykrwawia si¢ od ran razem ze
swym wiascicielem. Ostatkiem sil ranny
wyszepta swe ostatnie stowa:

- List... Edmund Borh... Za wioska...
Nagroda...

Po tych stowach jezdziec umrze. Jesli Gracze
zdecyduja si¢ przeszukac jego ubior i konskie
juki, znajdg zapieczgtowany list ze szlacheckim
herbem. Papier pachnie damskimi perfumami.
Udany test Obycia lub Wyksztalcenia o PT 16
pozwoli  stwierdzi¢, ze list napisata
szlachcianka z pobliskich ziem — Joanna
Korber. Tre$¢ listu znajduje si¢ na nastepnej
stronie.
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Przed Bohaterami stoi teraz decyzja. Moga list
pozostawi¢  zamknigty 1 odwiez¢ do
wspomnianego przez gonca szlachcica. Nie jest
trudno go znalez¢ — to pan pobliskiej wioski,
mieszkajacy w malym dworku zaraz za nia.
Jesli dowioza list, thumaczac przy okazji, skad
go wzieli, dostang od Borha nagrode za jego
dostarczenie, po czym zostang odprawieni
(wysokos¢ nagrody dopasuj do swojej kampanii
i stanu majatkowego druzyny).

Jesli jednak BG skusi ciekawos$¢ i otworza list,
przeczytaj im jego tre$¢. Od razu wyjdzie na
jaw, ze Edmund Borh spotyka si¢ z kim$ w
tajemnicy, a jego niezbyt rozgarnigta wybranka
wspomniala o tym w licie. Dodatkowo
czujnos¢ powinien wzbudzi¢ fakt, ze nikt raczej
nie oferuje nagrody za dostarczenie zwyklego
listu od kochanki. Uwage mogg zwrdcic
tajemniczy ,,nowi znajomi” szlachcica. Gracze
moga chcie¢ sprawdzi¢, kto i co bedzie na
miejscu  spotkania lub tez  sprobowac
zaszantazowa¢ Edmunda.

Moga tez sprobowac samemu przyjrzeé sie
gosciom, ktorzy odwiedzg Borha w noc pelni.
Jesli Bohaterowie udadza si¢ na miejsce
spotkania, rozegraj sceng skradania si¢, a by¢
moze tez 1 walke. Jezeli Bohaterowie beda
chcieli, moga sprobowaé ubi¢ interes ze
szlachcicem i jego ,znajomymi”. Wtedy
przydadza si¢ dobre argumenty, na ktore tamci
sg otwarci. Dopiero proby zastraszenia
doprowadza do Konfliktu Spotecznego. Jezeli
w ruch p6jdg miecze, w posiadtosci Borh nie ma
wiele strazy (ochrona w liczbie réwnej BG, ze
wspotczynnikami Bandytow z podrecznika
podstawowego). Z kilkoma jego ludzmi
druzyna powinna poradzi¢ sobie bez problemu.

Istnieje tez opcja, ze Gracze odjada w druga
strong, widzac zamieszanie na szlaku lub tez
porzucg martwego jezdzca, nie przeszukujgc
jego ciata. Wtedy po prostu ich przygoda
potoczy si¢ dalej bez przerywnika.

P> <] — >IN




Lo <] — D<M

Edmund Borh

Szlachcic wladajacy tym skrawkiem ziemi to
typ nie cieszacy si¢ najlepszg stawa wsrod
swoich poddanych. Cho¢ nie jest okrutnikiem,
nie pobtaza jednak swoim ludziom, $ciagajac
surowo podatki i pilnujac odpracowania
panszczyzny.  Nieurodzaj, zbdjcy  czy
niepogoda, w ksiggach rachunkowych wszystko
ma si¢ zgadzac¢. Kazdy w okolicy wie, dlaczego
ich pan jest tak bezwzgledny. Borh ma ambicj¢
przestat  by¢  jedynie zasciankowym
szlachcicem, a do tego trzeba pienigdzy.
Zapewnia tez mu one ozenek z Joanng Kober,
znacznie lepiej sytuowang corka zamoznego
arystokraty ze stolicy.

Zaloty i przedsigwziecia, ktorych podejmuje si¢
Borh, wymagaja sporej iloSci gotowki.
Znacznie wigcej niz jest on w stanie wycisngé
ze swoich poddanych. Nikt nie wie, skad bierze
reszte, ale wsrod ludu kraza plotki o jego
kontaktach z nieprzyjemnymi typami, ktorzy
finansuja go w zamian za jakie$ ustugi. Jedni
prawia o czarnej magii, inni o nilfgaardzkich
szpiegach, a jeszcze inni o Wiewiorkach. Nikt z
gminu jednak nie zna prawdy. Wszyscy
powtarzajg zastyszane plotki i domysty.

Plotki maja jednak w sobie ziarno prawdy. Jak
duze i jakiego jest ono rodzaju, wybierz sam.
Przyktady kilku grup, z ktorymi Borh moze
mie¢ kontakt, podali§my ponize;j.

Znajomi

Edmund Borh to cztowiek bez skruputow.
W  kazdym wypadku ludzie wspomniani
w liscie, z ktérymi ma si¢ skontaktowac, nie
nalezg do najprzyjemniejszych typow:

e Havekarzy: podupadly szlachcic probuje
zarobi¢ ponad swoj stan sprzedajac bron i
zapasy havekarom, ktorzy to z kolei
handluja tym 2z komandami Scoia’tael.
Zarowno podczas wojny, jak i w czasach
pokoju, Wiewiorki $cigane sa na kazdym
kroku, a ludzi, ktérzy odwaza si¢ z nimi
handlowaé, wiesza si¢ przy pierwszej
sposobnosci;

e Szary Lis: Edmund nawigzal wspotprace z
dowodca miejscowego komanda Scoia’tael.
Pomaga przygotowac im si¢ do opuszczenia
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regionu, ale za swojg pomoc kaze sobie
stono ptaci¢. W koncu to na wozach z jego
towarami nieludzie b¢dg mieli opusci¢ Lige;

e Szpiedzy Cesarstwa: w tej wersji Edmund
ma do czynienia  z naprawde
niebezpiecznymi ludZzmi. Szpiedzy
Nilfgaardu zatozyli na jego skrawku ziem
swoja baze wypadowa i pod przykrywka
prostych rzemie$lnikow sabotuja
ewentualne uktady Redanii z Ligg. Siejac
nieufno$¢ i zamet przygotowuja to krolestwo
do tatwego podbicia, gdy juz armie
Cesarstwa dotrg tak daleko na Poéinoc.
Oczywiscie stono ptaca Borhowi za
milczenie;

e Zbojecka banda: Edmund Borh marzy o
tym, by podnies¢ swoj status spoteczny. Nie
cofnie si¢ w tym przed niczym, nawet przed
mordowaniem niewinnych ludzi. By moéc w
tatwy sposOb zagarngé ziemie Swojego
sasiada i rywala, od kilku tygodni nasyta na
jego wioski i posiadto$¢ bande zbojow —
dezerteréw. Ostatnio dopuscili si¢ spalenia
catego siota i wymordowania wszystkich
jego mieszkancow.

Méj kochany Edmundzie,

Tesknie za twoimi silnymi ramionami i twoim wladczym
glosem. Chciatabym juz by¢ ponownie z Toba. Nie moge

doczekaé si¢ naszego kolejnego spotkania.

Twéj maty sekret jest u mnie bezpieczny. Naszych uczué
nic nie pokona i przezwycieza wszystko. Wolatabym
Jjednak bys rzadziej przyjmowat w swoich komnatach tych
Twoich nowych znajomych. Prosze przetdz najblizsze
spotkanie. W noc petni wolatabym ogladaé ksiezyc z Toba,
bedac w Twoich ramionach niz sama w mojej wiezy jak

jakas ksiezniczka z glupiej bajki dla dzieci.
Twoja ukochana,
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