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Czyja wina?

Karawana

Bohaterowie  jadac  glownym  szlakiem,
nicopodal miejsca, gdzie znajduje si¢ most
przez rzek¢ Braa, juz =z daleka widza
pozostato§ci po napadnigtej karawanie. W
okolicy nie wida¢ juz zywej duszy. Druzyna
moze bezpiecznie podjecha¢ do miejsca ataku.

Nikt z podrozujagcych w karawanie nie przezyt.
Widaé zwloki zarOwno straznikow,
jak 1 woznicow. Kazdy ze zbrojnych, ktérzy
padli w obronie transportu, ma na sobie tunike
z herbem dwoéch zielonych lisci debu w polu
czerwonym. Test Obycia lub Wyksztalcenia
na PT 12 pozwoli stwierdzi¢, ze byli
to zolnierze niezbyt znaczgcego szlachcica,
ktorego siedziba jest tuz za najblizszym
mostem. Starczy przejechaé przez rzeke,
a potem przez pagorek, by ujrze¢ polozony
wsrod pél dworek. Co si¢ zas tyczy zadanych
martwym ran, opisz je stosownie do wybranej
przez siebie opcji napastnikdw. Mogg to by¢
zarowno $lady po mieczach, toporach
i strzatach, jak 1 pogruchotane kosci
oraz zmiazdzone czaszki, jesli zdecydujesz si¢
na trolla.

Czes¢ koni uciekla, czg§¢ za$ lezy zabita,
jeszcze uwigzana do dyszla. Wozy to proste
odkryte pojazdy, stuzace do transportu dobr
nakrytych jedynie plandeka. Latwo ocenic,
ze karawana jechala z potozonej niedaleko
stolicy, Hengfors, Nie musiata przeby¢ dalekiej
drogi. Wozéw pozostalo w sumie trzy, jeden
z nich przewrocit sie¢ prawdopodobnie podczas
ataku. Poza rozrzuconymi nielicznymi rzeczami
osobistymi ludzi, ktorzy jechali z karawana,
na wozach nic nie pozostalo, a plandeki
sg odrzucone na bok.

Przy jednym z wozoéw bohaterowie znajduja
rozbita beczke, wokot ktorej na ziemi widac
wyrazny $lad po tym, co si¢ z niej wylato.
Po zbadaniu pozostatosci ptynu, nie ma
watpliwosci, ze bylo to bardzo dobrej jakosci
wino.
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Nieopodal miejsca ataku BG moga z tatwoscia
dostrzec tez slady. W zalezno$ci od wybranej
opcji napastnikow, mogg to by¢ odciski trollich
lap albo koleiny jednego lub kilku wozéow,
oddalajace si¢ najpierw wzdhiz rzeki, a potem
skrecajace w strong lasu.

Wilasciciel wina

Na  wozach  napadnigtego  transportu
przewozono beczki z bardzo dobrym winem
z Toussaint, ktore zostaly zakupione przez
Ottona von Dahna — szlachcica mieszkajgcego
w dworku za rzeka. Okazja do zakupu jest nie
byle jaka. Jego syn Zeni si¢ ze swoja wybranka.
Slub i wesele odbyé maja si¢ juz za dwa dni.
Mozny wypatruje  wiec  transportu  ze
zniecierpliwieniem.

Jesli  bohaterowie postanowig  pojechaé
do siedziby szlachcica i donies¢ mu o ataku,
ten niezbyt przejmie si¢ losem swoich ludzi,
poza faktem, zZe bedzie musial oplacié
ich pogrzeb. TLadunek duzo bardziej
go interesuje. Powiedzmy to jasno: Otton
nie jest milym czlowiekiem.  Skapi
na wszystkim, poza rzeczami, ktoére tycza si¢
reputacji jego lub jego rodziny. Nie b¢dzie miat
juz jednak czasu na negocjacje kolejnego
zakupu, wigc zdesperowany poprosi bohaterow,
by odzyskali jego wino.

Gracze moga tez od razu z miejsca ataku
podazy¢ za $ladami w strone rzeki, omijajac
szlachecka posiadtos$¢. Jesli jakim$§ sposobem
zdobeda beczki z winem, moga po prostu
sprobowaé zabra¢ dla siebie celem wypicia
lub sprzedazy. Na tak dobre wino z pewnoscia
znajdzie si¢ kupiec.
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Napastnicy

Jesli zastanawiasz si¢, kto stoi za zaginigciem
transportu — czyja to byla wina — to damy Ci
kilka opcji do wyboru. Pomysl o skladzie
druzyny i pod tym katem dostosuj t¢ historig,
odpowiednio  dobierajac  tez  liczebnos¢
przeciwnikow. Zdecyduj si¢ na jedna
Z ponizszych opcji albo pomieszaj je ze soba,
tworzac wlasng wersje wydarzen.

e Napastnikami byli  Zolierze innego
ze szlachcicow, cztowieka jeszcze gorszego
niz Otto, bo parajacego si¢ rowniez
zbdjeckimi rajdami. Jego ludzie odwiezli juz
skradzione wino do mysliwskiego dworku
w lesie, gdzie razem ze swym panem planuja
teraz réwniez porwanie panny miodej.
To grupa twardych zabijakow, wykorzystaj
wiec opcje wzmacniania wspotczynnikow
Bandytéow z podrecznika podstawowego.
Jezeli chcesz, mozesz dodaé tez sprawie
pikanterii decydujac, ze szlachcic rozbdjnik,
Yesek ze Zbruka, i narzeczona syna Ottona,
Wanda, maja sie ku sobie. Dla von Dahna
malzenstwo to w koncu wylgcznie
polityczny interes i nie obchodzity go zadne
,sentymentalne glupoty”. Tak czy inaczej,
szykuje si¢ zajazd, porwanie i zasSlubiny.
Wino w koncu juz jest, a jak wesele
to wesele;
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e Wino ukradl troll mieszkajacy nad rzeka.
Wielkolud  zaciggnat caly  transport
na jednym z wozéw do swojej jaskini.
Lezy teraz pijany na t6zku, ktore zrobit sobie
z pelnych beczek. BG moga sprobowac
zabi¢ go we $nie — ryzykuja jednak
obudzenie stwora i walke ze wscieklym
skacowanym trollem. Znacznie ciekawsza
operacja  bedzie $ciagnigcie  potwora
z beczek (lub wykradniecie ich spod niego),
i ucieczka z tupem. Walka z trollem, nawet
pijanym, bedzie do$¢ trudna. Wykorzystaj
dla niego statystyki z podrecznika
podstawowego (s. 304);

e Beczki z winem ukradlo komando
Scoia’tael, ukrywajace si¢ w pobliskim lesie.
Wozami przewiozto je najpierw wzdiuz
rzeki, by potem odbi¢ w strong swojej
kryjowki. Dowodca komanda nie bedzie
chciat walki. Z checig wymieni skradziony
towar za jedzenie. W jego oddziale jest
jednak jeden krasnolud, ktéry, korzystajac
Z zamieszania zwigzanego z przybyciem
druzyny, ucieknie z kryjowki wraz z cennym
ladunkiem, by sprzeda¢ wino na boku,
zamiast oddawac je bohaterom.
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