
AKTA PERSONALNE

AKOLITY

Karta wykonana przez Rhenę Bleidd na potrzeby gry fabularnej Dark Heresy 2 edycja polska.      



                                                                                                   
                                                                                                                                  DANE BOHATERA

    IMIĘ BOHATERA:     IMIĘ GRACZA:

    POCHODZENIE:     PŁEĆ:                                 WIEK:

    PRZESZŁOŚĆ:     SYLWETKA:                       KARNACJA:

    ROLA:     OCZY:                                WŁOSY:

     CECHY SZCZEGÓLNE:      PRZESĄDY:

     WRÓŻBA:      PAMIĄTKI:

     SOJUSZNICY:      PRZECIWNICY:

NOTATKI RYSUNEK POSTACI



                                       
     HISTORIA POSTACI



CECHY

    WALKA WRĘCZ
            (WW)

INTELIGENCJA      
(Int)              

    UMIEJĘTNOŚCI
     STRZELECKIE
            (US)

PERCEPCJA         
(Per)              

            SIŁA
             (S)

SIŁA WOLI         
(SW)              

 WYTRZYMAŁOŚĆ
             (Wt)

OGŁADA           
(Ogd)             

       ZRĘCZNOŚĆ
              (Zr)

WPŁYW           
(Wp)              

  

PREDYSPOZYCJE

ROZWINIĘCIA ELITARNE

  NAZWA:  KOSZT:

NATYCHMIASTOWE ZMIANY:

DOSTĘPNE ROZWINIĘCIA:

  NAZWA:  KOSZT:

NATYCHMIASTOWE ZMIANY:

DOSTĘPNE ROZWINIĘCIA:

DOŚWIADCZENIE

PD DO WYDANIA

WYDANE PD

PUNKTY PRZEZNACZENIA

PRÓG PRZEZNACZENIA OBECNE PUNKTY PRZEZNACZENIA
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AKROBATYKA (Zr) Zręczność Ogólna 

ANALIZA (Per) Percepcja Ogólna 

ATLETYKA (S) Siła Ogólna

BLEF (Ogd) Ogłada Charyzma

DOWODZENIE (Ogd) Inteligencja Przywódz.

HANDEL (Int) Inteligencja Erudycja

KORZYSTANIE  Z TECHNOLOGII (Int) Inteligencja Technika

LINGWISTYKA(Int) Inteligencja Ogólna

•

•

•

LOGIKA(Int) Inteligencja Erudycja 

MEDYCYNA (Int) Inteligencja Przystosow.

NAUKA (Int) Inteligencja Erudycja

•

•

•

•

NAWIGACJA(Int) Inteligencja Przystosow.

• POWIERZCHNIA

• PRZESTRZEŃ

• OSNOWA

PAROWANIE (WW) Walka Wręcz Defensywa 

PLIOTAŻ (Zr) Zręczność Przystosow.

• NAZIEMNE

• POWIETRZNE

• OKRĘTY KOSMICZNE

PLOTKOWANIE (Ogd) Ogłada Charyzma 

PRZEKOYWANIE (Ogd) Ogłada Charyzma 

PRZESŁUCHIWANIE (SW) Siła Woli Charyzma 

PRZETRWANIE (Per) Percepcja Przystosow.

SPOSTRZEGAWCZOŚĆ (Per) Percepcja Przystosow.

UKRYWANIE SIĘ (Zr) Zręczność Przystosow. 

UNIK (Zr) Zręczność Defensywa 

WIEDZA (Int) Inteligencja Erudycja 

•

•

•

•

•

WYCZUCIE OSNOWY (Per) Percepcja Psionik 

ZABEZPIECZENIA (Int) Inteligencja Technika 

ZAKAZANA WIEDZA (Int) Inteligencja Erudycja 

•

•

•

•

•

ZASTRASZANIE Siła Chryzma 

ZAWÓD (Int) Inteligencja Ogólna 

•

•

•

ZWINNE PALCE (Zr) Zręczność Erudycja 

ZDOLNOŚCI

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:



ZDOLNOŚCI

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

ZDOLNOŚCI

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:

    NAZWA: POZIOM:

     OPIS:



BROŃ

  NAZWA:  KLASA:

 ZAS.  SZBST.  OBR.

 PEN.  MAG.  ŁAD.  OBC.  DOST.

     UWAGI:

  NAZWA:  KLASA:

 ZAS.  SZBST.  OBR.

 PEN.  MAG.  ŁAD.  OBC.  DOST.

     UWAGI:

  NAZWA:  KLASA:

 ZAS.  SZBST.  OBR.

 PEN.  MAG.  ŁAD.  OBC.  DOST.

     UWAGI:

  NAZWA:  KLASA:

 ZAS.  SZBST.  OBR.

 PEN.  MAG.  ŁAD.  OBC.  DOST.

     UWAGI:

  NAZWA:  KLASA:

 ZAS.  SZBST.  OBR.

 PEN.  MAG.  ŁAD.  OBC.  DOST.

     UWAGI:

PANCERZ I OCHRONA

    NAZWA:

   CHRONIONE LOKACJE:

   PUNKTY:   MAKS. ZR.

   OBC.   DOST.

    NAZWA:

   CHRONIONE LOKACJE:

   PUNKTY:   MAKS. ZR.

   OBC.   DOST.

  ŻYWOTNOŚĆ   OBR. KRYTYCZNE

  SUMA:  OBECNIE:   OBECNIE:

ZMĘCZENIE

  PRÓG( pWT + pSW):    OBECNIE:

RUCH

  POŁOWA:   SZARŻA:

  PEŁNY:   BIEG:



CYBERNETYKA

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

     NAZWA:

     EFEKT:

WYPOSAŻENIE

   NAZWA OBC. DOST.



MOCE PSIONICZNE

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:

  NAZWA:  AKCJA:   NAZWA:  AKCJA:

  DYSCYPLINA:  ZASIĘG:   DYSCYPLINA:  ZASIĘG:

  SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:   SKUPIENIE MOCY:  PODTYP:

     EFEKT:      EFEKT:



                                       
     NOTATKI GRACZA 


