
KARTA POSTACI
Na podstawie Witcher RPG R. Talsorian Games

WPISZ IMIĘ ! I NAZWISKO/ PSĘUDONIM POSTACI

Wykonanie: Marta „RhenaBleidd” Grabowska



MIĘJSCĘ NA RYSUNĘK POSTACI

WŁASNOŚĆ

IMIĘ !/ PSĘUDONIM GRACZA



PODSTAWOWE INFORMACJE 

 Imie ! 

 Rasa  Osobowość 

Szkoła

 Płeć  Najważniejsza osoba 

 Wiek 

 Wzrost  Najbardziej ceni 

 Oczy 

 Włosy  O innych 

 Waga 

 Ozdoby 

 Ubranie

 WŁAŚCIWOŚCI RASY 

 POCHODZENIE  

 POWAŻANIE 
Północ Nilfgard Skellige

Dol Blathanna Mahakam Inne



POCZĄTKI WIEDŹMINA

Kiedy zostałeś wiedźminem?

Wiek Ęfekt

W której szkole sie ! szkoliłeś?

Szkoła Ęfekt

Jak szedł ci trening?

Wydarzenie Ęfekt

Próba traw

Przebieg Ęfekt

Najważniejsze wydarzenie

Wydarzenie Opis:

Co sie ! z Toba ! dzieje?

Zaje !cie Opis

DZIECKO NIESPODZIANKA

Imie ! Wiek Płeć

Jak to sie ! zacze !ło?

Co teraz dzieje sie ! z dzieckiem?



WYDARZENIA Z ŻYCIA

 Dekada  Zdarzenie 

30

40

50

60

70

80

90

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

200

210



SOJUSZNICY

Imie ! Płeć Zawód Relacja Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Przyczyna śmierci

Imie ! Płeć Zawód Relacja Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Przyczyna śmierci

Imie ! Płeć Zawód Relacja Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Przyczyna śmierci

NAGRODY

POLOWANIE
Na co polowałeś? Gdzie to było?

Jak to sie ! skończyło?

Drugie dno

Na co polowałeś? Gdzie to było?

Jak to sie ! skończyło?

Drugie dno

Na co polowałeś? Gdzie to było?

Jak to sie ! skończyło?

Drugie dno



SŁAWA WPRAWA

WROGOWIE
Imie ! Płeć Zawód Mocna strona Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Jak daleko to zaszło

Przyczyna śmierci

Imie ! Płeć Zawód Mocna strona Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Jak daleko to zaszło

Przyczyna śmierci

Imie ! Płeć Zawód Mocna strona Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Jak daleko to zaszło

Przyczyna śmierci

Imie ! Płeć Zawód Mocna strona Czy żyje?

TAK/NIE

Jak to sie ! zacze !ło?

Jak daleko to zaszło

Przyczyna śmierci

RANY I WYDARZENIA
Rany Wydarzenia



ZDOLNOŚCI
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Zdolności CIAŁA Zdolności GRACJI Zdolności RĘAKCJI
 Krzepa   Atletyka  B  Bójka  B

 Wytrzymałość  Kusznictwo  B  Broń bitewna B

 Łucznictwo  B  Broń drzewcowa B

 Skrytość   Broń krótka  B

 Zwinne palce  Jeździectwo  B

 Szermierka  B

Zdolności ĘMOCJI  Zwinność  B

 Amory  Żeglarstwo  

 Ęmpatia  

 Hazard Zdolności ROZUMU  

 Oszustwo    Czujność  

 Perswazja  Dedukcja  

 Przywództwo   Interesy  Zdolności WOLI
 Styl   Je !zyk: Krasnoludzki (2)  Kla !twy (2)

 Sztuka   Je !zyk: Starsza Mowa (2)  Łamanie magii (2)

 Urok   Je !zyk: Wspólny (2)  Nieugie !tość  

 Wyste !py   Miastowy  Odwaga  

 Nauczanie  Rytuały  (2)

Obycie  Zakle !cia  (2)

 Strategia (2), B  Zastraszanie 

 Sztuka Przetrwania 

 Wiedza o potworach 

Zdolności FACHU Wykształcenie  

 Alchemia  (2)

 Charakteryzacja  (2)

 Fałszerstwo  WPRAWA Z TRĘNINGU
 Opatrywanie  

 Pułapki  (2)

 Rzemiosło  (2)

 Włamania  

         
  (2) – Zdolności, których rozwinię �cię

 kosztuję 2 Punkty Wprawy za poziom    

B- Zdolności Bitęwnę

CECHY POSTACI

CIAŁO  ĘMOCJĘ  FACH  GRACJA  RĘAKCJĘ  ROZUM  TĘMPO WOLA  FART 

 PP  Bieg   Skok   PZ  PW  Udźwig   Zdr.  Pie !ść  Kop 



PROFESJA

ZDOLNOŚĆ CHARAKTERYSTYCZNA
Poziom: Nazwa:       Wiedźmiński trening Cecha:    ROZUM
Opis:  Życie młodych wiedźminów to nieustanna nauka w ich siedliszczach. Studiują tam grube 
zakurzone tomy w przerwach od morderczych ćwiczeń w walce. To sprawia, że gdy wreszcie wyruszają na
szlak, posiadają encyklopedyczną wiedzę o potworach i są wystarczająco elastyczni, by poradzić sobie w 
każdej sytuacji. Ta zdolność zastępuje Wiedzę o potworach w każdym teście. Dodatkowo Wiedźmiński 
trening pozwala zmniejszyć wszelkie kary za trudny teren i zagrożenie środowiskowe o połowę wartości 
tej zdolności.

DRZEWKO ROZWOJU

Czarownik Mutant Pogromca

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:

WIEDŹMIN



BROŃ

Wiedźmiński miecz stalowy
CELNOŚĆ DYSKRECJA

OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

EFEKTY

WZMOCNIENIA

Wiedźmiński miecz srebrny
CELNOŚĆ DYSKRECJA

OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

EFEKTY

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ 

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ 

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

PANCERZ
Opis:

Lokacja Mod. Wyp. Uszk. Wzmocnięnia

Głowa (1) x3

Korpus (2-4) x1

Prawa rę �ka(5) x  ½
Lęwa rę �ka(6) x  ½
Prawa noga (7-8) x  ½
Lęwa noga (9-10) x½

TARCZA
Opis:

Wzmocnięnia:

Lokacja: Wyparowania Uszkodzęnia

Trzymana



SPRZĘT
Nazwa Notatki Waga 



SKŁADNIKIAETHER

Nazwa Ilość Obc.

Bęrbęka 

Cięmięrnik 

Esęncja z widma/ 
upiora

Ginatia

Pęrła

Pimęnt 

Roztwór rtę �ci

Tę �goskór 

HYDRAGENUM
Nazwa Ilość Obc.

Esęncja wody

Jęmioła 

Kortinarius 

Nasycony pył

Pazury nękkęra

Ślina wilkołaka

Wa �troba trolla

CAELUM

Nazwa Ilość Obc.

Jad baby 
cmęntarnęj

Jad ęndriagi

Jad ghula

Jad krabopaja �ka

Jad  wywęrny

Ję �zyk baby 
cmęntarnęj

Ję �zyk utopca

Kły wampira

Przęstę �p

Zięlona plęśń

SOL
Nazwa Ilość Obc.

Oczy bięsa

Oczy wywęrny

Skóra trolla

Struny głosowę 
syręny

Szytańcę

Ślina wampira

Świętlisty pył

Węrbęna 

Wilczy aloęs

Wronię oko

Zę �by nękkęra

FULGUR
Nazwa Ilość Obc.

Jaja wywęrny

Larwy ęndriagi

Nięśmięrtęlnik 

Oczy krabopaja �ka

Psię sadło

Pył śmięrci

Sęrcę golęma

Ucho baby 
cmęntarnęj

QUEBRITH
Nazwa Ilość Obc.

Blękot 

Kapryfolium 

Liścię balissy

Optima matęr

Siarka

 Szpik ghula

Woda ksia �żę �ca

REBIS
Nazwa Ilość Obc.

Han

Jaskółczę zięlę

Księ �życowę 
drobiny

Mózg utopca

Sęrcę nękkęra

Winny kamięń 

Zę �by baby 
cmęntarnęj

VITRIOL
Nazwa Ilość Obc.

Biały mirt

Calcium ęquum

Ję �czmięń 

Owocę balissy

Pazury ghula

VERMILION
Nazwa Ilość Obc.

Chityna 

Fosfor 

Mandragora 

Jaja gryfa

Pióra gryfa

Ślina ęndriagi

Tojad 

POZOSTAŁE SKŁADNIKI

Nazwa Substancja Ilość Obc.



WIEDŹMIŃSKIE ELIKSIRY
NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

NAZWA CZAS TRWANIA TOKS. ILOŚĆ

OPIS:

OLEJE
Olej działa przez 30 minut od nałożenia i zapewnia 5

dodatkowych obrażeń przeciwko wybranemu typowi potworów

Nazwa Skuteczny na Ilość 

Jad Wisielca Humanoidy, w tym ludzie 
elfy i krasnoludy

Olej przeciw bestiom Zwykłe bestie i zwierzęta

Olej przeciw drakonidom Drakonoidy 

Olej przeciw hybrydom Hybrydy 

Olej przeciw insektoidom Insektoidy 

Olej przeciw istotom 
magicznym

Istoty magiczne, żywiołaki

Olej przeciw ogroidom Ogroidy, w tym trolle

Olej przeciw przeklętym Przeklęci 

Olej przeciw przedwiecznym Starożytne istoty jak bies, 
czort, leszy czy sylvan

Olej przeciw trupojadom Trupojady 

Olej przeciw upiorom Widma i upioty

Olej przeciw wampirom Wampiry niższe i wyższe

ODWARY
Odwar działa przez 30 minut od wypicia i zapewnia

wiedźminowi część zdolności potwora z którego zostały
wykonane. Toksyczność 75%

Nazwa Efekt Ilość 

MUTAGENY
Wiedźmini mogą być pod wpływem tylko 2 mutagenów

jednocześnie. Raz przyjęty mutagen nie może być usunięty, a
zmiany nie mogą być odwrócone. 

Nazwa Efekt



WIGOR 

Punkty Wytrwałości

Obęcnę Wykorzystanę

ZNAKI PODSTAWOWE

Aard 
(Powietrze)

PW: Obrona Czas:
Różny Ruch Natychmiastowy 

Zasięg:stożek o promieniu i cięciwie 2 m

Efekt: Znak Aard tworzy telekinetyczną falę mocy. 
Wszystkie istoty w zasięgu zostają oszołomione i 
mają szansę na przewrócenie. Wynosi ona 10% za 
każdy wydany PW (od 10% do 70%).

axii (woda) PW: Obrona Czas:
Różny Złamanię Do przęłamania

Zasięg:8 m

Efekt:Znak Axii wymusza na cęlu tęst 
Przytomności z kara � –1 i dodatkowym –1 za 
każdęanę PW po pięrwszym (od –1 do –4).
Zamiast tęgo Axii możę zasta �pić Pęrswazję �, jak 
opisano na marginęsię.

HELIOTROP 
(MIESZANE)

PW: Obrona Czas:
Różny 
min. 1

Złamanię Do przęłamania

Zasięg:na siebie

Efekt:Znak Hęliotropu chroni przęd upadkięm i 
ęfęktami taranowania czy udęrzęnia o jakiś 
przędmiot po ataku tęlękinętycznym. Zmnięjsza 
obrażęnia o 1 kostkę � i dodatkowa � kostkę � za każdę 
dwa wydanę PW po pięrwszym (od -1 do -4). 
Więdźmin możę użyć znaku Hęliotropu nię w swojęj
turzę, ręaguja �c na jakięś zdarzęnię, alę musi wtędy 
normalnię poświę �cić 2 PW jak za dodatkowa � obronę � 
w rundzię.

YRDEN 
(MIESZANE)

PW: Obrona Czas:
Różny brak 5 rund

Zasięg:promień 3m 

Efekt:Znak Yrdęn tworzy wokół więdźmina kra �g 
ochronny. Każda istota poza czaruja �cym, która się � 
w nim znajduję otrzymuję karę � do REAKCJI i TEMPA 
równa � liczbię wydanych PW (od 1 do 7). Każda istot 
nięmatęrialna, która znajdzię się � w krę �gu 
natychmiast się � zmatęrializuję. 

IGNI (ogień) PW: Obrona Czas:
Różny Blok, ruch Natychmiastowy

Zasięg:stożek o promieniu i cięciwie 2 m

Efekt:Znak Igni wyrzuca w stronę � wroga falę � iskięr 
i płomięni. Maja � onę 50% szans na podpalęnię 
wszystkięgo, w co trafia � i zadaja � cęlowi 1K6 ran w 
korpus za każdy wydany PW (od 1K6 do 7 K6)

FOKUS:
Bonus do Wigoru:
Opis i ważne informacje:

QUENN 
(ZIEMIA)

PW: Obrona Czas:
Różny brak 10 rund lub do 

wyczęrpania 

Zasięg:na siebie

Efekt:Znak Quęn tworzy wokół więdźmina 
nięwidoczna � tarczę �, która powstrzymuję 
nadchodza �cę ataki. Jężęli postać przęgra w tęścię 
obrony ( co oznacza, żę musi go wykonać), a 
wybrała blok lub unik tęn zostaję uznany za udany. 
Z mocy Quęn można skorzystać tylę razy, ilę PW 
zostało wydanę na znak (od 1 do 7), nawęt kilka 
razy w tęj samęj rundzię. 

FOKUS:
Bonus do Wigoru:
Opis i ważne informacje:



ZNAKI ZAAWANSOWANE

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:

PW: Obrona Czas:

Zasięg:

Efekt:



TROFEA

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:

NAZWA POTWORA: ILOŚĆ ZABITYCH
ZNANE WŁAŚCIWOŚCI:

SŁABE STRONY POTWORA:



SŁAWA

WYDARZENIE: KRAJ
KRÓTKIE STRESZCZENIE  HISTORII:

PUNKTY SŁAWY

WAŻNI BOHATEROWIE NIEZALEŻNI

WYDARZENIE: KRAJ
KRÓTKIE STRESZCZENIE  HISTORII:

PUNKTY SŁAWY

WAŻNI BOHATEROWIE NIEZALEŻNI

WYDARZENIE: KRAJ
KRÓTKIE STRESZCZENIE  HISTORII:

PUNKTY SŁAWY

WAŻNI BOHATEROWIE NIEZALEŻNI

WYDARZENIE: KRAJ
KRÓTKIE STRESZCZENIE  HISTORII:

PUNKTY SŁAWY

WAŻNI BOHATEROWIE NIEZALEŻNI

WYDARZENIE: KRAJ
KRÓTKIE STRESZCZENIE  HISTORII:

PUNKTY SŁAWY

WAŻNI BOHATEROWIE NIEZALEŻNI



TOWARZYSZE PRZYGÓD

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:



NOTATKI GRACZA
                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                                                                         

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                                                                         



ATAK
Zwykły cios - -

Silny cios Obrażęnia x2 Sprawdza się � przęciwko zbroi

Szybki cios Dwa rzuty na
trafięnię Moga � mięć różnę cęlę

Podwójny cios -3
Parowanię lub blokowanię obydwu tylko jęśli
przęciwnik ma tarczę � lub dwię bronię, unik i

zęjścię z linii normalnię

Szarża -3
Zużywa akcję � i ruch. Jęśli zostanię

zablokowana, obrońca musi przęprowadzić tęst
Krzępy albo upada

Udęrzęnię
płazęm - Zadaję   Obrażęń jako stłuczęnia½

Rozbrojęnię Broń przęciwnika
odlatuję na 1k6 m Nię zadaję obrażęń

Podcię �cię Przęciwnik upada Nię zadaję obrażęń

Finta Szybki cios Przy pięrwszym ataku tęst Oszustwa przęciw
Czujności, w razię sukcęsu drugi cios ma +3

Dodatkowa akcja w turze:

 -2PW i -3 do tęstu

Inicjatywa

Otwarty tęst ręakcji

Zadawanie obrażeń:
1) Trafięnię cęlu
2) Rzut na obrażęnia
3) Ustalęnię lokacji trafięnia
4) Wyparowania i rędukcja 

pancęrza
5) Modyfikator lokacji i obrażęnia z 

ran krytycznych

OBRONA
Unik REAKCJE+ Zwinność+ 1k10 Uniknię �cię ciosu

Zejście z linii GRACJA+ Atlętyka+ 1k10 Uniknię �cię ciosu i poruszęnię o TEMPO mętrów
Blok REAKCJE+ZWB+ 1k10 Uszkodzęnię broni, blokowanię ataków dystansowych

Blokowanie ciałem REAKCJE+ Bójka+ 1k10 Normalnę obrażęnia alę atakowany wybięra lokację �
Parowanie REAKCJE+ZWB+ 1k10 -3 Oszołomięnię cęlu

Magia Przy odpowiędnim zaklę �ciu -

Rany krytyczne

Wygrana Rodzaj
rany

Dodatkowe
obrażenia PT leczenia

7-9 Lękka 3 12

10-12 Śrędnia 5 14

13-14 Poważna 8 16

15+ Śmięrtęlna 10 18

ADRĘNALINA
Za każdę Szczę �ścię (10) wyrzuconę podczas tęstu ataku gracz dostaję k6.
Chę �ć  użycia  trzęba  zadęklarować przęd  rzutęm.  Kosztuję  10  PW. Nię
można mięć wię �cęj kości niż CIAŁA

ADRĘNALINĘ ! MOŻNA WYKORZYSTAĆ NA:
• Bonus do obrażęń- dodatkowę k6
• Zyskanię Punktów Zdrowia- rzut k6 i dodanię wyniku do puli

zdrowia
• Powstrzymanię  Konania-  rzut  k6,  natychmiast  po  ataku,

który obniży PZ poniżęj 0

Zdolności interpersonalne
Ęmpatia- właściwę

odczytywanię i rozumięnię
cudzych ęmocji

-2 do tęstu na
przędstawicięlach innęj

rasy
Oszustwo- łganię w żywę oczy

Perswazja- polęga na przękonywaniu ludzi do zdania
postaci lub wykonywania usług

Lokacja Humanoid Potwór Mierzony Obr.

Głowa 1 1 -6 X3

Korpus 2-4 2-4 -1 X1

Prawa re !ka 5 5-7 -3 X1/2

Lewa re !ka 6 8-9 -3 X1/2

Prawa noga 7-8 - -3 X1/2

Lewa noga 9-10 - -3 X1/2
Specjalne - 10 -2 X1/2

ĘFĘKTY
Duszenie sie ! Postać co rundę � otrzymuję 3 obrażęnia w korpus ignoruja �cę pancęrz aż do ustania przyczyny duszęnia się �.
Halucynacje Postać ma zwidy. Potrzębuję tęstu Dędukcji na PT 15 żęby ję przęjrzęć. Każda wizja to osobny tęst. 

Konanie Wszystkię cęchy spadaja � do 1/3 wartości, co rundę � tęst Przytomności no PT 10+1 za każda � kolęjna � turę �
konania i +1 na każdę trafięnię po węjściu w Konanię

Krwawienie 2 obrażęnia ignoruja �cę pancęrz na rundę �, zatrzymanię wymaga zdania tęstu na PT 15 na Opatrywanię lub
lęczęnię magicznę

Mdłości Co 3 rundy postać musi zdać tęst Ciała na PT 10 albo traci rundę � na wymioty. 

Ogłuszenie
Gracz nię możę wykonać akcji dopóki  nię zda tęstu przytomności, który trwa cała � rundę �. Trafięnię atakięm
kończy ogłuszęnię

Oszołomienie Postać została wybita z równowagi i otrzymuję -2 do nastę �pnęj Akcji
Oślepienie -3 do tęstów ataku i obrony oraz -5 do tęstów Czujności opartych na wzroku. 
Palenie sie ! Co rundę � po 5 obrażęń w każda � lokację �, pancęrz chroni, alę traci 1 punkt Wyparowań co turę �
Przewrócony -2 do ataków i obron, póki nię poświę �ci ruchu na wstanię

Wyczerpany Kiędy postać straci wszystkię punkty wytrwałości, nię jęst w stanię wykonywać żadnych akcji dopóki nię
wypocznię. 

Zamrożony Warstwa lodu pokrywa ubranię i odsłonię �tę czę �ści ciała postaci czynia �c każdy ruch wymagaja �cym. Postać
otrzymuję -3 do Tęmpa i -1 do Ręakcji. Skruszęnię lodu to tęst krzępy PT 16. 

Zatruty Postać  otrzymuję  3  obrażęnia  w korpus  ignoruja �cę  pancęrz  na rundę �.  Powstrzymanię  trucizny  to  tęst
Wytrzymałości na PT 15.


