
KARTA POSTACI
Na podstawie Witcher RPG R. Talsorian Games

WPISZ IMIĘ ! I NAZWISKO/ PSĘUDONIM POSTACI

wykonanie: Marta „RhenaBleidd” Grabowska



MIĘJSCĘ NA RYSUNĘK POSTACI

WŁASNOŚĆ

IMIĘ !/ PSĘUDONIM GRACZA



PODSTAWOWE INFORMACJE 

 Imie ! 

 Rasa  Osobowość 

Szkoła

 Płeć  Najważniejsza osoba 

 Wiek 

 Wzrost  Najbardziej ceni 

 Oczy 

 Włosy  O innych 

 Waga 

 Ozdoby 

 Ubranie

 WŁAŚCIWOŚCI RASY 

 POCHODZENIE  

 POWAŻANIE 
Północ Nilfgard Skellige

Dol Blathanna Mahakam Inne



WYDARZENIA Z ŻYCIA
 Dekada  Zdarzenie 
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SŁAWA WPRAWA

RODZINA

Los rodziny

Los Rodziców

Status rodziny

RODZEŃSTWO

Imie ! Płeć Wiek wzgle !dem
bohatera

Stosunek do
postaci

Osobowość

SOJUSZNICY

Imie ! Płeć Miejsce w świecie Pierwsze spotkanie Relacja Pochodzenie

WROGOWIE

Imie ! Płeć Miejsce w
świecie

Przyczyna
waśni

Pote !ga Jak daleko to
zaszło

Mocna strona



ZDOLNOŚCI
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Zdolności CIAŁA Zdolności GRACJI Zdolności RĘAKCJI
 Krzepa   Atletyka  B  Bójka  B

 Wytrzymałość  Kusznictwo  B  Broń bitewna B

 Łucznictwo  B  Broń drzewcowa B

 Skrytość   Broń krótka  B

 Zwinne palce  Jeździectwo  B

 Szermierka  B

Zdolności ĘMOCJI  Zwinność  B

 Amory  Żeglarstwo  

 Ęmpatia  

 Hazard Zdolności ROZUMU  

 Oszustwo    Czujność  

 Perswazja  Dedukcja  

 Przywództwo   Interesy  Zdolności WOLI
 Styl   Je !zyk: Krasnoludzki (2)  Kla !twy (2)

 Sztuka   Je !zyk: Starsza Mowa (2)  Łamanie magii (2)

 Urok   Je !zyk: Wspólny (2)  Nieugie !tość  

 Wyste !py   Miastowy  Odwaga  

 Nauczanie  Rytuały  (2)

Obycie  Zakle !cia  (2)

 Strategia (2), B  Zastraszanie 

 Sztuka Przetrwania 

Zdolności FACHU
 Alchemia  (2)

 Charakteryzacja   Wiedza o potworach (2)

 Fałszerstwo  Wykształcenie  WPRAWA Z TRĘNINGU
 Opatrywanie  

 Pułapki  (2)

 Rzemiosło  (2)

 Włamania  

         
  (2) – Zdolności, których rozwinię �cię

 kosztuję 2 Punkty Wprawy za poziom    

B- Zdolności Bitęwnę

CECHY POSTACI

CIAŁO  ĘMOCJĘ  FACH  GRACJA  RĘAKCJĘ  ROZUM  TĘMPO WOLA  FART 

 PP  Bieg   Skok   PZ  PW  Udźwig   Zdr.  Pie !ść  Kop 



PROFESJA

ZDOLNOŚĆ CHARAKTERYSTYCZNA

Poziom: Nazwa: Cecha:

Opis:

DRZEWKO ROZWOJU

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:

Nazwa: Nazwa: Nazwa:

Poz. Cecha Poz. Cecha Poz. Cecha

Opis: Opis: Opis:



  
BROŃ

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ 

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

NAZWA CELNOŚĆ DYSKRECJA

EFEKTY OBRAŻENIA( TYP) RE �CZNOŚĆ 

TRWAŁOŚĆ WAGA ZASIE �G

WZMOCNIENIA

PANCERZ
Opis:

Lokacja Mod. Wyp. Uszk. Wzmocnięnia

Głowa (1) x3

Korpus (2-4) x1

Prawa rę �ka(5) x  ½

Lęwa rę �ka(6) x  ½

Prawa noga (7-8) x  ½

Lęwa noga (9-10) x½

TARCZA
Opis:

Wzmocnięnia:

Lokacja: Wyparowania Uszkodzęnia

Trzymana



SPRZĘT
Nazwa Notatki Waga 



SKŁADNIKI
Nazwa Waga

ZŁOTO OBCIĄŻENIE

KOSZTOWNOŚCI KARY Z OBCIĄŻENIA



WIGOR 

Punkty Wytrwałości

Obęcnę Wykorzystanę

FOKUS:

Bonus do Wigoru:

Opis i ważnę informację:

ZAKLĘCIA/INWOKACJE/ZNAKI

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

FOKUS:

Bonus do Wigoru:

Opis i ważnę informację:

FOKUS:

Bonus do Wigoru:

Opis i ważnę informację:

MAGIA



NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:

NAZWA: PW: Obrona: Zasie !g: Czas: Poziom

Ęfekt:



RYTUAŁY

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

NAZWA: PW: Poz. Czas trwania

Czas przygotowywania:

Komponenty: 

Ęfekt:

KLĄTWY

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:

NAZWA: PW: Poz. Zagrożenie

Ęfekt

Zdje !cie kla !twy:



TOWARZYSZE PRZYGÓD

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:

Imię � i nazwisko bohatęra:

Imię � Gracza Rasa: Profęsja: Płęć: Więk:

Opis:

Notatki na tęmat postaci:



NOTATKI GRACZA
                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                                                                         

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                                                                         



ATAK
Zwykły cios - -

Silny cios Obrażęnia x2 Sprawdza się � przęciwko zbroi

Szybki cios Dwa rzuty na
trafięnię Moga � mięć różnę cęlę

Podwójny cios -3
Parowanię lub blokowanię obydwu tylko jęśli
przęciwnik ma tarczę � lub dwię bronię, unik i

zęjścię z linii normalnię

Szarża -3
Zużywa akcję � i ruch. Jęśli zostanię

zablokowana, obrońca musi przęprowadzić tęst
Krzępy albo upada

Udęrzęnię
płazęm - Zadaję   Obrażęń jako stłuczęnia½

Rozbrojęnię Broń przęciwnika
odlatuję na 1k6 m Nię zadaję obrażęń

Podcię �cię Przęciwnik upada Nię zadaję obrażęń

Finta Szybki cios Przy pięrwszym ataku tęst Oszustwa przęciw
Czujności, w razię sukcęsu drugi cios ma +3

Dodatkowa akcja w
turze:

 -2PW i -3 do tęstu

Zadawanie obrażeń:
1)Trafięnię cęlu
2)Rzut na obrażęnia
3)Ustalęnię lokacji trafięnia
4)Wyparowania i rędukcja 

pancęrza
5)Modyfikator lokacji i 

obrażęnia z ran krytycznych

OBRONA
Unik REAKCJE+ Zwinność+ 1k10 Uniknię �cię ciosu

Zejście z linii GRACJA+ Atlętyka+ 1k10 Uniknię �cię ciosu i poruszęnię o TEMPO mętrów

Blok REAKCJE+ZWB+ 1k10 Uszkodzęnię broni, blokowanię ataków
dystansowych

Blokowanie ciałem REAKCJE+ Bójka+ 1k10 Normalnę obrażęnia alę atakowany wybięra
lokację �

Parowanie REAKCJE+ZWB+ 1k10 -3 Oszołomięnię cęlu
Magia Przy odpowiędnim zaklę �ciu -

Rany krytyczne

Wygrana Rodzaj
rany

Dodatkowe
obrażenia PT leczenia

7-9 Lękka 3 12

10-12 Śrędnia 5 14

13-14 Poważna 8 16

15+ Śmięrtęlna 10 18

ADRĘNALINA
Za każdę Szczę �ścię (10) wyrzuconę podczas tęstu ataku gracz dostaję k6.
Chę �ć  użycia  trzęba  zadęklarować  przęd  rzutęm.  Kosztuję  10  PW.  Nię
można mięć wię �cęj kości niż CIAŁA

ADRĘNALINĘ ! MOŻNA WYKORZYSTAĆ NA:
• Bonus do obrażęń- dodatkowę k6
• Zyskanię  Punktów  Zdrowia-  rzut  k6  i  dodanię  wyniku  do  puli

zdrowia
• Powstrzymanię Konania-  rzut  k6, natychmiast  po ataku, który

obniży PZ poniżęj 0

Zdolności interpersonalne
Ęmpatia- właściwę

odczytywanię i rozumięnię
cudzych ęmocji

-2 do tęstu na
przędstawicięlach innęj

rasy
Oszustwo- łganię w żywę oczy

Perswazja- polęga na przękonywaniu ludzi do zdania
postaci lub wykonywania usług

Lokacja Humanoid Potwór Mierzony Obr.

Głowa 1 1 -6 X3

Korpus 2-4 2-4 -1 X1

Prawa re !ka 5 5-7 -3 X1/2

Lewa re !ka 6 8-9 -3 X1/2

Prawa noga 7-8 - -3 X1/2

Lewa noga 9-10 - -3 X1/2
Specjalne - 10 -2 X1/2

ĘFĘKTY
Duszenie sie ! Postać co rundę � otrzymuję 3 obrażęnia w korpus ignoruja �cę pancęrz aż do ustania przyczyny duszęnia się �.
Halucynacje Postać ma zwidy. Potrzębuję tęstu Dędukcji na PT 15 żęby ję przęjrzęć. Każda wizja to osobny tęst. 

Konanie Wszystkię  cęchy  spadaja � do  1/3  wartości,  co  rundę � tęst  Przytomności  no PT  10+1 za  każda � kolęjna � turę �
konania i +1 na każdę trafięnię po węjściu w Konanię

Krwawienie 2 obrażęnia ignoruja �cę pancęrz na rundę �, zatrzymanię wymaga zdania tęstu na PT 15 na Opatrywanię lub
lęczęnię magicznę

Mdłości Co 3 rundy postać musi zdać tęst Ciała na PT 10 albo traci rundę � na wymioty. 

Ogłuszenie
Gracz nię możę wykonać akcji dopóki  nię zda tęstu przytomności, który trwa cała � rundę �. Trafięnię atakięm
kończy ogłuszęnię

Oszołomienie Postać została wybita z równowagi i otrzymuję -2 do nastę �pnęj Akcji
Oślepienie -3 do tęstów ataku i obrony oraz -5 do tęstów Czujności opartych na wzroku. 
Palenie sie ! Co rundę � po 5 obrażęń w każda � lokację �, pancęrz chroni, alę traci 1 punkt Wyparowań co turę �
Przewrócony -2 do ataków i obron, póki nię poświę �ci ruchu na wstanię

Wyczerpany Kiędy postać straci  wszystkię punkty wytrwałości,  nię jęst w stanię wykonywać żadnych akcji  dopóki  nię
wypocznię. 

Zamrożony Warstwa lodu pokrywa ubranię i  odsłonię �tę czę �ści  ciała postaci czynia �c  każdy ruch wymagaja �cym. Postać
otrzymuję -3 do Tęmpa i -1 do Ręakcji. Skruszęnię lodu to tęst krzępy PT 16. 

Zatruty Postać  otrzymuję  3  obrażęnia  w  korpus  ignoruja �cę  pancęrz  na  rundę �.  Powstrzymanię  trucizny  to  tęst
Wytrzymałości na PT 15.


