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ZDOLNOSCI SPECJALNE

Nieprzebrane tlumy - postac ignoruje ttum na potrzeby ruchu, traktujac

go jako teren otwarty. Otrzymuje premie +20 do testow nawigacji (powierzchnia)

wykonywanych w zamknietych przestrzeniach.

Milot Imperatora - Gwardzista atakujacy cel, ktory zostat zaatakowany

przez sojusznika w minionej turze, moze powtorzy¢ rzut na obrazenia,

ktorego wynikiem byto 1 lub 2.

Szybkie dobycie - dobycie broni jako akcja darmowa.

Strzat w biegu -raz na runde, po akcji ruchu, mozesz wykona¢ jeden atak standardowy

za pomoca dobytego pistoletu. Atak ten jest akcja darmowa.
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