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“ OBC. STRONA

ZDOLNOSCI SPEC]ALNE

Polegaj na sobie: +20 do testow Korzystanie z technologii podczas

wprowadzania osobistych modyfikacji broni oraz +10 do naprawiania przedmiotow.

9
Miot Imperatora: Gwardzista atakujacy cel, ktory zostat zaatakowany L

przez sojusznika w minionej turze, moze powtorzy¢ rzut na obrazenia

ktorego wynikiem byto 1 lub 2.

Ekspert od przemocy: Mozesz wydac¢ Punkt Przeznaczenia, by zmienié

liczbe stopni sukcesu odniesionego w tescie ataku na rowna swojej premii

z Walki Wrecz (podczas walki w zwarciu) lub Umiejetnosci Strzeleckich

(podczas walki dystansowej).

Maks. oBc. (PS+PWT):
OBECNE OBCIAZENIE:
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