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Nazwa Pistolet Inferno

K1asaA: PISTOLET

Zas. 10

Szpst. P/-/-

OBR.

2k10+10 (En)

PEn. 12

Mac. 3

]LAD_ irunda

OBC

. 7kg IDOST. NS(-30)

UwAGE: Termiczna

NazwA Miecz energetyczny 1 Krasa: BIALA

ZAs. S~ZBST. < OBR; 1k10+9 (En)

PEN. 5 Mac. HLAD. Osc. 3kg HDOST, NS(-30)
Uwacr:

Nazwa Granat fosforowy | Kiasa: RZUCANA |
Z4s. SzBsT. Opg. 2k10 (Eks)

Pen. 3 Mac. "LAD. Ogc. 0,5kg IIDOST. PW(+10;

Uwagcr: Dymna (5), Toksyczna (2), Wybuchowa (3), Zapalajaca, Zraca

Nazwa J Krasa:
ZAs. SzBsT. OBr.
a4 PEN. Mac. ||LAD. Osc. IlDOST.
g: Uwacr:
Il Nazwa KIASA:
g? B ] Zas. SzBsT. OBr.
{ | Pex. Mac. HLAD. Osc. "DOST.
i Uwact:
Nazwa | Krasa:
ZAs. SzBsT. OBr.
PEN. Mag. ”LAD. Osc. HDOST.
Uwact:

“ OBC. STRONA

2 magazynki boltera

Zwoje Imperialnego Kredo

Mikrokomunikator

Aparat oddechowy

Rekawica ttumiaca

Pancerz wspomagany Sororitas

Maks. oBc. (PS+PWT):

OBECNE OBCIAZENIE:
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ZMECZENIE (PROC: (PWT + PSW) (OBECNIE:

WSPOLCZYNNIK(

MOCE PSIONICZNE

Strona

ZDOLNOSCI SPECJALNE

Gniew sprawiedliwych: Posta¢ wybiera maksymalnie tylu sojusznikow, ile

wynosi jej premia z Ogtady. Wszyscy oni (wliczajac w to nig samq)

zadaja dodatkowo 1k5 obrazen podczas walki w zwaciu, a ataki

te zyskuja ceche Msciwa 9.

Swiety blask: Postaé jarzy sie wewnetrznym blaskiem. Przeprowadzane na te

postac ataki w zwarciu i z bliska otrzymuja kare -20, ale ataki na dtugim

i ekstremalnym dystansie otrzymaja prmie +10. Istoty, znajdujace sie

w zasiegu 5 metréw i posiadajace 20 lub wiecej Punktéw Spaczenia, demony oraz

psionicy, otrzymuja w gtowe 1k10 obrazen od energii o cesze Konsekrowana.

Wezwanie zza grobu: Posta¢ wybiera maksymalnie tylu sojusznikéw, ile

wynosi jej premia z Ogtady. Wszyscy oni zyskuja przerwanie efektow Strachu

i paniki. (Punkty Obtedu i Spaczenia nie redukuja sie).
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