Na Szlaku powoli robi si¢ zimno. Podrozni z roznych stron zatrzymuja si¢ wige na przydroznych polanach czy w ruinach zajazdow,
a nawet komor celnych, by wspodlnie ogrzac si¢ przy ogniu. Lata wojennej zawieruchy sprawily, ze znikneta wigkszo$¢ przyjaznych
i cieplych oberzy zapraszajacych strudzonych podréznych. Zwykle wiele dni podrozowac trzeba, by schroni¢ si¢ pod solidnym dachem,
anie w wypalonej ruinie czy pod byle jak sklecong wiata. Chcac nie chcac, w podrézy poznaje si¢ nowych ludzi i nieludzi. W tym
materiale znajdziesz kilka pomystow na takie ciekawe indywidua i drobne przygody przy ognisku. Cz¢$¢ z nich da sie rozbudowac do
watku zajmujacego calg sesje. Jesli wiec druzyna jest od kilku dni w podrézy, wybierz albo wylosuj zdarzenia rzucajac k6.

Rzut Zdarzenie

Przy ognisku siedza starszy me¢zczyzna i dziewczyna w wieku moze 25 lat. Starzec ma siwg brodg i posiwiate dlugie
wlosy, ale widac, ze jego twarz jest strasznie poblizniona. Jedno oko pokryte jest bielmem, a drugie, wiecznie przymruzone,
ma niezdrowg zottawa barwe. Jego corka, Jagienka, thumaczy kazdemu, kto chce stuchac, ze wraz z ojcem jada do stolicy tej
krainy w interesach. Sg drobnymi kupcami liczagcymi na wigkszy kontrakt, ktory zapewni¢ maja znajomosci mezczyzny.
1 Dziewczyna jest gadatliwa, cho¢ nie napastliwa. Jej ojciec z kolei nie wyglada na kogos, kto tatwo sobie robi przyjaciot.
Mowi niewiele, krotkimi zdaniami, a odpowiada burkliwie. Dodatkowo druidzi, kaptani, czarodzieje i wiedzmini beda si¢
przy nim czu¢ nieswojo. Widac, ze to Jagienka jest twarza ich handlowego przedsiewzigcia. Starzec zasnie strudzony tuz po
zmroku, za to dziewczyna chetnie posiedzi jeszcze przy ogniu, by porozmawiac¢ z podréznymi. Jezeli wypije trochg za duzo
(lub gdy pojawi si¢ zagrozenie), wyzna, ze jej ojciec jest emerytowanym wiedzminem! Wkrotce bedzie mozna sprawdzic,
czy to prawda, bo ku obozowisku leci juz chmara wapierzy (tuzin potwordw opisanych na s. 120 WiedZminskich Zapiskow).

Przed wejsciem do zrujnowanego zajazdu stoi duzy kupiecki woz. Ze $rodka ruiny, nad ktora
unosi si¢ dym ogniska, stycha¢ radosne pokrzykiwania, $miech i brawa. Kilkoro podréznych jest juz na miejscu.
Pod czgsciowo ocalatym dachem dawnej izby karczemnej roztozyt swoj kram krasnoludzki handlarz. Wszyscy sa zadowoleni,
bo ten, przedstawiajacy si¢ jako Kazmierz Rundolf, czestuje wodka i oferuje ogromna znizke na wszystkie swoje towary.
2 Mowi, ze chee jak najszybciej wyprzeda¢ drobiazg, bo w nastepnym miescie ma odebra¢ duzy transport beczek z piwem.
Rzeczywiscie, Rundolf oferuje rozmaite drobne towary (ekwipunek z podrecznika podstawowego o wadze 5 lub mniejszej
oraz dostepnosci Codziennej lub Powszechnej — po 1k6/2 sztuk) za potowe ceny! Kiedy wszyscy zasna, zmozeni emocjami
i pijjanstwem, krasnolud po cichu zwinie si¢ podczas swojej warty. Rano obudza wszystkich Zotnierze z oddziatow
specjalnych Nilfgaardu, ktorzy Scigaja krasnoludzkiego przemytnika i wiasnie znalezli przy druzynie i innych podréznych
przedmioty, ktére tamten szmuglowat.

Na postoju zatrzymat si¢ spory drewniany furgon pokryty delikatnymi rzezbieniami i starannymi malunkami
przedstawiajacymi roslinne wzory. Mtody elf pomaga wtasnie wsias¢ do niego jasnowtosej kobiecie ze swojej rasy. Gdy tamta
skryje si¢ wewnatrz powozu, przywita si¢ z podroznymi. Nazywa si¢ Alaisdar. Mowi, ze jego ,,Mateczka” jest wielka
uzdrowicielka, wiec jesli Bohaterowie cierpig od jakich$ ran, chorob, trucizn czy skrofutow, to oferuja swoje ustugi.
3 Sciszonym glosem doda, Ze jest jeden haczyk. Mateczka zostata o$lepiona przez ludzi podczas pogromu i szczerze ich
nienawidzi. Nie godzi si¢ leczy¢ d’hoine — ale czego oczy nie widza... Alasdair ma §wiadomos¢, Ze pienigdze sa im potrzebne
i pomoze ukry¢ przed ,,Mateczka” natur¢ rannych ludzi, posuwajac si¢ nawet do zaproponowania swoich ustug golarskich.
Elfka jest podejrzliwa, postuguje sie¢ zazwyczaj Starsza Mowa (cho¢ zna Wspolny) i czesto dotyka twarzy pacjentow.
Jednak jej ustugi sg warte drobnego ktamstwa, kilku upokorzen i zgolenia zarostu. To magiczka-uzdrowicielka, ktora zna
kazde zaklecie i rytuat uzdrawiajacy z podrecznika podstawowego, a jej Potencjatl w magii to 18.

Kiedy druzyna oraz inny podrozni rozbijaja obozowisko na przydroznej polanie, z lasu wychodzi
mezczyzna. Na oko ma jakies trzydziesci lat i chociaz jest blady, to wyglada na zdrowego i usmiecha si¢ szeroko. Przedstawia
si¢ jako Janiec i mowi, ze nie musza spa¢ na gotej ziemi, bo w glebi lasu znajduje si¢ gospoda. Wtasciciele usungli znaki
prowadzace do niej po odparciu kilku napasci. Kazdego wieczora Janiec wedruje wigc w kierunku glownego traktu, by
zaprosi¢ podréznych, o ile nie wygladaja na dezerterow czy zbojow. Czes¢ podroznych przyjmie goscing i ruszy lesng droga
4 w kierunku zajazdu. Jezeli BG odmoéwia, powiedz im, ze rankiem podrozni nie wrocili — i wigcej nie wrdca. Jesli zdecyduja
si¢ podazy¢ za Jancem albo nastepnego dnia zbada¢ sprawe, mozesz wybraé jedna z ponizszych opcji albo rzuci¢ 1k6:

1-2: Grupa rozbojnikow udaje, ze prowadzi gospode, a kiedy goscie zasna, morduje ich i zagarnia dobytek.

3-4: Zajazd prowadzi bruxa (Wiediminskie Zapiski, strona 116), a Janiec i kilkoro obstugi gospody to wigzione
przez nig stugi. Noca wampirzyca pozywia si¢ na podroznych, a jesli tych dtugo nie ma, smutny los czeka jej stuzbe.

5-6: Janiec méwi prawde: w lesie stoi ocalata jakims$ cudem gospoda. Ceny sa konkurencyjne!

W sensie jak najbardziej dostownym. Przy ognisku zatrzymaty si¢ trzy malowane furgony, w zasadzie
jezdzace chatki, ktore mieszcza burdel o wdziecznej nazwie ,,Twoja Sasiadka”. Interesem kieruje muskularnie zbudowany
5 typ imieniem Alfons z Czarnej Gory, zwany ,,Potulnym Ogrem” ze wzgledu na rozmiar, charakter i specjalnos¢. Do jego
pracownikow naleza niziotka Alfadonna ,,Mata Elfka” Book, byla najemniczka ,,Czarna Mira”, ogolony krasnolud Kurfaz
Potezny, przebrana za elfke sukkubka Illadora oraz Pluton Mesarverk Traade zwany Dididim, doppler na kazda okazje.
To wesota kompania, chociaz tego zdania nie podziela podazajacy jej tropem oddziat Rycerzy Plonacej Rozy...

Wsrod podroznych, ktorzy zatrzymali sie w ruinach opuszczonego fortu, jest niziotek Hugo Biberveldt.
Chwali si¢ on, ze w Novigradzie zakupit od ofirskiego kupca ogromne jajo wielkiego nielotnego ptaka (jak mowi, ,,sutrusia”).
Zamierza je usmazy¢ w ognisku i zaprasza wszystkich na degustacje, o ile si¢ dorzuca do uczty z jakas wedling, pieczywem,
6 napitkiem czy serem. Czarodzieje moga jednak wykry¢ delikatng aur¢ magiczna wokot jaja, a medalion wiedzminski lekko
przy nim gra. Niziotek jest catkowicie nieSwiadomy tego, ze wlasnie wrzuca do ognia jajko feniksa — a to starczy, by wykluto
si¢ z niego piskle (jak opisano na stronie 109 Wiediminskich zapiskow — zachowuje ono wszelkie zdolnosci specjalne
potwora, korzystajac ze wspotczynnikow ptaka). Jesli schwytac je zywe, wbrew protestom gtodnego niziotka, mozna zarobic¢
majatek!






