Dark Heresy 2: Kulty Imperium

Kult Perantia ventris et gulae

Pochodzenie kultu

Klasa pracujaca. Ludzie, ktérzy zajmujg $redni szczebel w kopcu Dexamytrex. Kopisci,
skrybowie, ksiggowi. Koszmarnie dlugie kolejki petentow i nieskonczona wtadza zwigzana
z biurokracja. Imperium gnije od $rodka, a zarazem utrzymuje si¢ na swych glinianych

nogach tylko dzieki pracy miliardéw pracownikow administracyjnych.
Idea kultu

Utuda wielko$ci 1 wspaniato$ci przedstawione jako wielkie obzarstwo 1 oddawanie si¢

cielesnym uciechom na tajnych wiecach.
Przywodca

Xawier Grunbaulm. Starszy nadzorca skrybdéw. Zamkniety za cigzkimi wrotami trzyma pod
soba setki pracownikow oddanych jednej wizji — postuszenstwa i §lepego oddania. Zyja

w nadziei na poznanie 1 rozkoszowanie si¢ wizjami i wiedzom niedostepng szarej masie pod
nimi.

Typ przywodcy

Xawier jest nieuchwytny, stworzyl prywatng armie, ktora go skutecznie chroni. Cho¢ na
zadnym dokumencie nie widnieje jego podpis; to on decyduje kto i kiedy zostanie oclony,

otrzyma przepustke lub kiedy zostanie wystana kazda skrzynia z bronig.
Uzbrojenie

Bronig tego kultu jest wtadza administracyjna oraz zbieranie przez Xawiera ,,zagubionych”

transportéw broni 1 amunicji z wojskowych magazynow i transporterow.
Znak przynaleznosci
Ukryty znak + wilasny kod/jezyk.

Ich znakiem jest galazka lawendy wyszyta na lewym mankiecie od spodniej strony. By moc

si¢ porozumie¢ nalezy najpierw zna¢ hasto i odzew.
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Urok kultu

Wtadza — uktad hierarchiczny.

Szczeble hierarchii w tej grupie sg bardzo jasne. Mozliwo$¢ awansu jest zwigzana wylacznie

z pozyskanie nowego lepszego stanowiska pracy administracyjne;.
Rytulal i obrzadek
Plugawa komunia — spozywanie xenos.

Xawier przez wspoOlprace i kontakty handlowe zwigzane z powszechnym tapowkarstwem
pozyskuje ciata obcych xenos, ktore nastepnie, poddane odpowiedniej oprawie kulinarnej,
zostaja podawane do spozycia cztonkom kultu. Po spozyciu zwlok eldaréw, tau i tyranidow
cata grupa oddaje si¢ wzajemnym uciechom cielesnym. Wszystkiemu towarzysza znaczne

ilosci narkotykow.

Ignem colunt primitiua — Kult Pierwotnego Ognia

Pochodzenie kultu

Planeta skolonizowana przez Imperium, a ktora jednoczesnie nie zostata doktadnie
oczyszczona z osOb wierzacych w swa dawng wiare z czasow przedimperialnych. Wiele
wiekow temu ludziom udato si¢ schronié, ukry¢ szczatki zapiskow dawnych wierzen, ktore
przetrwaly 1 wyptynety na powierzchnig, gdy ci, niszczeni cheiwoscig Imperium, marnowali
zycia 1 zdrowie w najciemniejszych czesciach Kopcow na planetach systemu Praxia, ktore
niegdys byly czesScig wspotpracujacego krolestwa.

Teraz pragna powroci¢ do komfortu dawnej wiary, na ktdrg nawraca si¢ coraz wigcej 0sob.

Idea kultu
Wyznawcy uwazaja, ze ich planeta 1 system byly btogostawione przez dawne bdstwa, dzieki
czemu ich zycie bylo, mimo iz proste, to przyjemniejsze. To Imperium przywiodto wojne

i rozpacz na ich $wietg ziemie.
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Przywédca
Kultowi brakuje centralnej wtadzy, co jest tez powodem, dlaczego nie zostat w calosci
wyeliminowany. Podzielony na wiele klanow, ktére posiadaja swych przywdodcow, mogt

przetrwac czystki. Klany sg tez tak rozrzucone, iz namierzenie ich graniczy z cudem.

Typ przywoédcy

Czesto przywodcami komorek zostajg militarysci, osoby znajace si¢ cho¢ troche na
dowodzeniu lub walce. Jest to czgsto trudne, zwlaszcza gdy szukasz wérdd osob
pochodzacych z gangdéw i niemajacych pojecia o dowodzeniu. Jak na razie u wladzy znalazty
si¢ osoby, ktore poprzez szkolenie do Planetarnych Sit Obrony zyskaty takowa wiedze, a nie
chciaty odda¢ swego zycia dla Gwardii, brnac przez btoto gdzie§ w kosmosie, zamiast

walczy¢ o swa rodzimg planetg.

Uzbrojenie

Pierwsza z broni oraz tarczg kultu jest publika. Dziatajacy w dobrej wierze, by polepszy¢
warunki zycia, ludzie czg$ciowo rozumiejg niezadowolenie tych oséb i cztonkow ich kultu.
Inng bronia, o czym wie niewielu, sa amulety, ktore noszg starsi rangg wyznawcy badz
przywodcy komorek, a ktore posiadaja spaczong energie ich dawnego bostwa, ktore wspiera

ich w walce.

Znak przynaleznosci

Jednym ze znakow przynaleznosci jest zotto-niebieska opaska noszona na ramieniu badz
przedramieniu.

Kultysci faworyzujg konkretne wykonanie sprzetu, ktorym si¢ postuguja. Czy to z powodu

wygody, czy preferencji — niewiadomo.

Urok kultu

Wiara przodkow pozostata silna na planecie, trwajac w ukryciu przed Imperium az rozkwitla
na nowo, wybijajac si¢ na zyznym gruncie. Imperium bowiem miato w zwyczaju
wykorzystywa¢ mieszkancow ku dobru ogétu, na czym jednak cierpiato dobro jednostki

traktowanej jako liczby i numerki w statystyce.
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Rytual i obrzadek
Gléwnym obrzadkiem sg jednak masowe zebrania, msze — jak niektorzy by to nazwali. Na
tych zebraniach otwarcie jest okazywane wyznanie i wsparcie wobec kultu 1 jego celu.

Liderzy ukrywajg twarze za maskami w celach utrudnienia identyfikacji.

Wedrowcy ciemnosci

Pochodzenie kultu

Kult, ktory rozrdst sie na zyznej glebie pielggnowany przez ludzi wyksztalconych i dobrze
wiedzacych co robig. Tak bowiem kleryk i kaptan §wictego kosciota imperialnego nawracat
wierzacych. Wypaczat nauki oraz stopniowo, przez lata, odciggat coraz wigcej wiernych od
Imperatora, zupehie bez ich wiedzy. Niech¢tny do otwartej wrogos$ci nie wywotat jeszcze tak

bliskich herezji wydarzen, by zwrdci¢ uwagg na siebie 1 jego rodzimg planete Koralig.

Idee kultu
Zmeczona ptaceniem podatkéw spotecznos¢ — w postaci surowcoOw jak i ludnosci — rozwaza
odltaczenie si¢ od Imperium, jednak nie sg jeszcze gotowi. Zbieraja wigc site i umacniajg

pozycje¢, by moze ci, ktorzy przyjda po nich, uwolnili si¢ spod jarzma.

Przywoddca

Mathias Robert Korde byt osoba, ktdra zostata o§wiecona i doznata prawdziwego
zrozumienia $wigtych tekstow. Zrozumial, iz wiele z nich to ktamstwo, poniewaz, jak
bogowie mu powiedzieli, ksigga byta falszywa. Ta rewelacja wpedzita go w depresje 1 gdy
siegnal dna, zwrdcit si¢ ku obcym bogom, by pozna¢ prawdg. Po czasie oddat si¢ im

w catosci.
Typ przywédcy

Jako osoba publiczna ukrywa swa tajng dziatalno$¢, nie zdradzajac si¢ nawet najblizszym

wspotpracownikom. Wtada kultem zza kulis niczym szara eminencja.
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Uzbrojenie
Ekstensywne modyfikacje ciata i kontrolowane mutacje sa gtéwng bronig kultu. Tak jak
1 mutanci zyjacy w glebinach i najnizszych poziomach Kopca. Czgsto ukrywaja te zmiany

przed ludzmi cho¢ uwazaja je za znak przychylnosci bogow.

Znak przynaleznosci
Naznaczenie cielesne. Istnieje jeden typ mutacji, ktory pod kontrola odznacza si¢ na ciele,
jednoczesnie nie zdradzajac obdarzonego przed innymi. Objawia si¢ zmutowang tkanka na

piersi.

Urok kultu

Osoby naktonione do przystgpienia do kultu, czgsto uwazaja, iz nie jest to dla nich, poniewaz
w parze z przynaleznoscig idg mutacje. Niestety nie kazdy chce si¢ na nie zgodzi¢, bo nie
wyobraza sobie ukrywania ich przed rodzing i znajomymi. Wtedy tez do gry wchodza
pogrézki oraz przymusowe oddanie takiej osoby do rytualu mutacji. Bowiem potem... nie ma

juz wyjscia.

Rytual i obrzadek
Zjadanie cial xenos i polegltych braci, zeby przyjac petni¢ btogostawienstw i przeja¢ moc

poprzednikow.

Kult Wiekszego Dobra

Pochodzenie kultu

Federacja kupiecka - rod Trittico wysyta swoja flote na najdalej wysunigte placowki w
nadziei na pierwszenstwo w znaleziskach wérod jeszcze nie skolonizowanych granicznych
1 dzikich §wiatow. Najrzadsze, a co za tym idzie najdrozsze artefakty, tylko czekaja na to, by

zostaty zebrane.
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Idea kultu

Korelacja z Tau - na kilku §wiatach w systemie Diamos nawigzano kontakt z ludno$cia
wyposazong w nieznang i zarazem nowoczesng technologie. To zwrdcito uwage gtow rodu

1 powoli zacies$nity sie kontakty z pokojowymi i chetnymi do handlu xenos.
Przywédca

Autorytet kultu Wigkszego Dobra - Gtowa rodu Trittico, Garwax, poznawat ,,blgkitnych
ludzi” i z kazdym dniem byl bardziej przekonany o stusznej idei Wigkszego Dobra. Sam stat

si¢ oredownikiem tych nauk i w tajemnicy niost to or¢dzie giebiej w Swiaty Imperium.
Typ przywoédcy

Enigma - Garwax przemierza pustk¢ kosmosu na swoich statku flagowym ,,Wartix”.
Od dawna nikt nie spotkal go osobiscie. Ostatni wpis w jego notatniku moéwi o umowionym
spotkaniu z wielkim liderem Wigkszego Dobra na granicznej planecie FCV-GS5 w systemie

Diamos.
Uzbrojenie

Zaawansowana technologia - cztonkowie rodu, ich pracownicy oraz niektore statki sg

wyposazeni w bron i1 technologi¢ xenos.
Znak przynaleznosci

Ukryty znak - heraldyka rodu Trittico zostata tak zmieniona, by pozostat jej ogélny zarys,
ktory widnieje w pieczeci, lecz jeden fragment zostat zmodyfikowany na tyle, by kazdy, kto

spotkat si¢ z Tau, rozpoznat go bez problemu.
Uroki kultu

Potaczenie technologii Imperium wraz z elementami technologii xenos pozwala statkom
handlowym na lepsze osiagi. Bron okazuje si¢ skuteczniejsza od przestarzalych karabinow
laserowych. Te i inne przewagi pozwalaja na bardziej efektywne kontakty z innymi planetami

oraz wptywaja na negocjacje handlowe z pozostatymi rodami.
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Rytualy i obrzedy

Posrod zatogantéw znajduja si¢ Trzymajacy Stowo. Sg to oficerowie odpowiedzialni za
szerzenie wiedzy i wiary na temat Wigkszego Dobra. Co kilka dni zatoga spotyka si¢ na

ceremoniach Lepszego Stowa, by stuchac i rozwaza¢ teksty przekazane przez xenos.

Kolektyw Niebogdw

Pochodzenie kultu

Kolektyw pracowniczy, robotnicy, ktorzy sg sitg napedowa catego Imperium. Ci, ktdrzy na
swoich barkach utrzymuja wielkie armie i liczng arystokracje. Pozbawieni praw 1 wygdd;

haruja, by méc utrzymac swoj §wiat nad powierzchnig anarchii i zagtady.
Idea Kkultu

Posrod setek miliondw wyrobnikow znajduja si¢ naznaczeni, wyjatkowi, uzdolnieni.
Naznaczeni, najpewniej przez samego boskiego Imperatora, namiastkg jego mocy. Zaledwie
garstka moze wiedzie¢, z czym maja do czynienia. Dla pozostatych to czynigcy, magowie,
cudotworcy. Dla innych to dzicy psionicy niosgcy skrajne niebezpieczenstwo na swiat

materialny.
Przywodca

Demagog, lider, guru. On ma wiele imion 1 pod wieloma nazwami mozna go szukac¢. Lecz by
do niego dotrze¢, nalezy zej$¢ tam, gdzie stonce nigdy nie dotrze, gdzie Zywno$¢ jest
wypompowywana z brudnych rur prowadzacych z Czy$éca. Tam, gdzie uruchomione
zasilanie jest traktowane jako wydarzenie. Tam wskazg ci droge do Silosa Mnicha, w ktorym

ukryty jest Ojciec Niebogow.
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Typ przywodcy

Charyzmatyczny Mnich przywotuje do siebie wiernych jego idei. Idei wyzszo$ci nad Ludzmi
Od Swiatta. Jego celem jest zebranie armii Niebogow, ktérzy wedle jego legendy maja

wyzwoli¢ z ciemnos$ci Ludzi Spod Swiata.
Uzbrojenie

Fabryki, hale produkcyjne, nieskonczone ilosci magazyndéw pelnych najrozniejszych
specyfikow, chemicznych zwigzkdéw, prochow i1 narzedzi. To wszystko stuzy produkcji
Ludziom Od Swiatla. Dziesiatki wypadkow i zniszczen, ktore byly spowodowane brakiem
ostroznosci, nauczyty Ludzi Spod Swiata produkowaé brof, ktora wybucha. Ukryte

magazyny staja si¢ petne butelek, puszek i beczek, ktore tylko czekaja, aby zdetonowac.
Znak przynaleznoSci

Umowiony znak wytworcy, pieczec z lokalnego materiatu.

Uroki kultu

Kult Ojca Niebogdw dotyczy catlej rzeszy ludzi pracujacych w podziemnych halach
produkcyjnych. Poszukuje si¢ Niebogdw i zaprowadza do Silosa Mnicha, gdzie pobieraja
nauki, by méc dokona¢ wyjscia z ciemnosci, by moc poczu¢ prawdziwe stonce, prawdziwy

wiatr 1 prawdziwe jedzenie.
Rytualy i obrzedy

Ci sposrod Niebogdw, ktorzy nie podotali lub ktamali na temat swej wyjatkowosci zostaja

sktadani w krwawej ofierze temu Ktory Wie 1 Zna.
Niszczycielskie potegi

Tzeenth, Ten Ktéry Wie 1 Zna, objawia si¢ Mnichowi, niosagc mu stowo oraz instrukcje, jak
zniszczy¢ jeden z kluczowych §wiatow produkujacych czotgi oraz czesci dla Gwardii

Imperialne;j.
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Kult Wewnetrznego Ognia

Pochodzenie kultu

Wojownicy, zolnierze — zarowno szeregowi, jak i oficerowie — ktorzy zme¢czeni sztywna

hierarchig i okrucienstwem wojny szukajg braterstwa na polach niekonczacych si¢ wojen.
Idea kultu

W Lozach Wojownikéw wszyscy sa rowni, nikt nie obnosi si¢ ze stopniem wojskowym.
Zacies$niajac wiezi na podstawowym, ludzkim poziomie wojownicy maja do siebie wigksze
zaufanie, zyskuja dodatkowa motywacje¢ do walki i, co najwazniejsze, zachowuja

cztowieczenstwo w obliczu okropienstw, jakie niesie galaktyka.
Przywodca

Kazda Loza ma przywodce, ktory pelni w niej role sedziego i ostatecznego arbitra, ktory

rozwigzuje konflikty pomiedzy czlonkami bractwa.
Typ przywodcy

Mimo atmosfery przyjazni 1 wzajemnego szacunku nie sposob unikng¢ konfliktu wsrod tylu
r6znych osobistosci. Dlatego Mistrzowie Lozy zawsze sg twardymi 1 brutalnymi
przywodcami, ktorzy rzadza twarda rgka. Sg to tez atuty, ktore pozwalaja utrzymac

organizacj¢ w porzadku 1 ukryciu.
Uzbrojenie

Cztonkowie Loz lubujg si¢ w kunsztownym rzemiosle, gdyz wierza, ze bez pigkna dusza

wojownika umiera.
Znak przynaleznosci
Medaliony z gtowa wilka
Uroki kultu

Przyjemnosci. Kazde zwycigstwo lub wazne wydarzenie jest hucznie obchodzone. Na takich

zabawach nie brak alkoholu i innych uzywek.
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Rytualy kultu

Tylko Mistrz Lozy i jego wewnetrzny krag wiedza, ze to wszystko ma cel. Braterstwo,
wspoélne zabawy i ni¢ porozumienia to odzwierciedlenie zamystu Imperatora, ktory w taki
sposob stworzyt Legiony Astartes. Loze zbierajg skrawki dawnych historii, aby moc

nasladowac tych idealnych wojownikow Boga-Imperatora.
Komu oddaje czesé¢?

Wedtug nich Imperatorowi, ale nie wiedzg, ze tak naprawde Chaosowi, ktory w zwodniczy
sposob wiedzie ich tg samg $ciezka, ktora podazato dziewigé straconych Legiondw z czaséw

Wielkiej Herezji.
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