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Podzigkowania

Osoby pracujace przy tym fanowskim dodatku chcialyby podzigkowa¢ calej spolecznosci grupy Dark -
Heresy: Ordo Scriptorum, ktdrej uwagi przyczynity si¢ do ostatecznego uksztaltowania tego tekstu.

. ,Zbrojownia Sektora Askellon” jest dzielem fandw i zostata napisana dla milo$nikéw Dark Heresy w
Polsce. Wersja elektroniczna nie jest sprzedawana i nie przynosi nikomu zadnych korzysci

finansowych
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— Ah, wiec trafites tu z polecenia Joshuy? I kiniesz si¢ na Imperatora, ze nie jestes z Arbites?
Dobrze. Jednak nim zaczniemy, przyloz tu palec. O i po wszystkim! Teraz jestes w naszym matym
systemie. Niech no zerkne...czysty jak tza. Dobrze, o czym to my? Ah tak, witaj w Zbrojowni. Naszych

~ towarzyszy znajdziesz we wszystkich zakqtkach Sektora. Niektorzy z nich zajmujg sie naprawde

 ekskluzywnymi rzeczami. Zawsze pytaj o sklepy Grubego Jima. Wtedy ktos wskaze ci droge do
" jednego z naszych ludzi. No, ale dosy¢ gadania. Kupujesz cos?

- Wysoki Joe, handlarz ,,antykami” z Desoleum

Witajcie w fanowskim dodatku do Dark Heresy II edycja. Chceieliby$Smy przedstawi¢ Wam
nowe rodzaje broni, wyposazenia, pancerzy i pojazdéw, zaréwno cywilnych jak i wojskowych, ktére
mozecie wykorzysta¢ na swoich sesjach. Cate to wyposazenie moze znaczaco roznic€ si¢ od tego,

- ktore znacie z podrecznika gléwnego do Dark Heresy oraz wydanych dodatkow. Podczas uzywania
ich na swoich sesjach nalezy pamigtac, ze s to tylko opcjonalne przedmioty, a niekiedy ich wptyw
na rozgrywke moze by¢ znaczacy i Mistrz Gry powinien doktadnie zaplanowac¢ ich pojawienie si¢ w
grze, aby odpowiednio utrzymac tempo 1 balans rozgrywki.

BAWCIE SIE DOBRZE

Redakcja grupy Dark Heresy RPG: Ordo Scriptorum .
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BRON DYSTANSOWA

- Elegancka bron na bardziej cywilizowane czasy? O czym ty mi opowiadasz? Chowaj tg

szabelke,

laduj karabin i pruj do nich, pdki ostatni nie wyzionie ducha.

- General Xabras Kolshk do Gwardzisty podczas oblezenia

Karabm maszynowy Mi33 Minigun
,Kosiarka”

: 'Zmodyﬁkowany potezny karabin maszynowy

quqcy na stuzbie Obroncéw Planetarnych planety
Ferrom w ukladzie Askellon. Swiat fabryczny, jakim

~ jest Ferron, sklada si¢ z wielu korytarzy i waskich

.
- ‘A'

1

. gardel. Adepci Gwardii Imperialnej zalecili
i stworzenie oddziatu obroficéw z doborowych,

" najsilniejszych mgzczyzn, by wyszkoli¢ ich w

obstudze ,,Kosiarek”. Bron noszona przez tych

. wojownikdw strzela niespotykanie duza iloscig

" amunicji, co z jednej strony moze spowodowad
. latwe przegrzanie, ale z drugiej strony kazda fala
i\ przeciwnikow zostanie $cigta, kiedy na koncu

. Kkorytarza stoi operator Mi33 Mingun.

" Tabroi zawsze wyst¢puje z modyfikacjami: plecak
amunicyjny i tréjnég

Plecak amunicyjny

Bron polaczona jest przewodami, wezem
paliwowym lub tasma amunicyjna z plecakiem
zawierajacym zapas energii lub nabojéw. Pozwala to

* . prowadzi¢ dhuzsza walkg, cho¢ bywa nieporgczne i
i utrudnia fadowanie podczas starcia. Ta modyfikacja
©  picciokrotnie zwigksza warto$¢ Magazynka broni i

. uniemozliwia fadowanie w czasie walki. Aby

- przeladowad bron, postac musi posiadaé
. wystarczajacy zapas amunicji i poswigci¢ pig¢ minut

. y

na fadowanie plecaka. Jesli bron ulegnie zacigciu,

.‘;"b' | utracona zostaje ilo$¢ amunicji odpowiadajaca
" standardowemu magazynkowi, nie trzeba jej tez

p,rzeladowywac

Garunny.

Tréjndg

Przyrzady tego typu przeznaczone sa dla
cigzszej broni lub or¢za posiadajacego
nieodlaczane zasobniki zamiast plecakéw S
amunicyjnych (jak niektére modele karabinéw ©

plazmowych i termicznych). Podparcie bronina =

podiozu zapewnia wigksza celnos¢, lecz
pozbawia strzelca mobilnosci, co sprawdza sig
w przypadku tworzenia statycznej linii obrony.
Trdjnogi i dwdjnogi zapewniaja podparcie na
kazdym wzglednie plaskim terenie. Bron
podparta na dwdjnogu posiada kat strzalu
réwny 9o stopniom, tréjnég zapewnia
natomiast kat strzalu réwny 180 stopniom.

Miotacz gazu ,,Comitialibus”

Miotacze gazu sa stosunkowo popularne na
gesto zaludnionej przestrzeni. Nie wymagajq
celowania, by pokry¢ wszystkie cele w zasiggu.
Nie da si¢ przed nimi schowac ani ukry¢. Gaz
unoszacy si¢ w powietrzu daje kontrolg nad
tlumem. Daje wladzg. Strach jest konieczny dla
utrzymania porzadku. Dlatego wszystkie
oddzialy i jednostki odpowiedzialne za

utrzymanie prawa i porzadku s3 wyposazone w8

tego typu sprz¢t. Brak ofiar émiertelnych jest
tylko dodatkowym

atutem i dodatkiem

do gléwnego argumentu

uzywanego do uspokojenia

zamieszek - patki.




1stolet »B&B”

Bron zarazem prosta i elegancka. Uniwersalna i
' _ajqca pole do popisu. Coraz powszechniejsza wsréd
2 rystokracji. Cho¢ niewielu z nich potrafi strzela¢, a
ﬁ:ym bardziej postugiwac si¢ ostrzem. Staje si¢ ona
iyrazem elegancji i coraz powszechniej
akceptowalnej przemocy w Desoleum.

-q; Ta bron zawsze wyst¢puje z modyfikacja: bagnet.

Bagnet

" Brofz dolaczonym bagnetem funkcjonuje jak Bron
Improwizowana podczas walki w zwarciu.

Pistolet termiczny ,,Calor Irae”

- Swiat, w ktérym ta bron byta produkowana, zostat

| pozarty w czasie zniszczen, jakie siala jedna z odndg

L Floty Roju Lewiatan. Imperium stracito wtedy wielu
~ wspanialych konstruktordéw i wiele planéw broni.

- Pistolet termiczny ,,Calor Irae” jest smutnym
symbolem minionych czaséw wielkosci i
wspanialosci. Ten, kto posiada t¢ bron, jest panem

- zycia i $mierci. Nie ma wroga, ktdrego gniew tej

i broni nie dosiggnie swym zarem nienawisci do
* herezji. Ta broni zawsze wystepuje z modyfikacja:
. zmniejszenie rozmiaréw.

Zmniejszenie rozmiaréw

i ‘Ta modyfikacja wy$mienicie sprawdza si¢ w czasie
J'prfowadzonych ukradkiem operacji, gdy mozliwos¢
14 * latwego ukrycia broni bywa istotniejsza od sity jej
¢+ ognia. Waga broni zostaje zmniejszona o polowe,
. podobnie jak jej zasigg i rozmiar Magazynka, a
"L{ . zadawane obrazenia spadaja o 1. Postacie starajace si¢
:g znaleZ¢ ukryta bron o zmniejszonych wymiarach
| otrzymuja kare -20 do testu odpowiedniej
F '.-; iejetnosci (np. spostrzegawczos¢ lub analiza).

e
Forelly

et .
LA

Pistolet laserowy ,,Brudna r¢ka”

Walki w ciasnych pomieszczeniach lub
zatloczonych miejscach niosa ze soba wiele
niedogodnosci. Czlowiek jest istota bardzo
kreatywna w czynieniu krzywdy swojemu
blizniemu. Dzi¢ki ludzkiej kreatywnosci
stworzono bron idealna do walki w skupiskach
ludzi. Mozna ja stosunkowo latwo ukryé, strzela = 4
bez zarzutu i w ramach koniecznosci osoba i
wprawiona jest zdolna walczy¢ nig jak bronia do £
walki wrecz. :

Cigzka kusza ,,Scorpio”

Cigzka kusza ,,Scorpio” jest ceniona przez -
zabdjcéw i najemnikdéw. Jest stosunkowo
niewielka, mozna ja skladac. Przede wszystklm ~
jednak belty, jakie mozna do niej zaladowac, sa

jej najwieksza zaleta. Produkcja podstawowych

jest nieskomplikowana i wymaga testu i
Korzystania z technologii (str. 97 Podr¢cznika - By -
Gléwnego Dark Heresy). Po wystrzeleniu
pocisku mechanizm elektryczny samodzielnie
napina cigciwe. Bateria wystarcza na 20
naciagni¢¢, potem wymaga wymiany lub
ladowania. R¢czne napinanie wymaga
minimalnej Sity: 45. Po trzecim naciagnigciu
cigciwy BG uzyskuje 1 punkt Zmeczenia.

Ta bron zawsze wystepuje z modyfikacja:
luneta teleskopowa.

Scorpio moze strzela¢ dowolna amunicjq
odpowiednia do kuszy.

Luneta teleskopowa

Jedli strzelajacy korzysta z podwdjnej akeji
celowania, zmodyfikowana w ten sposéb bron
pozwala ignorowac kary wynikajace z :
prowadzenia ognia na dlugim i ekstremalnym {

zasiggu.
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Karabin pulsacyjny ,,Zmora
mutantéw”

. éjciec Nauti Kapola byl goracym zwolennikiem
- oczyszczenia Imperium z kazdego rodzaju
- mutantéw. Wszyscy obywatele, ktdrzy odstepowali
\ od jego wizji normalnosci, jaka roztaczal w swych
...'}(azaniach, mogli czu¢ si¢ zagrozeni. Kaplan zebrat
- olbrzymia sumg pieni¢dzy, ktdra przeznaczyl na
' stworzenie broni majacej nieé¢ cierpienie, a nie tylko
_ $mier¢. Zainicjowal jej stworzenie tylko po to, by
~ przykladnie i z namaszczeniem pali¢ heretykdw w
é_‘,;,okresie $wiat i odpustéw. Suma, jaka zebral, starczyla
' na wyprodukowanie wielu
‘egzemplarzy tej broni. --H:,"'s' 0

Kol;kowmca typu
5 yPaxillos”

Bron, ktdra skrywa w sobie

" prostote i wielka drapiezno$é.

' Pobudza wyobraznie i szerzy strach.

i Syk gazu, ktdry dobija do cylindra,

~ jest niemal cicha modlitwa, e
muzyka dla uszu : ey

' Hierofantdw. Kazdy

. zdobiony inskrypcjami i wyznaniami \

. wiary kolek jest niesiony boska sila. Kaplani (g

: wojownicy, kler bojowy, pastorzy bitwy i inni |

z licznych zakonéw militarnych stosuja tg

bron z niezwykla skutecznoscia, a ciata ich ofiar

: - - ozdabiaja mury miast lub sciany pokladdéw statkéw

kosmicznych. Krdtki zasieg tej broni pozwala na

spojrzenie ofierze w oczy i odpuszczenie heretykowi

grzechow poprzez skrdcenie jego zycia.

. Paxillos moze strzela¢ dowolna amunicja
- odpowiednig do kuszy. W tym wypadku bett
" traktowany jest jak kotek.

_:',.'_ Pistolet plazmowy ,,Pila
I Proiciens”

. W zwiazku ze wzrastajacymi potrzebami -

\ | na skuteczng brof przeciw wrogom
Imperlum stworzono pistolet plazmowy

g4 Pila Proiciens.

B L

Technologia i wykonanie s3 gorsze od broni

R
i

plazmowej z warsztatéw czcigodnych mistrzéw

Adeptus Mechanicus, lecz zaspokajaja one
niewybredne potrzeby Zolnierzy Gwardii
Imperialnej i Adeptus Arbites. Jest to model

wigkszy, ciezszy i wolniej strzelajacy, lecz jego

sita ognia i moc doréwnuje egzemplarzom
Adeptus Mechanicus.
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»Bez glowy nie maja mocy, a glowg najlepiej ucina si¢ mieczem. Pamigtaj o tym”.

- Mistrz Miecza Solmanius, tuz przed dekapitacja z rak

Miecz laticuchowy ,,Fama mortis”

Wymagania: posiadanie przeszlosci startowej -
Wygnaniec i nalezenie do Popielatej Ligii.

3 opielata Liga prowadzi operacje w okolicach Portu
A quila jako jedna z najwigkszych organizacji
- przemytniczych w regionie. Jej cztonkami bywaja
# zaréwno podupadli handlarze, jak i wolni kupcy,
. ktSrzy popadli w nielaske na skutek katastrofalnych
& ekspedycji czy pirackich najazdéw. Liga stanowi
; relatywnie nowa, lecz preznie rozwijajaca si¢
* organizacje. Z miecza haricuchowego ,,Fama mortis”
| korzystaja lowcy gléw Popielatej Ligii. Ich
' mozolnym wytwarzaniem zajmuje si¢ wysoce
. oplacany banita z Adeptus Mechanicus.
| Wielkie ambicje organizatorki Popielatej Ligii -
& Celestiny ,,Szdstki” Lazelle - wychodza poza sektor
. ~ Askellon. Na przeszkodzie jej planom stoi Czarny
- Kartel. Przywddczyni ligi szuka sojusznikdw i
. poplecznikéw. A informacje, ktdre posiada, moga
4 . zainteresowa¢ niejednego akolite Inkwizycji.
- Oczywiscie maja swoja ceng.

Miecz laiicuchowy ,Lacerate”

Miecz tancuchowy, ktéry w pdtéwiatku znany jest
- jako ,,Brudny”. To ulubione narz¢dzie mordu wsréd
" degeneratdw i zwyrodnialcéw, ktdrzy lubig patrzec,
~  jak ofiara jest okaleczana grubymi, wystajacymi
zebami ich miecza. Bron pozbawiona finezji i
elegancji. Zadaje duze szarpane rany, a bardzo silny
& motor silnika rozrzuca platy odcigtego ciala na wiele

. metréw wokdl.

Dwureczny miecz laricuchowy
ylmperium Victa”

+ Eoskot silnika przesuwajacego dlugi tanicuch z
|| szeregiem ostrych jak brzytwy ostrzy mrozi serce,
I niszczy wolg walki i wzbudza panike. Sztuka walki
8| tym or¢zem nalezy do jednych z najtrudniejszych
2 Jumicjetnosci, jakie moze naby¢ cztowiek. Gniew
g Tmperium drzemie w tej broni, a jego przebudzenie
orusza wszystkimi, ktdrzy ja uslysza. Tam, gdzie

il

orczego siepacza.

laicuchy ,,Imperium Victa” tna powietrze,
pancerz i kosci, na heretyka i jego popleczmkow
spada blogostawiona sprawiedliwos¢.

Tarcza ,,Viribus”

Tarcza ,,Viribus” jest stosunkowo niewielka. Jej =1
zaleta jest prosta konstrukcja i fatwosé w ;
naprawie. Wiele oséb w ramach dodatkowej .
ochrony obwiazuje nimi pojazdy, a nawet okna _ Eat
swoich domdw. Dla biedoty i prostych ludzi *

czgsto to jedyna forma ochrony, na jaka ich staé.

Miecz ,,Batorzyciel”

Nienawis¢ wobec herezji w niejednym
czcigodnym umysle wzbudza zapat do
stworzenia broni, dzigki ktdrej ktos oczysci
Imperium z jego wrogdéw. Taki $wiatlym i .
éwietym mezem byl ojciec Amriel. Stuzyt swego.,
czasu jako kaptan na wulkanicznej planecie = 4
Engyras V. Opowiadal tam wiernym o .. 1
Imperatorze jako o Ojcu Ogniu i Zarze. Hu Y,
stali, ktére tam funkcjonowaty, napehily go [ 5687
b 'I‘l
idea broni. Wraz z najlepszymi inZynierami . #1#
stworzyl miecz, ktdry wypala herezje z kazdege
kto dotknie ognia z samego serca planety ¥ §

Engryras V.




= Ostrze osobiste ,,Lanca”

A0

1 '-iﬂyskawiczne uderzenie, ktérego nikt si¢ nie
spodziewa. Ostrze zabdjcy, ktdre ukryte jest pod
szata. Cios w korpus heretyka, by w jednej chwili
~ przebic jego trzewia ostrzem, ktdre nie pozwoli

' mu ujrze¢ nowego dnia. Bron dla zawodowcdw,

. zabdjcdw i do osobistej ochrony.

N6z energetyczny ,, Wi

i

- Inzynierowie nieustannie prébuja miniaturyzowac

. brofi energetyczna do jak najmniejszych

~rozmiardw. Ich wysitek zaowocowal nozem

energetycznym ,,Wulkan”. Ilo$¢ mocy na

. pomniejszonej powierzchni wywolata dodatkowy
" efekt. Gdy uruchomi si¢ to urzadzenie, ostrze
. noza musi pomiesci¢ wielki ladunek, co powoduje

jego rozgrzanie do czerwonosci. W efekcie bron

o stala si¢ jeszcze bardziej $miercionogna.

Bot ochronny ,, Fidem”

. Boty ochronne to proste

. konstrukgje, ktdre pelnia

.P'I

s

kel

& ¥

. podstawowe zadania jak:

strézowanie i ochrona obiektu.
Proste oprogramowanie oraz
fatwa kontrola pozwalaja
zabezpieczy¢ wyznaczone
terytoria bez potrzeby
zatrudniania ludzi. Staja si¢
coraz popularniejszym
srodkiem zapobiegawczym
wlamaniom i kradziezom.
Coraz modniejsze staja si¢ tez
‘walki botéw ochronnych.
Czes¢ z nich jest
mbdyﬁkowana jako ochrona
osobista. Ich algorytm
pozwala na wykonanie kilku
prostych polecen jak: waruj,

- atakuj, zostaw

itp. »Fidem” moze zostal

’.wyposazony w pistolet

. hsero.wv

Pancerz: w zaleznosci od rodzaju stopu z jakiego
zostal wykonany, jego warto$¢ pancerza na calym
ciele wynosi 4 lub wiecej. Tak samo Zywotnosé
wynosi minimum 15. Decyzja w gestii MG.

Bot ochronny ,Fidem”

. PER

i

SIARIA IO BrEc 20 | P.Zacr.

Fetysz psioniczny ,,Pugnus”

Fetysz przyciaga i kusi ludzi, ktdrzy maja dar. Jest
on dla nich wyczuwalny i pociagajacy. Jest to
krdtka bulawa zakonczona zacisnigta pigscia. W
srodku zamknigtej dloni znajduje si¢ energia,
ktdra wyzwala moc zdolna
panowa¢ nad czasem. Obietnica
wplywu na wydarzenia i moc zmieniajaca
przysztos¢ jest afrodyzjakiem dla
zmystéw psionika. Czy przetrwa
kuszenie?

Moc: Penitus Intueri

Psionik postrzega krdtkie

nieostre urywki swej
bezposredniej przysziosci.

Doznaje mozliwosci wgladu w

los; i ma poczucie wptywu dzigki '#

wiedzy. Jak przez mgl¢ moze

zobaczy¢ przyszios¢ swojg oraz
tego, z ktérym ma bezposredni

kontakt fizyczny. Im wigcej

bedzie sig ¢wiczyc¢ zagladanie wig

gy przysztodé, tym czytelniejsze
stang si¢ obrazy.
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’ Skupienie Mocy:

¥

. Zasigg:
*  Podtrzymywanie:
* Podtyp:

Zwykla

Ambitny (+o) test
wyczucia Osnowy
9 metrow

Akcja zwykla

Koncentracja

. Efekt: Na czas trwania mocy psionik oraz jego

; ~ znajdujacy si¢ w zasiggu sprzymierzency
. uzyskuja premie plus 9 do Walki Wrecz, oraz
. Umiejetnosci Strzeleckich.

. Efekt dodatkowy: Moc: Video Exitium: BG
> MOZE poprosi¢ MG o informacje narracyjng

dotyczaca najblizszej przysztosci dotyczacej

i - miejsca lub zdarzen, jakie przewiduje MG w

swoim scenariuszu. (Sugerowana pomoc, tabela

" Porada dla MG: Proroctwa, str. 204 Podre¢cznika

Gléwnego) Zasada dubletéw nie obowiazuje.

Informacja dla MG:

Kazde wykorzystanie efektu dodatkowego
zwigzanego z dojrzeniem przysztosci zbliza
psionika do przejecia jego umystu przez
Tzeentcha. Fabularne wizje przysziosci bedg sig
stawaly coraz wyraZniejsze i dokladniejsze. Po
okresie wyznaczonym przez MG (sugerowany
limit wykorzystania Video Exitium to 9 razy)
psionik powoli utraci kontrole nad swym
umystem i stanie si¢ oredownikiem boga zmian.
Mistrz Gry powinien przedyskutowac role
psionika ztamanego przez wolg¢ Tzeentcha w
druzynie. BG moze postanowic¢ o $mierci,
ucieczce lub innym rozwiazaniu dla swojej
postaci i oddac kartg postaci.

Miecze ,Venenum”

- By mdc dzierzy¢ miecze ,,Venenum” trzeba
A poswigci¢ wiele miesigcy na ich studiowanie. Ta

bron jest przeznaczona wylacznie dla zabdjcéw
o najwyzszych umiej¢tnosciach. Wielcy

' mistrzowie zaprojektowali te bron i tylko oni

ucza, jak jej uzywaé. By mdc ich odnalez¢ i

p Pob'rac’ nauki, trzeba spelni¢ wiele wymagan.

Plotka niesie, ze mozna ich odszukaé na

4 fplaneae Gregorn. Podczas poszukiwan trzeba

|

AT |
a1

g

wypytaé miejscowa ludno$¢ i w rozmowie z nia
uzy¢ tajnego kodu - Victor Mortis.

Ta bron zawsze wystepuje z modyfikacjq
dozownik trucizn.

Dozownik trucizn

W ramach akcji darmowej, postac dzierzaca
zmodyfikowana w ten sposéb bron moze nadac
jej ceche specjalna Toksyczna (4) na czas jednej
rundy. Dozownika trucizn mozna uzy¢ 20 razy,
nim bedzie wymagat napelnienia. Napelnienie
nie wymaga testu Rekwizycji, o ile postac
znajduje si¢ w miejscu, w ktdrym dostgpne sa
niezbedne skladniki

Palnik laserowy ,,Igla Ognia”

Palniki laserowe s3 stosowane w gérnictwie i
przy pracach w stoczniach, podczas spawania
wielkich bryl metalu i stali. Podczas tlumienia
rewolty na jednej z Mega Stoczni, Arbitratorzy
wykryli cate sklady dziwnej broni, ktdra
przypominata rekojesé miecza. Po uchwyceniu
ich w dlont mozna bylo je uruchomi¢ przez
wecisnigcie guzika. I tak ukazalo si¢ im ostrze
czystej energii dlugie na 1,§ metra. Jeden z
Arbitratoréw, ktérzy badali te przedmioty,
zostal tym mieczem przebity na wylot. Jego
pancerz nie stanowil zadnej ochrony wobec tej
bezlitosnej broni. Po krétkim czasie promien
energii znikl, a samej rekojesci nie sposéb bylo
utrzymadé w wyniku jej nagrzania. Zmyslni
konstruktorzy zminiaturyzowali palniki
przemystowe, tworzac niezwykle
niebezpieczne narz¢dzia

mordu.

Po tym odkryciu szybko
rozpoczgto pacyfikacje
uprzedzajaca. Gdy
ostatni potencjalny
rewolucjonista zostat
zestany do kopalni,
magazyny tej broni
zostaly zamknigte w
kontenerach i zabrane na
hale magazynowe.
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GRANATY I MATERIAELY WYBUCHOWE

Mina putapka ,,Skoczek” Czujnik ciepla

Mina aktywuje si¢ gdy w zasiegu jednego metra
od niej czujniki ciepla wykryja wzrost
temperatury.

Pulapki sa starsze od Imperium, starsze od
- pierwszego czlowieka, ktéry wyprostowat si¢ na
waiqtej Terze. Miny ciesza si¢ szczegdlnie zlg
stawa. Zwlaszcza te, ktdre wyskakuja z ziemi i
rania wszystko w zasiegu. Przeklinaja je
piechociarze, cywile i wszystkie inne stworzenia,
ktore trafia w pechowe miejsce, w ktérym ukryta J
3 pulapka czeka na aktywacj¢ nawet setki lat po jej Granaty statyczne byly miedzy innymi stosowane %
4L - podiozeniu. w czasie Oczyszczenia Portu Kadillus. Ich
| Miny zawsze wystepuja z jedna z dwdch zwolennikiem byl zwiadowca Kosmicznych
F‘*i. modyfikacji (do wyboru): czujnik ciepta lub Marines, sierzant Naaman z 1o kompanii !
-"E * czujnik ruchu. Kruczego Skrzydla. Potencjal tych granatow Jes 3!
' wprost proporcjonalny do umiej¢tnosci i .
zdolnodci taktycznych zolnierzy oraz akolitéw, 1
ktdrzy beda z nich korzystac. ) "

Granat statyczny

Czujnik ruchu

£ v %Mina aktywuje si¢ gdy w zasiegu jednego metra
£ od niej czujniki wykryja ruch.
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PANCERZE

‘Tarcza osobista ,,Helios”

. Stres, paranoja, niepokdj, panika, obawa i
" zwykly strach. To wszystko towarzyszy
.. ~ arystokratom i ich pobratymcom. Wielu z nich

L wyplaca olbrzymie sumy, by mdc si¢ ustrzec

" ostrza i kuli, bo kiedy stal spotyka mieso, nie
* majuz odwrotu.

" Tarcza osobista ,,Helios” to bardzo male
. urzadzenie, ktdre umyka wszelkim
- detektorom, a po wygi¢ciu nadgarstka lub
wecisnigciu guzika natychmiastowo roztacza si¢

.~ zniego mala tarcza pola rozpraszajacego.

Ograniczone pole rozpraszajace

Blask aktywnego pola rozpraszajacego czyni
uzytkownika bardziej widocznym w warunkach
stabego oswietlenia i w ciemnosciach,
nakladajac kare¢ -10 do testéw ukrywania si¢.
»Helios” dziala na ograniczonej przestrzeni. Po
uruchomieniu pojawia si¢ dysk o promieniu
jednego metra. Najczesciej tarcza osobista
instalowana jest na bransolecie, pierscieniu, czy
mankiecie rekawa. Tak by po uruchomieniu,
mozna bylo instynktownie ukry¢ si¢ za nia.
Dziala przez okres 1o rund; nast¢pnie bateria
zuzywa si¢ i wymaga ponownego naladowania.
(Zasady P4l Sitowych str. 168 Podr¢cznika
Gldwnego Dark Heresy)

Pancerz skorupowy typu ,,Blatta”

~ Ciasny, cigzki i niewygodny. Oto jak w skrécie
opisuja go Straznicy Pokoju na planecie Cel.

" Gubernator tego $wiata nakazat

wyprodukowanie tych pancerzy na wypadek

ponownego buntu wérdd robotnikéw farm.

1. Poprzedni ,incydent”, jak ma to w zwyczaju

i okreslac Sir Sno’Eye, zakonczyl si¢ Smiercia
AR . 40% stanu Straznikéw Pokoju po tym, jak byli
" . rozrywani przez prowizoryczne bronie, ktére
& docelowo byly przeznaczone do zbioréw i

obrébki plonéw. Robotnicy farm widzac
opancerzonych w ,,Blatta” straznikdw, szybko
okredlili ich mianem ,,Karaluchéw”. I pod ta
potoczna nazwa znani sa wszyscy Straznicy
Pokoju, a gubernator planety Cel, Sir Sno’Eye,
co dzien budzi si¢ z rosnaca paranoja i strachem
przed rewolta.

Pancerz ,,Blatta” ma dostep do zainstalowania
kilku udogodnien, by méc go dostosowac do
stylu walki uzytkownika:

Granatnik podwieszany

Ilogé: 1 sztuka

Dodatkowa waga 2,5kg. Postaé dzierzaca or¢z
wyposazony w granatnik podwieszany moze w
kazdej turze wybrac czy korzysta z '
podstawowego uzbrojenia, czy podwieszonej
wyrzutni. Nie moze jednak uzy¢ obu w tej
samej turze. Granatnik posiada zasieg 45
metréw oraz parametry odpowiadajace
zaladowanemu granatowi. Amunicja - 1szt.
Eadowanie 1 runda.

Noktowizor

Postac z noktowizorem pomija kary wynikajace
z ciemnosci.

Komunikator

Helm pancerza posiada mikrofon, stuchawki i .
mozliwo$¢ ustawienia czgstotliwosci.

Szperacz

Stozkowy promien swiatla o$wietlajacy teren
do 3om. Po uplywie § godzin baterie wymagaja
tadowania.

Maska przeciwgazowa

Posiadacz zyskuje premi¢ +30 do testéw
Wytrzymalosci wobec niebezpiecznych gazov&c ‘!
i moze powtdrzy¢ rzut w razie niepowodzenia.
Modele o dobrej jakosci zwigkszaja premi¢ o

10, Z kolei egzemplarze kiepskiej jakosci nalezy o

wymieni¢ po uplywie 1o godzin, gdyz filtr
zapycha sig i staje bezuzyteczny.




Plecak Skokowy ,,Kometa”

Plecak skokowy to duze urzadzenie zawierajace
silniki rakietowe. Uzytkownik po jego
uruchomieniu wznosi si¢ wysoko powietrze, a
nastepnie w kontrolowany sposéb spada z duza
moca w dét w ramach ataku. Plecak jest réwniez
przydatny do przeskakiwania przez wysokie
przeszkody.

Bez odpowiedniego szkolenia uzytkownik
powaznie si¢ porani w wypadku. Chociaz
nieporeczny, glosny i nieco niebezpieczny w
uzyciu, jest idealny dla maksymalnej mobilnosci
w atmosferze ziemskiej, a nawet w pustce
kosmosu.

Cechy specjalne:

Rodzaj - antygrawitacyjne

Pojazdy tego typu lewituja nad ziemia,
przelatujac z miejsca na miejsce w tumanach
kurzu, wywolanych przez wirujace turbiny.
Dzieki mozliwosci ignorowania sity grawitacji
pojazdy te potrafig by¢ bardzo szybkie i
zwrotne, cho¢ réwniez delikatniejsze od
naziemnych srodkdw transportu.

Plecak obdarzony cecha specjalng
Antygrawitacyjny korzysta z nast¢pujacych
regul:

* Pojedynczym skokiem jest zdolny
pokonac okoto 30 metréw nad
powierzchnia ziemi.

Pomija dzialanie trudnego terenu
wszelkiego rodzaju (poza ewentualnymi
elementami terenu wyznaczonymi przez
Mistrza Gry).

Zapewnia pilotowi premig +10 do
wszystkich testow wykorzystujacych
manewrowosc.

Plecak skokowy nie jest pojazdem
powietrznym, co uniemozliwia mu
poruszanie si¢ na wysokim pulapie.
Nagta awaria ukladu napedowego wciaz
moze si¢ jednak okaza¢ brzemienna w
skutki i spowodowac katastrofalne
rozbicie o ziemig, nierfadko ze znaczng

: 'Fh"" - -'".Irll.':u B
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predkogcia. Plecaki tego typu po di¢ oaj3!
specjalnym regulom Rozbijania si¢,
opisanym na stronie 256 podrecznika
giéwnego Dark Heresy.

Otwarty
Operator plecaka skokowego moze by¢
obierany za cel atakéw poprzez uzycie akgji
strzalu mierzonego. Co wigcej, moze by¢
raniony atakami wybuchowymi i miotaczami,
jesli znajduje si¢ w polu ich razenia. Operator
plecaka moze atakowac nieprzyjacidl,
korzystajac z broni osobiste;j.

Glosna
Ryk silnika stychaé z dystansu 1 kilometra.

Smieré z powietrza

Operator ,,Komety” moze zadecydowac o
wykonaniu skoku bojowego. Wowczas
wykonuje Trudny (-20) test Zrgcznosci. Zdany
test oznacza, ze operator z duza silg laduje w
wyznaczonym przez siebie miejscu, wywolujac

miejsca ladowania. Nieudany test oznacza, ze
uzytkownik plecaka przecenil swoje
umiejetnosci i stracit nad nim kontrole. Plecak
podlega wéwczas regutom Rozbijania sie.

Wymagana zdolnos¢ 1 poziomu:

Na cztery lapy

Zdolnodci gimnastyczne i naturalne poczucie
réwnowagi pozwalaja Akolicie na upadek ze
znacznej wysokosci bez odniesienia obrazen.
Akolita automatycznie redukuje efektywny
dystans wszelkich upadkéw o liczbg metréw
réwng swej premii ze Zrgcznosci, ignorujac ten
dystans, jakby go nie bylo. Dodaje réwniez +2¢
do testdw akrobatyki, gdy wykorzystuje opcje
skoku, o ile przyczynia sig ten test do redukcjiy
obrazen po upadkau. (str. 126 Podrecznika
gléwnego Dark Heresy).
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Zbroja balistyczna ,,Ranae”

-:' Wiele czgsci Desoleum jest niedostepnych i

~ odcietych od $wiata z powodu zalania lub braku
elektrycznosci. Nadal jednak znajduja si¢ tam
przedmioty, ktére moga by¢ sporo warte. Gang
»Mroczniakdw” wyspecjalizowal si¢ w

. przeszukiwaniu takich miejsc. Po wielu latach

" zapuszczania si¢ w odcigte rejony Desoleum

" nauczyli si¢ tam przebywad. Po kilku udanych

- eskapadach udalo im sig zakupié pierwsza

" zbroje balistyczna. Potem juz bylo latwiej.

Pancerze tego typu zawsze sa wyposazone w

nast¢pujace modyfikacje: aparat

oddechowy,komunikator (patrz str. 12),0kulary

noktowizyjne, szperacz( patrz str. 12),

Aparat oddechowy

Czyni uzytkownika odpornym na dziatanie
toksycznej atmosfery i pozwala przetrwac pod
woda. Zbiornik powietrza pozwala swobodnie
oddycha¢ przez okoto godzing, po ktdrej musi
zosta¢ zmieniony w ramach akcji podwdjne;.

Egzemplarze dobrej jakosci posiadaja
dwugodzinng zywotnos¢ zbiornikéw, a aparaty
kiepskiej jakosci wymagaja do zmiany butli
dwdch akcji podwdjnych.
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Okulary noktowizyjne
Zapewniaja postaci wlasciwos¢ widzenie w
ciemnosci (patrz strona 138). Soczewki o dobrej
jakosci thumia réwniez blask granatéw

fotonowo-btyskowych, czyniac uzytkownika
odpornym na ich dzialanie.

Egzoszkiclet typu ,,Meduza”

Egzoszkielety staj si¢ coraz popularniejszym
rodzajem wyposazenia Gwardzisty
Imperialnego. Ich kompaktowa budowa, prosta
obstuga, sila ognia oraz uwolnienie rak
piechura od obowigzku noszenia broni, daja

zaskakujace rezultaty. Mimo Ze pancerz nadal . £

jest w fazach testéw, to jego wyniki sa bardzo
obiecujace. .
Egzoszkielet typu ,,Meduza” jest wyposazony
w sprzezone karabiny laserowe. Helm piechura
posiada mikrofon, a karabiny zaczynaja strzela¢
na zadanie operatora zgodnie z komenda
»Ognia”; oraz przestaja na komendg ,,Stop”.
Reczne sterowanie polega na wpigciu w

rekawiceg piechura sterownika. Mozna na nim
ustawic trzy podstawowe opcje. Ognia
pojedynczego, krdtkiej serii, oraz ognia

ciaglego.
Cechy specjalne:

Podwdjnie sprz¢zona

bron obdarzona ta cecha specjalng zapewnia
premig +20 do trafienia, lecz zuzywa
dwukrotnie wigcej amunicji. Co wigcej,
strzelajac z tej broni, za kazde dwa lub wigcej
stopni sukcesu w tescie ataku uzyskujesz
dodatkowe trafienie. Gdy wyczerpie si¢
amunicja, przeladowanie broni trwa
dwukrotnie diuze;j.

Dolaczony ekwipunek

Powigkszony magazynek: warto$¢ Magazynkag

wzrasta o polowe (zaokraglajac w gére), co (¥
wigze si¢ z koniecznoscia korzystania z ‘
amunicji z kilku standardowych magazynkow, -
by catkowicie naladowac bron. i

ZBROJOWNIA SEKTORA ASKELLON
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Helm sterujacy

 To specjalnie zaprojektowany i stworzony
wylacznie do kontrolowania Meduzy helm z
wbudowanym celownikiem. Lufy dolaczonych
karabinéw podazaja za wskazaniem celownika
umieszczonym w centralnym punkcie
monokularéw.

Pojedynczy karabin laserowy zamontowany na

~ egzoszkielecie:

b K1asa:Podstawowa§

Kombinezon ,,Raven”

Kombinezon ,,Raven” zostat opracowany na
potrzeby Egzekutoréw. Ujecie heretyka lub
przestepcy niejednokrotnie wymaga
elementu zaskoczenia. Ciche ladowanie
malej grupy zadaniowej w

nieoczywistym miejscu daje silng

przewagg. Lot jest bezglosny, a

radary nie wykrywaja tak matych

celéw.

Lekki pojazd

powietrzny

(str. 185 PG):

»Raven” jest

->l. ‘
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wyposazony we wiasny lekkl silnik ktory
energi¢ na 20 minut lotu pionowego, unoszac
operatora na wysokos¢ jednego do dwdch
kilometréw (lub 30 min poziomego). Nast¢pnie
kombinezon jest wykorzystywany do
powolnego, kontrolowanego opadania. Lot,
jak i ladowanie, opiera si¢ na testach zr¢cznosci. ;
Maksymalny udZwig kombinezonu to gokg.
Pancerze tego typu zawsze s3 wWyposazone w
nast¢pujace modyfikacje: aparat oddechowy,

okulary noktowizyjne (patrz: 14)

Aparat oddechowy

Zbiornik powietrza pozwala swobodnie

oddychac przez okolo godzing, po ktdrej musi

zosta¢ zmieniony w ramach akcji podwdjnej. ¥

Egzemplarze dobrej jakosci posiadaja ;

dwugodzinna zywotnos¢ zbiornikdw, a aparaty

kiepskiej jakos$ci wymagaja do zmiany butli
dwdch akgji podwdjnych.

'9

.f '5\1.-:;




Klasa
Broni Niezaawansowana

Nazwa

Karabin maszynowy Mi33 Ciezka
Minigun ,,Kosiarka”
Pistolet ,,B&B”

Miotacz gazu
| ,,Comitialibus”

Pistolet

Podstawowa

" Bron Termiczna

Pistolet termiczny Pistolet

| ,Calor Irae”
Bron egzotyczna

Pistolet Laserowy: Pistolet

| Brudna Reka”
< Cigzka kusza
- ,,Scorpio”
| Karabin Pulsacyjny
f| ,,Zmora mutantéw”

Cigzka
| Kotkownica typu Cigzka
| ,Paxillox”

l Bron plazmowa

- ‘ll Pistolet plazmowy Pistolet

'l ,,Pila Proiceins”

Zasieg Szbst.

3om

Podstawowa 40 m

gom

-/ =/-10

P/-/-
Pro/o

P/-/-

Tabela 1-1 Brofi Dystansowa

Obr. Pen. Mag. Ead.

1K1o+10UD 3 Rundy

1k1oUD Akcja
- Runda

1K10+10EN

ikio+2En
1k1o+2Ud
1K1o0

<10 m = 1Kr1o <10 m=3
>10>20m =1K§y UD >10 m=1

1Kio+6 EN 3 Rundy

Cechy specjalne

Przegrzewajaca sig

Wywazona

Halucynogenna(2),
Wyrzutnia i Miotacz

Niezawodna,
Termiczna

Okaleczajaca (2)*, SD
niewywazona
Cicha, nieporeczna, NS
niezawodna
Ogtuszajaca (4),
egzotyczna
Niecelna, ostra,
kotkownica

skg RZ

Przecigzalna, RZ

Przegrzewajaca sig

skg

20 kg NUi_

2] i
=

|
i k * Cechg okaleczajgea posiada tylko podezas walki wrec3, Podcias walki wrge3, brori ma obragenia rdwne sks+1RP i wartost Penetracji 1

- Nazwa

Bron fanicuchowa

Miecz tanicuchowy ,,Fama mortis”
Miecz taricuchowy ,,Lacerate”

. Dwurgczny miecz laficuchowy
wlmperium Victa”*

Tarcza ,,Viribus” **

Miecze ,,Venenum?” **¥

Bron egzotyczna
| 4
| Palnik laserowy ,,Igta Ognia”

| Bot ochronny ,,Fidem”

' Miecz ,,Batorzyciel”
Ostrze osobiste ,,Lanca”
-
" N6z energetyczny ,, Wulkan”
Bron psioniczna

Fetysz psioniczny ,,Pugnus

Biala

Biala, dwureczna

Biala

Biala

Biala

Biala
Biala

‘Tabela 1-2 Bro Biala

Obr. Pen. Cechy specjalne
ikio+sRP 3
ikio+sRP 1

1kio+6RP 3

wywazona
druzgocaca,glosna

1KsUD o
1ikio+sRP 2

10kio+1EN 3

druzgocaca,niewywazona,glosna

ostra,toksyczna(s),wywazona,

Eadowana - 1 runda,

Obc.

8kg
skg
12kg

SD
NS

3kg
skg

skg NS

przecinajaca,przegrzewajaca sig

1K10+3UD

a(x)
1K1o+2RP
1K10+2RP
tkio+2EN

Wartosé¢ WP

Elastyczna, zapalajaca
blyskawiczny atak,dozownik trucizn,

energetyczna,okaleczajaca(2)

kompaktowa,druzgoczaca,okaleczajac

sKg
4+ kg
2kg

* Do ugywania tej broni wymagana jest minimalna sita: 45 i Jrecznosé: 40

**Gdy jest uZywana do obrony daje 1 punkt pancerza na chronionej lokacyi.

*¥* Do ugywania tej broni wymagana jest minimalna walka wrecs: 50 i 3recznost: 45
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Bron niezaawansowana |

Tarcza,kompaktowa
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Tabela 1-3 Granaty i materialy wybuchowe

Nazwa Klasa Zasigg  Szbst.  Obr. Pen. Mag. Cechy specjalne
Granaty i materialy wybuchowe

Mina putapka ,,Skoczek” Inne 2m - 1IK10RP 2 rozrzutowa, wybuchowa(2)
Granat statyczny Rzucana pSx3 P/-/- Specjalne - Zatrzymanie czasu

Tabela 1-4 Pola Sifowe

Y Nazwa Wspdlezynnik ochrony Obcigzenie
| Tarcza osobista ,,Helios”* 30 0,1 kg NS

i *Patrs cecha. ,, Ogranicione pole ro3pras3ajace™ w opisie przedmiotu.

B ‘Tabela 1-y Pancerze

8l Nazwa Chronione Lokacje Punkty Maks. Zr
i Panerza

| Pancerze Skorupowe

|| Pancerz skorupowy typu ,,Blatta” wszystkie 20 Kg

124

Zbroja balistyczna ,,Ranae” Wszystkie 3 50 30kg Nz

Kombinezon ,,Raven” Wszystkie 1 60 20 kg RZ
Plecak Skokowy ,,Kometa” Korpus 2 - 10 kg RZ

; Egzoszkielet typu ,,Meduza”* korpus,gtowa, 2 50 30kg Nz

Cad | *Dodatkowe wlastiwosti i cechy specjalne sq zawarte w opisie pancerza.

Nowe Cechy

Kompaktowa

Ta lekka tarcza zostala zaprojektowana tak, by mogta spetnia¢ kilka rél. Oprdcz standardowego
8 trzymania jej w dloni posiada zestaw paséw pozwalajacych na jej zalozenie na korpus lub plecy. W dolnej
\ czesci tarczy mozna rozlozyé tréjndg, na ktdrym zostaje oparta, dzieki czemu w niekorzystnych
- warunkach mozna z niej stworzy¢ prowizoryczna ochrone.
Zatrzymanie czasu
Przedmiot po uwolnieniu swojego tadunku zamyka obszar w promieniu pigciu metréw w przymglonej
barice. Wszystko wewnatrz tej bariki zachowuje sig, jakby czas diametralnie zwolnit. Kule nabojéw unosz
&l si¢ w powietrzu i kreca si¢ powoli, wyznaczajac swdj tor lotu. Krople potu, krwi lub blota unosza sie
~ majestatycznie. Efekt dotyczy wszystkiego, co zostalo uwigzione w $rodku.
&t Efekt spowolnienia czasu trwa dwie rundy. Po ich uptywie baitka gwaltownie si¢ pomniejsza, implodujac
g2 [ 2 glosnym syknigciem, a uwolnione obiekty i osoby wracajg do swojej dynamiki.

;.I.'l .,
1
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GARAZ SEKTORA ASKELLON

- Wltaj w warsztacie ,,Cztery Kétka Marcusa”! Wygladasz na osobnika poszukujacego pojazdu.
Motocykl, prawda? Skad wiem? Widz¢ ten blysk w oku! Sam w twoim wieku ogladalem si¢ za innymi,

- ktérzy posiadali swdj transport.

" Mezczyzna zrobit kilka krokdw, by przejé¢ na strong klienta i wskazad na jeden z egzemplarzy na
~ wystawie. Polozyl dlori na siedzeniu Indry-2o00. Srebrno-czarny poduszkowiec spoczywat na
| przygotowanym piedestale. Po samym wygladzie bylo widad, iz takie pojazdy trafiaja tylko na érodkowe i
: wyisze poziomy kopcéw badZz do bogatszych obywateli spoza planety.

Orinocan Trans-Rex
Czesty widok w nizszych i srodkowych

poziomach Kopcéw na planetach Sektora
Askellon. W przeciwienstwie do innych
motocykli, plany do stworzenia Trans-Rena sa
dostepniejsze, jak i mniej skomplikowane.
Przetworzone ze starszych modeli uzywanych
za czaséw Wielkiej Krucjaty, przez pokolenia
byly modyfikowane i naprawiane. Uwielbiane
przez gangi kopcéw do przeprowadzania
wyscigdw, ale takze i do walki. Opowiada sig, iz
to $wiat kopiec Orinoca jest tym, na ktérym

|

3 - :_': : ?_.:;':I

! .I.? "r_"

" - Takie cacuszka trafiaja wysoko oraz duzo kosztuja. Co? Pozdrowienia od Wysokiego Joego? Trzeba

o bylo tak od razu... zaraz bym pokazal najlepszy towar.

g,

5 Sprzedawca zmienil ton glosu na milszy i zaciagnal si¢ tanim cygarem. Zapach roznidst si¢ po
. pomieszczeniu, ktdre i tak juz pachnialo sztucznym tytoniem, smarem i olejem.

zapoczatkowano produkcje i eksport tych
jednosladdw.

Wersja ulepszona

Co $mielsi czlonkowie gangdw badz szalency
uwazaja, iz Trans-Ren nie porusza si¢
wystarczajaco szybko. Oni posiadaja warianty
ze zmodyfikowanym systemem napgdowym,
dzieki ktéremu osiagi predkosci sa jeszcze
wyzsze. Wplywa to jednak na Manewrowos¢,
Zmniejszajac ja o -2o.

Wersja zbrojna

Istnieja warianty motocykla, ktdre zostaja
wyposazone w lekki pancerz oraz karabin
automatyczny pozwalajacy strzelac przed
siebie. To zmniejsza Dostepno$¢ broni na NU.

P ——

iy, Orinnocan Trans Rex

Bok: °

4
i Przop: *°
W
PREDKOSC PODROZY: 1,0 km/h

PREDKOSC TAKTYCZNA: 50 km/h J388

MANEWROWOSC: 10 Rozyar: Ogromny DosrT.

!
PW [
P. ZAGR. o* f

STRUKTURALO

PASAZEROWIE: o
=

Za0cA:  Kierowca

\ ]

\UWA(‘[‘ “ Motocykl, zdezelgwany.

* W wersji zbrojnej - poziom zagrozenia wynosi s.
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Indra-2000 Armageddonu. Cigzki osmiokolowiec na

specjalne zamdéwienie przewiezie osoby chcace

dostac¢ sie do innego kopca na planecie, ktdéryc

nie stac ich na podréz droga lotnicza.

Cale karawany tychze pojazdéw regularnie
poruszaja si¢ migdzy miastami chronione przez -
mrowie mniejszych jednostek. Cho¢ topornej ;
konstrukgji, pojazd dobrze si¢ prowadzi, a jego ' T
atutem jest ogromna wytrzymac na ak
przeciwnosci losu.

» Lowar z wyzsze]j potki! Szukasz szyku? A
moze klasy i dreszczyka emocji? Indra jest
odpowiedzia!”

Te stowa s3 wizytdwka firmy TFO pochodzacej
z planety Ferrom. Jednej z niewielu, ktdre staé
na sprzedaz mi¢dzyplanetarna. Korporacja o
dos¢ dlugiej historii preznie si¢ rozwija,
poszerzajac swa game produktéw o kolejne
modele. Niestety dla niektdrych ich celem sg
osoby ze $rednich i wyzszych poziomdw kopca
badZ bogacze spoza planety. Pojazd Wersja Caterpie AT
charakteryzuje si¢ technologia, ktdra nie jest
juz czesto spotykana - naped poduszkowy. Nikt
jednak nie kwestionowal tego, gdy wydali
prawie ogdlnodostepne pojazdy na niej
bazowane.

Jest to zbrojny model tego transportowca,
ktdry zostal wyposazony w kilka stanowisk do
obrony pojazdu. Niezbyt lubiany przez ;
Gwardi¢ Imperialng. Mimo to pojazdy zyskaly

dobrg opini¢ w oczach jednostek Obrony N
Wersja zamkni¢ta Planetarnej za swa solidng konstrukcjg oraz =% e

. : : niezawodnos¢ niezaleznie od warunkdéw.
Jako iz firma jest znana z motta - ,Nasz klient,

nasz pan”, stworzono réwniez wariant P NN TN RS o it
posiadajacy zamkniegta kabine. Dzigki niej 4 Caterple VGO :.-._ Kolowy
mozna dostaé si¢ w miejsca, w ktdrych cigzko i ' '
by bylo wytrzymac z otwarta kabina. ' ’
Chociazby w miejscach z wystgpujacym PRE_DKOSC PopROZY: 90 km/h PR};DKOSC TAKTYCZNA: 40 km/h 5
kwasnym deszczem badZ temperaturami MaNEWROWOSE: 20 |Rozamar: Masywny [Dost. PW |
wyzszymi niz komfortowe. Dla tego modelu S . e o e, b

Dostepnos¢ zmienia si¢ na Bardzo Rzadka. . m—— -
Jaocs:  Kierowcax 4

f Przop: 40 \BOK 45 Tyt 40

———— .

! Poduszkowy ]‘ ‘UWAG[: Motocykl, poduszkowiec

Srodowiskowo zamkniety, zamkniety, wzmocniony

pancerz.

PrEDKOSC PODROZY: 150 km/h | PREDKOSCE TAKTYCZNA; 60 km/h

- g . *
MANEWROWOSC: o Rozyiar; Sredni  [Dost. RZ

TKTU . 10 R.O o . »
o AL s Uzbrojenie - karabin automatyczny
Ligogy Xerowca
Na burtach Caterpie NGO zamontowane sg
UWACE: Motocykl, poduszkowiec g dwie sztuki ponizszej broni.
* Dostgpnos¢ modelu z zamknieta kabing jest Bardzo

Rzadka

Caterpie NGO

Jeden ze $rodkéw transportu, ktdry zostal
‘oddany przez wojsko na potrzeby cywilne.
POJaZd ten stuzy do transportowania ludzi Uwact:
przez cigzkie warunki swiatéw pokroju

]

| iy Llla
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Bee-orx

Potocznie zwany Pszczola, ten pojazd stuzy
bogatszym osobistosciom do poruszania sig
mi¢dzy poziomami kopca. Dzieki niemu nie
musza spedzac czasu mi¢dzy posledniejszymi
ludZmi. W koncu kto by chcial przebywac w
windzie magnetycznej z osobami, ktdre maja
ograniczony lub zaden dostep do biezacej
wody i srodkéw czystosci. Ten osobisty
transporter zostal zaprojektowany z mysla o
pionowym starcie i ladowaniu. Obstugiwany
przez dwdch pilotéw oraz strzelcéw, moze
dostarczy¢ kogo$ na miejsce spotkania lub
dokonac szybkiej ewakuacji, gdy rozmowy nie
pSjda w odpowiednig strone.

Pojazd nie przyjal si¢ do armii imperialnej z
powodu umdéw producenta z arystokratami
jednego z kopcdw. Na poczatku prébowano
forsowac przetargi, jednak ostatecznie
producent podpisal umowe wylacznosci z
glowa jednego z rodéw. Zapewniajac sobie tym
samym srodki na dalszy rozwd;.

Uzbrojenie

Bee-o1r ma zamontowane dwie sztuki karabinu
automatycznego( patrz str. 19)

t

fl‘.r PRZOD: 20
W
PREDKOSC PODROZY: 200 km/h

Arrow Nova Mk.2

Przez ich rozmiary poruszanie si¢ po Kopcach
zawsze bylo problematyczne. Kolej
magnetyczna zostala zastosowana setki, a w
niektdrych czgdciach Imperium, nawet tysiace
lat temu. Technologia moze si¢ réznié zaleznie
od miejsca, jednak jej Zrédlo zawsze byto to
samo. Pociagi maglev poruszajq si¢ na trasach
wyznaczonych przez specjalnie przystosowane
szyny, zataczajac kregi po obrzezach Kopca.
Jest to szybki transport miejski oraz gléwne
Zrédlo poruszania si¢ pracownikéw

mi¢dzy domem a miejscem pracy.
Zaprojektowane oraz zbudowane, by by¢
przystosowane do mocnej eksploatacji, oraz
latwej i nieskomplikowanej

naprawy w razie usterki. Wedlug antycznego
powiedzenia ze Starej Terry - ,,Kopnij pare
razy, to zaskoczy.

; BOK: 10

MANEWROWOSC: ©

Rozmisr; Masywny [Dost. RZ

P ASAZEROWIE:
=

10 STRUKTURA: 4°©  |P. ZAGR.©

PREDKOSC TAKTYCZNA: 90 km/h o

Ia0cA: 3 Maszynistow

‘U\W\G[: Zamknigty s’rodoWiskowo, kolejowy

~ Latajacy

PREDKOSC PoDROZY: 80 km/h

MANEWROWOSC: ©

RozMiAR: Masywny

DosT. rw

PASAZEROWIE: e

- . -
Iaocs: 2 pilotéw

o Uwack:

STRUKTURA: 45

<

Wzmocniony pancerz

P. ZAGR.S

Srodowiskowo zamknigty, zamkniety

£ o wd

.

s
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Sokole Oko

Pochodzace z planety Adderoth, Sokole Oko
jest maszyna zwiadowcza. Wciaz rozwijajaca sig
planeta dopiero udoskonalila projekty maszyn,
ktdre wzbijaja si¢ w niebo, by obejrze¢ planete
z gory. Przystosowany do lotéw w atmosferze
za pomoca dwdch silnikdw oraz skrzydet.
Podobno projektantem nie byt Kaplan
Maszyny, a miejscowy cztowiek, ktérego przez
lata nazywano szalenicem. Jednak mimo
roznych szykan nareszcie udato mu si¢ dopiac
swego i udowodni¢, ze mieszkancy Adderoth
nie musza ciagle polegac¢ na imporcie maszyn z
innych planet Imperium. Niestety ta wersja
historii tego wynalazku nie trafita do publicznej
informacji.

Sokole Oko

. Powietrzny l‘

PREDKOSC TAKTYCZNA; 60 km/h

PREDKOSC PODROZY 14-0 km/h

Ogromny [posr. RZ

MANEWROWOSC: I0 RozMIAR:

&) STRUKTURA: 4 P. ZAGR.S

Zaocs: 2 pilotéw

\UWAC[: " Srodowiskowo za‘llnkniqty, zamkniety,

Wzmocniony pancerz

Wersja uzbrojona

To wersja, ktdra wyposazono w dwa karabiny
automatyczne, ktérymi operuje drugi pilot.
Potrzeba uzbrojenia przyszla razem z inwazja
na planete. Adderoth zostat zaatakowany przez
oddzialy heretykdw i rebeliantéw, ktdrych z
ogromnym trudem
odpierano. Aby przechyli¢ szale
| wojny, trzeba bylo znaleZ¢ przeciwwage na
Jdominacjg przeciwnikéw w powietrzu,
_ uniemozliwi¢ im ladowanie na planecie i
z

| iy Llla

Takim oto sposobem Sokole Oko trafilo d6
powszechego uzytku wsréd Wojsk Obrony
Planetarne;j.

Uzbrojenie

Sokole Oko ma zamontowane dwie sztuki
karabinu automatycznego (patrz str.19)

Hawken Mk.IV

Jeden z niespotykanych pojazddw, ktdre trafity
w rece cywildw. Jego pierwowzorem byly
pojazdy z jednostek szturmowych z Elysii.
Transporter ten dzieki swej stabilnosci i
mozliwosci wzniesienia si¢ na niska orbite

zyskal wiele lat temu duzo rozglosu.

Umozliwial bowiem przeniesienie jednostek
poza zasiegiem wykrycia z jednego miejscaw  _o '
drugie. Dzigki swej sile no$nej i mozliwosci ]
wzniesienia si¢ horyzontalnie jest tez
wykorzystywany jako pomoc na $wiatach
agrarnych przy wyciaganiu maszyny, ktdre
ugrzezly w blocie, badZ do misji ratunkowych
wysoko w gdrach. Najczesciej jednak jest
stosowany do ¢wiczen jednostek obrony
planetarnej oraz szybkich i niezapowiedzianych
wypaddw za linie wroga. Przez brak uzbrOJema
maszyna jest czgsto eskortowana przez

mysliwce Marynarki Imperialnej.

,p‘ Hawken Mk IV
i o

Il'\F Przop: 2§
\‘

Lgtajaccy

| BOK 15

PREDKOSC PODROZY: 110 km/h | PREDKOSC TAKTYCZNA: 70 km/h B

MANEWROWOSC: 20 Rozyiar: Masywny [Dost. NZ

P. ZAGR.4 _ I,

PASAZEROWIE: o STRUKTURA: 30O
\d -

Za0cA: 4 pilotéw
\ ]

‘U‘&-’AC[:. - Latajacy, zamkniety srodowiskowo, szczelny
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PREDKOSC PODROZY: 60 km/h
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4 Ursus Fang MKITT

Ursus Fang Mk.ITI

Czolgi tego typu zostaly zaprojektowane na
planecie Hrax, dzigki wykorzystaniu starych
technologii, ktdrych zapiski znajdowaly si¢ w
jednym z antycznych infoskarbcdw. Cho¢ nie sa
to starozytne plany pochodzace z SWK, to
mieszkancy sa zadowoleni ze swoich czolgdw,
gdyz mimo ich zawodnosci moga produkowac je
sami.To spowodowalo wiele nieprzyjemnosci ze
strony Adeptus Mechanicus, ktdrzy probowali
zablokowac¢ produkcje tych maszyn i uznac je za
techherezje. Jednak posrdd oskarzycieli, znalazl
si¢ jeden - Magos Ursanius, ktdry stanat po
stronie mieszkancow planety. Udowodnit
imperialne pochodzenie planéw oraz
potwierdzil, Ze nie jest to herezja.

Od tamtej pory te powolne niszczycielskie
maszyny bronia planety, a czasem zdarza si¢, ze
ruszaja z odsiecza na inne swiaty. Wiasna armia
pancerna to swojego rodzaju rarytas, ktérego
gubernatorzy nie moga sobie odmdwic.

PrzoD: 2§

PREDKOSC TAKTYCZNA: 2° km/h

MANEWROWOSC: 10

Rozviar: MasyWny [posr. RZ

P ASAZEROWIE:

1ALOCA:

STRUKTURA: 30  |P. ZaAGR.8

3 operatoréw

Uwac:  Gasiennicowy, opancerzony, zdezelowany

Uzbrojenie

Ursus Fang Mk.III ma na wyposazenie ponizsze
rodzaje broni.

ey
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78 Karoca Zloty Kon 2000
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Cigzki karabin automatyczn

¥

Uwacl:
B o

Karoca Zloty Kot 2000

Z poczatku pojazd zaprojektowala
miejscowa manufaktura dla jednego z
dygnitarzy na

Forralis. Stworzono go z mysla o wygodzie
oraz prezencji wiec zadbano o to, zeby
karoca byla wysadzana drogimi kamieniami i
zrobiona z metalu szlachetnego. Jak sig
pOZniej okazalo, maszyna zyskala taki
rozglos, ze inni réwniez zaczeli zamawiaé
ten model w réznych wariantach. Styszano .
ponoc¢ nawet o takich wykonanych ze zlota
bad7 srebra. Wewnatrz kabiny kierowcy jest
zamontowany skryty serwitor, ktdry kieruje
maszyna. Firma produkujaca Zlotego Konia
rozrosta si¢ do znacznych rozmiardw, a wraz
z nig urosta stawa ich produktu.

e —ee e ——

| Kolowy ____#
Tyk: 1

(3
\

W Przop:rg | Bok: o

PREDKOSC PODROZY: g0 km/h | PREDKOSC TAKTYCZNA: 55 km/h i

MANEWROWOSC: o Rozmiar: Ogromny DosT. pW

.

\J

PASAZEROWIE: STRUKTURA: 30 P. ZAGR. 4
IMOGA:  Serwitor sterujacy '

-

‘{j\;.“c[: Drogie materialy, zémkniqty




Statek transportowy klasy

A%

Hexagon 2

PREDKOSC PODROZY: 150 km/h

Statki tej klasy zyskaly popularnos¢ w sektorze
Askellon dzieki swojej uniwersalnosci i
niezawodnosci. Przez wiele lat projekty byly L ASAZEROWIE: oo | STRUKIURA: 30
skryte w kryptach infoskarbcéw, do czasu, az Zsoca: 4 pilotéw '
pewien Magos nie odkryl ich na nowo, . . >
udowadniajac ich warto$¢. Niedtugo po tym Uwacl: ~ Zamknigty srodowiskowo, zamknigty przed
wiesci o tym odkryciu dotarty do planety préznig
Ferrum, ktdra po zdobyciu planéw rozpoczeta
ich produkcje¢ na ogromna skale.
Stawe zyskaly podczas ewakuacji jednego z
kopcéw na planecie Havarth, ktdry zostat
opanowany przez kult genokradéw. Dzieki nim
udalo si¢ ewakuowac wickszo$¢ z wladzy kopca.
Po oblezeniu Havarth statki zostaly
rozpowszechnione na wiele §wiatdw jako
transporty mi¢dzy planeta a okretami na niskiej
orbicie. S stosowane zaréwno przez Wolnych
Kupcow, jak i przez gildie transportowe do
* przewozenia towaru badZ ludzi.

MANEWROWOSC: 0 RozMIAR: Masywny

o
i i
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