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ERRATA
itajcie Akolici w erracie polskiej edycji Dark Heresy. W tym  Nastato 41.Millenium (strona 4): Ostatnie zdanie pierwszego akapitu
dokumencie postaramy si¢ poprawi¢ wszelkie bledy, ktére  powinno brzmieé: ,Jest Trupim Lordem Imperium, ktéremu kazdego
pojawily si¢ w podreczniku gtéwnym oraz innych wyda-  dnia poswigca sig tysiace dusz, by mégt zy¢ wiecznie”.

nych publikacjach z tej serii.
To jest wersja 11 z dnia 1 wrzesnia 2016, Przy uaktwalnieniu  ROZDZIAE 1I: TWORZENIE POSTACI
wersji erraty, nowe elementy beda zaznaczane na czerwono.
Jesli masz jakiekolwiek uwagi, skontaktuj sie z nami. Mozesz prze-

Poczgtkowy ekwipunek Adeptus Mechanicus (strona 52): Zamiast "

sjednofunkeyjna serwoczaszka® powinno byé ,serwoczaszka jedno-
sta¢ nam wiadomos$¢ na adres-adeptuscopernicus@gmail.com lub el
napisz do nas poprzez fanpage' Dark Heresy lub grupe na Facebooku.

e e B e e e = Przyktadowe $ciezki rozwoju Hierofanta (strona 65, prawa kolum-
na): Zamiast umiejetnosci ,nauka (Imperialne Kredo)” powinno by¢
ywiedza (Imperialne Kredo)”

Rozpziat 111: UMIEJETNOSCI

Zastosowanie specjalne akrobatyki — Skakanie (strona 98): Ostatnie
zdanie powinno brzmieé: ,,Z kolei przy okreslaniu obrazen od upad-
ku, moze on wykona¢ ten sam test, by umownie zmniejszy¢ wyso-
kos¢, z ktdrej spadt o tyle metr6w, ile wynosi premia ze Zrecznosci”.

RozpziAr 1V: ZDOLNOSCI 1 WEASCIWOSCI

Zdolnosci poziomu 2. — wymagania zdolno$ci ,Magnetyczna lewi-
tacja®, ,Prosangwiniczny”, ,Swietlisty wstrzas” 1 ,,Uzywanie mecha-
dendrytéw” (strona 121) : Zamiast ,implanty Mechanicus® powinno e
by¢ ,,wszczepy Mechanicus”.
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Zdolnoéci poziomu 3. - wymagania zdolno$ci ,Niosacy $mier¢
(strona 122) — Zamiast ,WW 44” powinno by¢ ,WW 45”.

Zdolno$ci poziomu 2. (strona 121): Nazwa zdolnosci ,Swietlisty
wstrzgs” powinna brzmie¢ . Swietliste porazenie”

Zdolnosci poziomu 3. — wymagania zdolnosci Swietlisty podmuch”
(strona 122) : Zamiast ,implanty Mechanicus” powinno by¢ ,wszcze- -
py Mechanicus”.
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B Wihasciwos¢ ,demoniczny” (strona 135): Ostatnie zdanie powinno
brzmiec ,Istoty demoniczne posiadajg rowniez wlasciwos¢ nie$mier-
L telny, sa odporne na choroby 1 trucizny oraz uzyskujg wymierne ko-
1zysci podezas postugiwania sie mocami psionicznymi, jak opisano to
w Rozdziale VI: Moce psioniczne.

RozpziAL V: ZBROJOWNIA

Tabela 5-6: Broni dystansowa — Karabin boltowy — Szybkostrzelnosé
(strona 152): Zamiast ,,S/3/-> powinno by¢ ,,P/3/-?

Tabela 5-8: Broi biata — Wi6cznia — Obrazenia (strona 159): Zamiast
,1K10 R” powinno by¢ ,1k10 Rp”»

Kajdany (strona 176): Na samym koricu opisu dodajemy zdanie ,,Po-

stac skuta kajdanami otrzymuje kare -40 do wszystkich testow Walki
Wirecz 1 Umiejetnosci Strzeleckich”.

Rozpziar VI: MOCE PSIONICZNE

Tabela 6-1: Potega psioniczna — Klasa psionika - Ziaczony duszg (stro-
na 195): Wsrdd wymienionych zamiast ,Kronikarze Space Marines
Chaosu” powinno by¢ ,,Kronikarze Kosmicznych Marines Chaosu”.

Burza ognia - tabela ataku - typ pocisku psionicznego (strona 206):
Zamiast ,Nawatnica psioniczna” powinno by¢ ,Burza psioniczna®.

Rozpziat VII: WaLka

Tabela 7-1: Akcje bojowe — Ogiefi pétautomatyczny — podtyp (strona
219): Zamiast ,Atak dystansowy” powinno by¢ ,Atak, Atak dystan-

SOWY”.

Tabela 7-6: Efekty zerowego poziomu cech — Zero Zrecznosci (stro-
na 233): Tres¢ efektu powinna brzmiec ,Postaé jest sparalizowana,
bezbronna i nie moze wykonywac zadnych akeji.

Tabela 7-6: Efekty zerowego poziomu cech — Zero Inteligencji (stro-
na 233): Tres¢ efektu powinna brzmiec ,,Postac cicho zapada w po-
zbawiong snéw $pigczke 1 jest traktowana jak bezbronna®.

Ogtuszenie (strona 243): Ostatnie zdanie powinno brzmie¢ ,Nie jest
uznawana za bezbronng ani nieswiadoma”.

 Rozpziar VIII: NARZEDZIA NARRACY|NE

Interakcje w grupie (strona 280): Pierwsze zdanie drugiego punktu
powinno brzmie¢ ,,Test wptywa na liczbe Bohaterow Niezaleznych
rowna dziesieciokrotnej premii z Ogtady Akolity.

Tabela'8-13: Traumy psychiczne (strona 288): Drugie zdanie przy
rezultacie 41-70 powinno brzmiec ,,Otrzymuje kare -10 do wszystkich
testow opartych na Inteligengji, Ogladzie i Percepgji®.

Rozpziat X: SEKTOR ASKELLON

Oko cyklonu (strona 338): Trzecie zdanie drugiego akapitu powin-
no brzmie¢ ,,Odkryt czterdziesci siedem przypadkéw wizyt wolnych
kupcow czy prob zaciggu regimentéw, ale w zadnym przypadku nikt
nie opuscit planety”.

Blokada Enkidu (strona 339): Szdste zdanie czwartego akapitu po-
winno brzmie¢ ,Jeszcze inni opowiadaja, ze na jego pokladzie znajdo-
wat sie kompletny Standardowy Szablon Konstrukeyjny”.

Rozpziat X1I: BOHATEROWIE
NIEZALEZNI 1 PRZECIWNICY

Sankcjonita (Trep) — profil postaci — brofi (strona 385): Zamiast
HAutopistol” powinno by¢ ,,Pistolet automatyczny”

Kaznodzieja (Elita) - profil postaci — Miecz faficuchowy - obrazenia
(strona 390): Zamiast ,.2k5” powinno by¢ ,,2k10”.

Zotnierz Nieochotniczej Kadry (Trep) - profil postaci — brofi *
(strona 395): Zamiast ,,Krak Grenades (2)” powinno by¢ ,,Granaty
przeciwpancerne (2)”.

Oficer Nieochotniczej Kadry (Elita) — profil postaci - Pistolet lase-
rowy — obrazenia (strona 395): Zamiast ,,1d10” powinno by¢ ,1k10”.

Scierwopetzacz (Trep) — profil postaci — Kly — obrazenia (strona 400):
Zamiast ,JK5+” powinno by¢ ,1k5+4”.

Kosciokrzew — Zguba mysli (strona 403): Pierwsze zdanie powinno
brzmie¢ ,Na koniec co trzeciej rundy, posta¢ znajdujaca si¢ w pro-
mieniu 15 metréw od rosliny musi wykonaé Zwyczajny (+10) test
Sity Woli”.

Rozpziat XIII: MROCZNE ZADZE

Trzy Cwierci (strona 426): Odniesienie w czwartym zdaniu drugiego
akapitu zamiast ,,(patrz strona 177)” powinno brzmie¢ ,,(patrz strona
178)”.

Somnius Halbrel (Mistrz) — profil postaci — Buzdygan energetyczny
— obrazenia: Zamiast ,,1d10” powinno by¢ ,1k10>.

Eldric ,,Garbarz” Havofast (Elita) — profil postaci — Ostrze energe-
tyczne — obrazenia: Zamiast ,,1d10” powinno by¢ ,1k10>.

NIEZBEDNIK MISTRZA GRY &}

EKRAN MISTRZA GRY

Tabela ,,Skrécona lista broni bialej> — Widcznia — Obrazenia: Za-

£ o miast ,1kl0 R” powinno by¢ ,1k10 Rp”

.+ Kosmiczny Marine Szarych Rycerzy — profil postaci — Halabarda
psioniczna Nemezis — obrazenia (strona 299): Zamiast ,1d10” po-
% winno by¢ ,1k10”.
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