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istrzu Gry, za chwile wkroczysz migdzy teksty tak plu-

gawe, 7ze wiele umystow zostato utraconych przed do-

prowadzeniem tej publikacji do konca. Zbyt licznie
ochotnicy tworzacy te strony szli na stracenie, powoli niweczac
szanse na powrdt z mrocznego obtedu. Autorzy tego suplemen-
tu poSwiecili wiele godzin pracy, odsuwajac rodziny, odchodzac
w ciemnoS¢... nieoplaceni... niepodziwiani... samotni.

Nie pozwdl, by ich praca poszta na marne. Skorzystaj z tego, co
niosg te szaleficze strony. Znajdziesz na nich kilkadziesigt mocy
psionicznych, ktérymi mogg postugiwaé si¢ wszyscy czarno-
ksigznicy, niezlaczeni dusza z Imperatorem, niesankcjonowa-
—— ni psionicy-renegaci, demony spoza rzeczywistosci i szkaradne
wiedZzmy kryjace si¢ w glebokich odmetach miast-kopcéw. To
wiasnie dla nich przeznaczono dary Mrocznych Poteg. Poznanie
tych tajemnic przez imperialnych psionikoéw oznaczatoby odig- 1
czenie od Swiatta Boga-Imperatora. |

Kazdy plugawy wyznawca Bogéw Chaosu moze pdjs¢ dowol- _
ng Sciezka, wedtug doktadnie takich samych zasad, ktére moz- =

na znalez¢ w gtéwnej ksiedze Dark Heresy. Wazne jest tylko, by -
moce byly poznawane stopniowo, wedtug okreslonych drzewek.
Radzimy Ci wpierw jednak zapozna¢ si¢ z szostym rozdziatem
z ksiegi gtéwnej, gdyz w przeciwnym wypadku, skutki wpojenia
tych mocy mogg by¢ nieodwracalne.

Ostrzegamy — czytasz dalej na wlasne ryzyko i Swiadomie § sc1q- :
gasz na siebie uwage Inkwizyeji.

Adeptus Copernicus. &
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SciezkA CIERPIENIA
et , -
Tylko wyznawcy Mrocznych Poteg wiedza, ilez bolu muszg znosi¢
ich ciata. Samookaleczenia sa jednym z podstawowych sposobéw
na zwrocenie na siebie uwagi Slaanesha, Mrocznego Ksiecia. Wielu
wyznawcOw umiera w meczarniach, nigdy nie styszac jego stodkie-
go glosu. Sg jednak tacy, ktorzy staja sie naczyniem dla jego pragnie-
nia i z rado$cig wywoluja w swoich wrogach najgorsze tortury.

BOL PRZYJEMNOSCI

Dla niektdrych bl jest czyms, czego pragna ponad wszystko. Czar-
noksieznik potrafi wykorzysta¢ te przyjemno$¢ na swoja korzy§¢
lub podzieli¢ si¢ tym pragnieniem ze swoim sojusznikiem.
Wartosé: 200 PD

Wymagania: Ogtada 40

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Ogtady

Zasieg: 10 metrow x WP

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

5 Efekt: Czarnoksigznik lub jego sprzymierzeniec (ktdry, jesli chee,

_}'H‘ moze odpiera¢ moc przeciwstawnym testem SW) zaczyna czer-
s, pac przyjemno$¢ z bolu. Gdy otrzyma obrazenia, uzyskuje premig
i f +10 do Walki Wrecz i Odpornosci oraz kare -10 do Sity Woli. Jesli

moc bedzie podtrzymywana przez przynajmniej trzy tury, wszel-
. kie uzyskane dzigki niej modyfikatory zmienig si¢ na +5 oraz -5
i (odpowiednio). Gdy moc przestanie dziata¢, posta¢ bedaca pod jej
wplywem otrzymuje 2 poziomy Zmeczenia. Efekty dziatania kilku
mocy nie kumuluja si¢.
Zjawiska Psioniczne: Wyladowanie psioniczne jest tak silne, ze
kazdy w promieniu 20 metréw od czarnoksi¢znika otrzymuje 1k5
pozioméw Zmeczenia, lecz traci tyle samo obrazen, jesli jakie§
wczesniej otrzymat. W przypadku oséb cigzko rannych, tracg tylko
jeden punkt obrazen. Postacie krytycznie ranne rozkoszuja si¢ bo-
lem tak bardzo, ze nie traca obrazefi, ani nie uzyskuja pozioméw
Zmeczenia, lecz otrzymuja kS Punktéw Obtedu.

KOSCIANE KOLCE

Psionik, bedac posrednikiem dla ptywéw Osnowy, materializu-
Jje w swych dioniach niezwykle ostre kolce. Potrafia one pedzic
z ogromng predkoscia i na dalekie dystanse, tnac oraz dziurawiac
wszystko na swej drodze.

* Wartosé: 300 PD

+ Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 3
Akcja: Zwykta
Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli
Zasieg: 30 metrow x WP
Podtrzymanie: Nie
Podtyp: Atak, Koncentracja

KOS CIANE KOL.(,.‘_IZ,‘_. Pocisk PSIONICZY 7

{ Zas. 30 v x WP OBR. IK10+4+2xWP(RE) Pev. )

Uwacr: -

& KRYTYCZNA SYTUACJA

‘Adrenalina towarzyszy kazdej potyczce. Gdy stoi si¢ twarza w twarz
' z wrogiem, nie sposob pohamowac emocji, a co dopiero czynéw. Po-
‘dazajacy Sciezkq cierpienia czarnoksigznicy czerpia z odniesionych
ran dodatkow+q euf_orié ,Jc'o czyni z nich przerazajacych przeciwnikow.

"
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Warto$¢:200 PD

Wymagania: Sita 35

Akcja: Zwykta

Skupienie mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli
Zasigg:Psionik

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt:W czasie trwania mocy psionik otrzymuje premi¢ do zada-
wanych obrazef (typ zalezy od wykorzystywanej broni) w walce
wrecz réwng otrzymanym obrazeniom krytycznym. 1.
Zjawiska psioniczne:Fala zakioconej Osnowy wptywa na dzia-
tanie kazdej broni dystansowe]j zadajacej obrazenia od Energii.
W wyniku tego wszystkie akumulatory ulegaja roztadowaniu i brofi
nalezy przetadowaé, by méc z niej korzysta¢. Promien dziatania
wynosi 20 metréw od czarnoksi¢znika.

NA LEWA STRONE

Czarnoksieznik kieruje moc Osnowy w ciato ofiary, sprawiajac, ze
Jjej skora peka, a wszystkie czeSci odwracaja si¢ ,,na lewa strone”.
W przerazajacym procesie zostaja odstonigte naczynia krwionosne
i mieSnie. Zerwane tkanki prébuja ponownie przylgnac do ciata, L
zlepiajac si¢ i faczac. Moc nie uszkadza narzadéw wewnetrznych, "
wiec nie jest sama w sobie Smiertelna, jednak powiklania i zaka-
zenia tatwo moga doprowadzi¢ do zgonu. Wykorzystanie tej mocy
uznaje si¢ za najbardziej bestialski czyn, jaki mozna przeprowadzi¢
na §miertelniku. :
Wartosé: 500 PD <43
Wymagania: Sita Woli 60, Wspétczynnik Psioniczny 5

Akcja: Podwdjna

Skupienie mocy: Trudny (-30) przeciwstawny test SW

Zasigg: 3 metry x WP

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera cel w zasiegu i polu widzenia. Ofiara co
runde otrzymuje 1 poziom Zmeczenia oraz 2 punkty obrazefi (Rp), 2
bez wzgledu na Wytrzymato§¢ czy pancerz. Moc przestaje dziataé
dopiero, gdy suma otrzymanych obrazef bedzie rowna maksymal-

nej wartosci Zywotnosci ofiary oraz poziom Zmeczenia osiggnie
swéj Prég. Obrazenia nie mogg przekroczy¢ maksymalnej wartoSci
Zywotnosci celu, choé nadal moze on umrzeé z innego powodu np.
uptywu krwi czy obrazefi z innego Zrédta.

Przywrécenie pelnego zdrowia i poprzedniego wygladu zawsze
wymaga opieki medycznej najlepszej jakoSci (patrz:Tabela 5-20:
Opieka medyczna na stronie 180 w podreczniku gtéwnym Dark
Heresy), znalezienie ktérej moze by¢ przygoda sama w sobie. Do
czasu otrzymania tej pomocy posta¢ nie jest w stanie pozbywac

sie punktéw obrazefi, a Zmeczenie nie moze zosta¢ zredukowane
ponizej wartosci Progu mniejszej o jeden poziom.

Istoty posiadajace wiasciwos¢ bezksztaltny, demoniczny, maszy-

na, nieSmiertelny lub rodem z koszmaru s3 odporne na dziatanie

tej mocy. Bioniczne rece i nogi pozostaja niewrazliwe na dziata-

nie mocy — za kazda cybernetyczng koficzyne, kt6ra posiada ofiara
mocy, wymagana jakoS¢ opieki medycznej spada o 1 (najlepsza na
dobra, dobra na przecigtna itd.). Postacie posiadajace zdolnoS¢ pro-
sangwiniczny sa w stanie dokona¢ pelnego uleczenia za pomoca
swoich sangwinatoréw. 1
Zjawiska Psioniczne: Mroczne béstwo ustyszato prosbe czarno-
ksieznika i zdecydowalo si¢ zrobi¢ mu ponury zart. W brutalny
spos6b skory psionika oraz celu zostajg zerwane z ich ciat i zamie- ~
nione ze sobg. Od tej pory psionik wyglada jak swoja ofiara i na
odwrét. Ponownej zamiany mozna dokonaé tylko za pomocq oplekl
medycznej najlepszej jakosci.

23 — =



Inteligencja 35

1.| Przyspieszone

leczenie

Ogiaa’a 10
- Uzyskanie premii do

umiejetnosci bojowych

Sita Woli 40, WP 2 4%
Bolesne pofaczeni -
umystow

ozdarcie rzeczywistos :

RNa Lews Strons Sita Woli 45

Atak cgsh}

en crgiq

Sifa Woli 60, WP 5

Niemal nieodwra-
calne obrazenia

'.; 41
INICZNY KRZYK
k czesto kojarzy sie z bélem, lecz réwniez z rozkosza. W obu przy-
~ padkach niesie ze soba silne emocje. Mroczny Ksigze moze dodatkowo
. wzmocni¢ ten dZzwiek, nadajac mu prawdziwe destrukcyjng moc.
Wartosé: 300 PD
Wymagania: Wspoélczynnik Psioniczny 3
Akcja: Zwykta
Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli
Zasieg: 10 metréw x WP
Podtrzymywanie: Nie
Podtyp: Atak, Koncentracja
Efekt: Kazda postac w obszarze dzialania mocy, poza samym psio-
nikiem, otrzymuje 1k10 + 2xWP (En) obrazen z cecha specjalng
Ogluszajaca (2).
Zjawiska Psioniczne: W promieniu 100 metréw gasng wszelkie
zrodia Swiatta. Takze ogien zostaje ugaszony, przez co obszar po-
. krywa catkowita ciemnos¢ (patrz: Ciemno$¢ na stronie 229 w pod-

Ogtuszajaca fala

dzwickowa

Uzyskanie premii do

zadawanych obrazer

Kosciane kolce

Wspdtczynnik Psioniczny 3
Pocisk psioniczny

Sita 40
W}/posaz'enic w psioniczne
szczypce

14

 Heresy). Po 2k5 rundach wszystkie lam-
py, szperacze i inne Zrodia Swiatta wiaczaja sie, ogien jednak nie
rozpala si¢ na nowo.

RANA POWIERZCHOWNA
Wyznawcy Mrocznych Poteg czgsto nie zwazaja na wykrwawianie
si¢, bolesne postrzaty w korpus czy utracone kofczyny. Brna przed
siebie z okrzykiem na ustach, chwalac zakazane imiona Bostw
Chaosu. Wielu nie doczeka kolejnych bitew. Za sprawg mocy so-
juszniczego czarnoksigznika, rekonwalescencja dla tych, ktérzy
przetrwali, moze by¢ szybsza niz by si¢ wydawalo.

Warto$é: 100 PD

Wymagania:Inteligencja 35

Akcja:Podwéjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 1 metr x WP

Podtrzymywanie:Akcja darmowa

KsiEca MrocznycH PoOTEG
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* Podtyp: Koncentracja
Efekt:Czarnoksieznik wybiera sojusznikéw w zasiegu i polu wi-
dzenia w liczbie réwnej swojemu Wspdiczynnikowi Psioniczne-
mu. Ich leczenie przebiega w przyspieszonym tempie. Na potrzeby
utraty obrazen sa zawsze traktowani jak lekko ranni (patrz:Lecze-
nie na stronie 244 w podreczniku gtéwnym Dark Heresy).

Zjawiska Psioniczne:Przyciagniety nadmiar energii Osnowy rykosze-
tem odbija si¢ od czarnoksi¢znika i trafia w jego sojusznika, znajduja-
cego sie w zasiegu 10 metréw. Otrzymuje on 2k10 obrazefi od Energii.

ROZDARCIE RZECZYWISTOSCI

Rozdarcie Osnowy wyrzuca z siebie goracy wiatr w kolorach, kt6-

; rych nikt nigdy nie widziat i nie nazwal. Nastepnie z Immaterium
strzela strumiefi energii wygladajacy jak piorun. Natychmiast po

i ataku szczelina w rzeczywistoSci zamyka sie.

Warto$¢: 300 PD

Wymagania: Sita Woli 45

. Akcja: Zwykla

SkupienieMocy: Ambitny (+0) test Umiejetnoci Strzeleckich

> Zasigg: 10 metrow x WP

Podtrzymywanie: Nie

L Podtyp: Atak, Koncentracja

."'s" 1 Efekt: Psionik wyciaga reke i palcem wskazujacym rozdziera rze-

; czywisto$¢. Nastepnie wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu

ﬂ f widzenia. Czysta energia Osnowy, wygladajaca niczym biekitny

piorun uderza ofiare, zadajac 2k5 punktéw obrazef od Energii (bez

uwzgledniania pancerza i Wytrzymato$ci). By unikna¢ obrazen,

przeciwnik moze wykona¢ Ambitny (+0) test uniku.

Zjawiska psioniczne: Granica miedzy rzeczywistoscia a Osnowa

peka. Z rozdarcia wynurza si¢ reka demona i smaga czarnoksi¢zni-

ka, zadajac mu 2k10 punktéw obrazefi (Ud).

W YSSANIE JAZNI

Slaanesh, Ksigze Rozkoszy, uwielbia patrze¢ na mieszaning cier-
pienia oraz przyjemnosci. NajczeSciej to psionik odczuwa ekstaze,
a jego ofiara przezywa katusze. Potaczenie cial moze dac rozkosz,
lecz zjednoczenie umystéw niekoniecznie. A juz na pewno nie
z wykorzystaniem tej mocy.

Wartos¢: 200 PD

Wymagania: Sita Woli 40, Wspéiczynnik Psioniczny 2

Akeja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymywanie: Akcja podwdjna

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera cel w zasiegu i polu widzenia. Ofiara zostaje

trafiona pociskiem purpurowej mocy, zadajacym 1k10 + WP obra-

zefi od Energii. Przeciwnik czarnoksi¢znika musi nastepnie wykonac

Ambitny (+0) test Sity Woli. Porazka oznacza, ze zostal potaczony

umystem z psionikiem i do czasu uwolnienia si¢ jest traktowany jako

bezbronny. Na poczatku kazdej rundy traci X punktéw jednej z cech:

Percepcji, Inteligencji, Sity Woli albo Oglady (wybodr psionika). X

oznacza wartoS¢ WP czarnoksieznika. Utracone punkty sa dodawa-
' ne do odpowiednich cech psionika. Jesli punkty jednej cechy ofiary

spadna do zera, nalezy zastosowac zasady Utraty punktéw cech ze
strony 233 z podrecznika gtéwnego Dark Heresy. Psionik traci do-
datkowe punkty w tempie jednego na godzing.

Zjawiska Psioniczne: Kazda posta¢ w promieniu 10 metréw ogarnia
~ silny bol glowy. Po otrza$nieciu si¢ wszyscy musza wykonaé Ambitny
W (+0) test Sity Woli. Porazka oznacza odczuwalng zmiane w umysSle.
£00 Na okres jednego dnia Percepcja, Inteligencja, Sita Woli oraz Ogtada
BN IZ_()S’La'q zredukowane do najnizszej wartosci z tych czterech cech.

Ty R N
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ZYWA BRON
Gdy czarnoksieznik pragnie wzig¢ sprawy w swoje rece, prosi
Mroczne Potegi o zestanie nowej broni, kt6ra zdota pokona¢ wro-
géw. Btagajac o zywa brof, otrzymuje tymczasowa mutacje. Jego
rece przemieniaja si¢ w dtugie, fioletowe szczypce, ktére zdolne sg
do odcinania koficzyn niewiernym.

Wartosé: 400 PD

Wymagania: Sita 40

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: Psionik

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Rece psionika stajg si¢ Smierciono$nymi szczypcami psio-
nicznymi. Nie jest w stanie wykonywac delikatnych, wymagaja-
cych precyzji czynnoSci, lecz nie do tego one stuza. Péki moc jest
podtrzymywana, czarnoksieznik otrzymuje zdolnos¢ bron specjal-
na (Psioniczna) oraz wtasciwo$¢ zabdjcza bron naturalna, gdy
postuguje si¢ bronig o nastgpujacym zestawieniu:

KrasA: Biata 1

PSIONICZNE SZCZYPCE

Uwact: Psioniczna

Zjawiska Psioniczne: Psionik traci panowanie nad pobrang mocg
Osnowy. Jego ciato pgka w kilku miejscach, jakby zostalo wychto-
stane niewidzialnym batogiem. Czarnoksieznik otrzymuje 2k5
obrazefi Rozpruwajacych, bez uwzglednienia pancerza oraz Wy-
trzymatosci.
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" Sciezra Krwi

T

Khorne, Wtadca Czaszek, nie obdarowuje swoich wyznawcow mo-
cami. Brzydzi si¢ cata psionik i gardzi tymi, kt6rzy z niej korzy-
staja. Nie znaczy to, ze kultySci nie lubuja si¢ w upuszczaniu krwi
przy kazdej mozliwej okazji. Wyznawcy Mrocznych Poteg uwiel-
biaja patrzec na saczacy si¢ szkarlatng posoke i wykorzystywac jej
moc do przepetniania si¢ energia Osnowy. Przy korzystaniu z tej
Sciezki osobom postronnym robi si¢ niedobrze od otaczajacej woni
krwi, a sam widok rzucania tego typu zakle¢ wywotuje w ludziach
strach i moze doprowadzi¢ do obtedu.

— " —

CZARNA KREW

Czarnoksieznik czerpie moc z Osnowy i wlewa jej cze§¢ w swoja
ofiare, ktérej krew ulega skazeniu. Cialo nieszczgSnika pokrywa si¢
pajeczyng czarnych zyl, co doprowadza do paniki. Stabe istoty pa-
daja na kolana, wymiotujac gesta, czarng krwig.

Warto$¢: 200 PD

Wymagania: Ranga 1. wyczucia Osnowy

Akcja: Zwykia

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli
Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu widze-
nia. Ofiara staje si¢ zdezorientowana i przez 1k5 rund nie moze
wykonywac akcji o podtypie Atak. Jezeli czarnoksigznik uzyskat
w teScie przeciwstawnym przynajmniej 3 stS, przeciwnik pada na
kolana, wymiotujac krwig. W wyniku tego otrzymuje 2 punkty
obrazen (Rp), bez wzgledu na WytrzymaloS¢ oraz pancerz i przez
czas trwania mocy jest traktowany jako bezbronny. Dziatanie
mocy zostanie przerwane, jesli ofiara w swojej rundzie uzyska
sukces w Wymagajacym (-10) teScie WytrzymatoSci.

Zjawisko Psioniczne: Czarna krew zaczyna plyna¢ z kamieni
i drewna w promieniu 3k10 metréw. Jesli w tym otoczeniu znaj-
duja si¢ jakiekolwiek obrazy, wySwietlacze, posagi lub inne formy
przedstawienia osob, ich twarze takze sptywajg krwawymi tzami.

CZERWONA GORACZKA

Kazdy wyznawca Mrocznych Potgg ma w sobie ogromny potencjat,
ktory czesto pozostaje niewykorzystany i zwyczajnie marnowany.
Jego goraca krew jest zyciodajnym paliwem, ktdére czarnoksieznik

- moze uzy¢ dla korzysci kultystow. Niestety, czesto takie dziatania

1+ maja bardzo negatywne konsekwencje, gdyz rozgrzanego i przy-
spieszonego do granic mozliwosci serca nie mozna powstrzymac.

Wartos$¢: 300 PD

Wymagania: Wsp6tczynnik Psioniczny 3

“Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

© Efekt: Psionik wybiera liczbe sojusznikéw réwng swojemu WP,
W zasiegu i polu widzenia. Sojusznik moze oprzeé si¢ mocy, uzy-

~ skujac sukces w Trudnym (-20) tescie Wytrzymato$ci. Ofiara mocy

* otrzymuje co runde jeden punkt obrazefi od Energii. W zamian jego
“ataki w zwarciu zadaja dodatkowe 1k5 obrazen (typ zalezy od bro-
. ni). Ponadto jedyng wykonywang akcja o podtypie Atak moze by¢

. . Szaleficzy atak lub Szarza (patrz: strona 219 w podreczniku gtow-

' nym Dark Heresy). Gdy sojusznik czarnoksieznika pokona swoich
0gOw i zechce powstrzymaé walace serce, musi uzyskac sukces

s S
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w Bardzo Trudnym (-30) tescie Sity Woli lub Wytrzymatosci. Po-
razka oznacza zblizajacg si¢ Smier¢.

Zjawisko Psioniczne: Czarnoksieznik przyciaga uwage Khorna,
Wrtadey Czaszek, ktdry brzydzac si¢ mocy psionicznych, uznaje,
ze nikt w promieniu 10 metréw od czarnoksieznika (facznie z nim)
nie zastuguje na wlasng krew. Wszystkie postacie natychmiast pod-
legaja zasadzie Utraty krwi (patrz: strona 244 w podreczniku gtow-
nym Dark Heresy).

Krew OsNowy

Po uzyciu mocy, zyly czarnoksieznika nabrzmiewaja i pulsuja flu-
orescencyjnym blaskiem. Na czas efektu, jego krew zmienia ko-
lor na jaskrawoblekitny. JeSli zostanie zraniony, krew wydaje sie
ptywa¢ w powietrzu, nie podlegajac prawom grawitacji, kierowana
demonicznymi sifami Osnowy. Unoszaca si¢ substancja tworzy
zwodnicze wzory, ktdre hipnotyzuja widzace je istoty. Zazwyczaj
po uzyciu mocy czarnoksieznik dokonuje samookaleczenia, nie
czekajac na rany zadane przez wrogow.

Wartos$¢: 100 PD

Wymagania: Wytrzymatos¢ 40

Akcja: Podwdjna

Skupienie mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymanie: Akcja zwykta

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Jesli w trakcie dziatania mocy czarnoksieznik otrzyma obra-
zenia od Eksplozji lub Rozpruwajace, kazda istota w zasiegu i polu
widzenia psionika musi wykona¢ Ambitny (+0) test Sity Woli.
Porazka oznacza skupienie na krwistych wzorach unoszacych sie
w powietrzu i zahipnotyzowanie. Ofiary mocy traktowane s3 jako
ogtuszone, lecz moga co runde powtarza¢ test w celu unikniecia
negatywnego dzialania mocy. Postacie posiadajace zdolnos¢ walka
na §lepo sa odporne na jej efekt.

Zjawiska Psioniczne: Wszystkie rany 0s6b w promieniu 10 me-
tréw zaczynaja SwierzbiC, piec i Swieci¢ biekitnym blaskiem, co
powoduje duzy dyskomfort. Je§li posta¢ ma niewyleczone punkty
obrazefi, otrzymuje kare -5 do wszelkich testow na okres k5 rund.

NAZNACZENIE PRZEDMIOTU

Czarnoksieznik rozcina swdj palec i pozwala, by jego krew pokryta
wybrany przedmiot. Zyciodajny ptyn zaczyna uktadaé sie w rune
Chaosu, ktéra po chwili znika. Oznaczony w ten sposéb przedmiot
sprowadza obted na kazda osobe, ktéra bedzie miata z nim kontakt.
Czarnoksieznicy czesto wykorzystujg ten czar, aby oznaczy¢ bizu-
terie, lusterka oraz inne rzeczy codziennego uzytku, ktére mozna
komu§ podarowac.

Wartosé: 100 PD

Wymagania: Sita Woli 30

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli

Zasieg: Dotyk

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Czarnoksieznik wybiera jeden przedmiot, ktérego jest
w stanie dotknaé. By skorzysta¢ z mocy, psionik dokonuje samo-
okaleczenia, zadajac sobie 1k5 punktéw obrazefi Rozpruwajacych.
Posta¢ korzystajaca z naznaczonego artefaktu musi kazdego dnia
wykonywaé¢ Ambitny (+0) test Sity Woli. Porazka sprowadzi na
ofiarg¢ mocy przeklefistwo, ktére bedzie si¢ objawiato dreczacymi

ja koszmarami sennymi (widok poszarpanych ciat, wyrwanych .

wnetrznoScei itp.). W efekcie otrzyma jeden Punkt Obfedu po tak
ciezkiej nocy. Traumy psychiczne moga jeszcze bardziej poglgbfé_
i

23 — -

L

.




Krew Osnowy

Wytrzymatosc 40

Hipnotyczne dzialanie
ran psionika

aznaczenie przedmiotu

Sifa Woli 30

Zesanie koszmarow na wiasci-
ciela przekletego obiektu

ylko cialo przetrw

Cel nie moze
atakowac

Zrecznosé 35
Niszczenie urzadzer
i maszyn

Taniec we krwi

t

Czerwona goraczka

Wytrzymatose 50
Utrudnienie
dziafari celow

Wspotczynnik Psioniczny 3

Nadanie broni

nowej cechy

Uzyskanie premii

do obrazer

Szkarlatne wigzienie

Sita Woli 50, WP §

Zamkniecie wrogow
w krwistej klatce

500 PD




~ popadanie w obted, a choroby umystowe, wywotane przez klg-
twe naznaczonego przedmiotu, s3 zawsze zwigzane z krwig (pa-
trz:Strach, szalenistwo i potepienie na stronie 285 w podreczniku
gtéwnym Dark Heresy).

Zjawiska Psioniczne: Z rany psionika eksploduje krew, podwa-
Jjajac otrzymane obrazenia (zadane w wyniku korzystania z mocy
Naznaczenie przedmiotu). Z utraconej krwi formujg si¢ szkartatne,
latajace insekty, ktore przez godzine nie chcg opuscic czarnoksiez-
nika. Ich rozpraszajaca obecno$¢ zapewnia kare -10 do wszystkich
testow wymagajacych skupienia.

SZKAREATNE WIEZIENIE

Wielki plan Mrocznych Poteg jest czesto nie do pojecia przez zwy-
kiych Smiertelnikéw. Ofiara, jakiej wymagaja Bogowie Chaosu,
niejednokrotnie pochodzi z ciat samych wyznawcéw. Za pomoca
wlasnej krwi czarnoksi¢znik jest w stanie uwigzi¢ swoich wrogow.
Przynajmniej do czasu az przybedzie wsparcie lub on sam utraci sity.
- Koszt: 500 PD
B Wymagania: Sita Woli 50, Wspéiczynnik Psioniczny 5
' Akcja: Podwéjna
1 Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli
b - Zasigg: 10 metréw x WP
Podtrzymanie: Akcja podwdjna
Podtyp: Koncentracja

f Efekt: Czarnoksieznik wybiera miejsce w zasiggu i polu widzenia.
Wszystkie postacie w promieniu 5 metréw zostaja objete dziata-
niem mocy, ktora tworzy krwista klatke pofaczonych ze sobg Scie-
gien i tetnigcych zyl. Kazda posta¢ na obszarze dziatania zostaje
uwieziona i musi wykona¢ Trudny (-20) test Sity Woli. W przy-
padku porazki otrzyma 1k5 Punktéw Spaczenia. Wszystkie ataki
dystansowe do Srodka lub na zewnatrz kopuly obarczone s karg
-20 do US.
Z wiezienia mozna wydostac si¢, poSwiecajac akcje podwdjng oraz
" wykonujac Ucigzliwy (-40) test Sity, lecz i tak rozerwane na chwile

krwawe prety zrastaja si¢ btyskawicznie, uniemozliwiajac kolej-

nym osobom swobodne wyjscie. Przejscie przez bariere Szkarfat-

nego wiezienia oznacza takze otrzymanie 1k5 punktéw obrazefi od

energii, bez uwzglednienia pancerza oraz Wytrzymatosci.

Podtrzymywanie mocy jest bardzo trudne i kosztowne dla psionika.

W kazdej rundzie otrzymuje on 1k10 — WP (minimum 1) obrazefi

od Energii.

Zjawiska Psioniczne: Z nieba (badZ sufitu) w promieniu 20 me-

trow od czarnoksieznika zaczyna padac deszcz zracej krwi. Kazda
- postac, na ktdérg spadna toksyczne krople, otrzymuje w gtowe 6 +
. 1k10 obrazefi od Energii.

TANIEC WE KRWI

Wyrzucajac z siebie bluZniercze inkantacje, psionik profanuje oko-

liczny obszar. Z sufitu, Scian i podfoza, po ktdrym stapaja Akolici,

wydobywa si¢ czerwona posoka. Uwaga bohateréw Imperium sta-

Je sie rozproszona, przez co trudniej jest im skoncentrowac si¢ na

walce.

Wartos$¢: 400 PD

~ Wymagania: Wytrzymato$¢ 50

- Akcja: Podwéjna

~ Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

- Podtrzymanie: Akcja zwykta

+ Podtyp: Koncentracja

Efekt: Kazda posta¢c w obszarze dziatania mocy, poza samym

_psionikiem, musi wykonaé Ambitny (+0) test Sity Woli. Porazka

; oz ; ze trudnosé k:a_idego testu jej ataku spada do Wymagajacy
o e LW '
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(-10) bez wzgledu na pozostate kary i premie. Postacie posiadaja-
ce przynajmniej 10 Punktéw Spaczenia sg odporne na dzialanie tej
mocy.

Zjawiska Psioniczne: Humor Mrocznych Poteg nigdy nie zostanie
zrozumiany przez Smiertelnikow. Wszystkie postacie w promieniu
10 metréw od czarnoksieznika (wlaczajac w to jego samego) mu-
sza wykona¢ Wymagajacy (-10) test Sity Woli. Porazka oznacza, ze
otrzymane przez nich obrazenia krytyczne zostaja zwigkszone 0 +2.

TYLKO CIALO PRZETRWA .

Czarnoksieznik sprowadza gniew Osnowy na wszelkie urzadzenia
1 maszyny. Istoty bez wszczepéw i zaawansowanej technologii s3
odporne dzieki krwi, ptynacej w ich nabrzmiatych zyfach.
Wartos¢: 200 PD

Wymagania: Zrecznos¢ 35

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Atak

Efekt: Psionik wybiera miejsce w zasiegu i polu widzenia, po
czym przeksztalca moce Immaterium w impuls elektromagnetycz-
ny. Efekt jest podobny do odpalenia tadunku elektromagnetyczne-
2o z cechg specjalng Elektromagnetyczna (X), gdzie X jest réwne
Wspétczynnikowi Psionicznemu czarnoksigznika.

Zjawiska psioniczne: Fala plugawych mocy Chaosu rozchodzi sig
w promieniu 5 metréw od czarnoksi¢znika. Odér wywotany zakrzy- <43
wieniem Osnowy wywotuje mdlosci u wszystkich zywych istot.
Kazda posta¢ w zasiegu otrzymuje 1k5 poziom6éw Zmeczenia.

WAMPIRZY KIEL

Niegdy§ uwazano, ze wampiry to tylko stworzenia z wierzen Ter-
ry. Jednak Magos Biologis z Adeptus Mechanicus odkryli, ze s to
byty zamieszkujace Eter i dreczace nie tylko ludzkosé, ale takze
xenos. Te pijace krew pasozyty Osnowy zywig sie zyciodajng ener-
gig Smiertelnikéw od tysigcleci. Niektérzy wyznawcy Mrocznych
Poteg nauczyli sie zamyka¢ wampirze zdolnoSci w swym orezu.
Koszt: 300 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 3, Walka Wrecz 30
Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli

Zasieg: patrz dalej =4
Podtrzymanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Czarnoksieznik zaklina swoja brofi (zadajacg Rozpruwaja-
ce obrazenia) i wypelnia ja wampirza moca wysysania krwi. Orez
otrzymuje premi¢ do zadawanych obrazeh réwna WP psionika.
Kazde zadane obrazenia (zredukowane przez pancerz i Wt przeciw-
nika), nie wyzsze od WP, obnizaja warto$¢ obrazefi, ktére otrzymat
wezedniej sam czarnoksieznik, jeSli w ogdle zaszla taka sytuacja.
W efekcie wyglada to, jakby psionik leczyl wiasne rany poprzez
zadawanie ciosow swoim wrogom. Zakleta bronig mozna wykony- I3l
wac tylko ataki standardowe.

Zjawiska psioniczne: Na dfoniach czarnoksi¢znika pojawiaja sie
krwawe bable, ktore po chwili pekaja, zalewajac jego rece krwia.
Psionik otrzymuje 2 poziomy Zmeczenia.

ZADZA KRWI

Niektérzy wyznawcy Mrocznych Poteg lubuja sie w spozywaniu-

goracej, Swiezej krwi. Inkwizycja od dawna zastanawia si¢, czy

jest to efekt obfedu, spowodowanego przez rytualne obrzedy, czy
SR
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moze naturalny, aczkolwiek prymitywny odruch. Prawda jest nieco
odmienna, a zesta¢ ja moze tylko kontakt z ta moca.

Koszt: 200 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 2

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli
Zasieg: 1 metr

Podtrzymanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Czarnoksieznik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu wi-
dzenia. Wpaja w swoja ofiare taknienie krwi. Od tej chwili zrobi ona

R szystko, co w jej mocy, aby wypi¢ krew z ciata innej osoby niz

ona sama lub psionik. Zaatakuje swoja bronig biatg lub ugryzieniem

pierwsza napotkang posta¢. Po zadaniu pierwszych obrazen Roz- #

pruwajacych ofiara mocy zacznie pi¢ krew, wgryzajac si¢ w rane

przeciwnika i zadajac tym samym kolejne obrazenia. Po $mierci |

wroga bedzie szukaC nastgpnego, poki moc jest podirzymywana, §¢

a cel pozostaje w zasiegu wzroku czarnoksigznika. Po zakonczeniu |

dziatania mocy jej ofiara otrzymuje 1k5 Punktéw Obtedu.
Zjawiska Psioniczne: Niebo nad czarnoksi¢znikiem przybiera szkar- ¢ &
tatny kolor. W powietrzu czu¢ won stechfej krwi i rozktadu. Kazda - '.
posta¢ znajdujaca si¢ w promieniu 5 metréw od czarnoksi¢znika (on'
takze) musi wykona¢ Ambitny (+0) test Wytrzymatosci. Porazka
oznacza otrzymanie 1.poziomu Zmeczenia z powodu Wymiotow.
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Nie wszystkich kultystéw obted rzuca w kierunku krwi czy cierpie-
nia. Niektorzy pragna radoSci, ale ptynacej z plugawienia wlasnego
ciata, toczonego przez niewyobrazalnie ohydne choroby. Smréd,
robactwo, zgnilizna i ptyngca ropa to rozkosz dla czarnoksieznikéw
podazajacych ta Sciezkg psioniki. Jeszcze wigkszym szczeSciem
jest juz tylko dzielenie si¢ pasja do rozktadu z innymi.

" —

ARMIA ROZKEADU

Gnijace zwloki to idealne naczynie do przelania blogostawiefistwa
Pana Rozktadu. Nurgle z przyjemnoScig zezwala trupom ponownie
kroczy¢ miedzy zywymi. Ozywieficy sa jak marionetki w jego re-
kach, jak szmaciane lalki na scenie grozy w teatrze zepsucia.
Wartosé: 400 PD

Wymagania: Sita Woli 40, Wspétczynnik Psioniczny 4, 20 Punk-
téw Spaczenia

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 10 metrow

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera martwy cel w zasiggu i polu widzenia.
t Zwloki musiaty naleze¢ do cztowieka lub xenos, lecz nie do bestii.
Ozywione ciato powstaje i stuzy czarnoksie¢znikowi, wykonujac dla
niego proste zadania, reagujac na podstawowe komendy typu idZ,
przynies, atakuj. W ramach walki w zwarciu moze korzystaé tylko
z broni biatej, ktdra staja si¢ okoliczne przedmioty jak metalowe
rurki, nogi od krzeset czy kawatki ostrego zelaza. Na raz czarno-
ksieznik moze kontrolowac zwloki w liczbie rownej jego Wspot-
czynnikowi Psionicznemu.

Zjawiska Psioniczne: W odlegtosci 1k10 metréw od czarnoksigz-
nika, z peknigcia w Osnowie wylania si¢ Siewca Zarazy (patrz:
strona 415 w podreczniku giéwnym Dark Heresy). Przez dwie
rundy jest oszolomiony naglym pojawieniem si¢ w Materium
1 przez to nalezy go traktowac jak ogluszonego. Po 3k10 rundach
demon znika, tak samo nagle, jak si¢ pojawit.

P. ZAGROZENIA 3 |
[

-'r Wiasciwosci: przybysz, strach (1)
¢ Ekwipunek: poszarpany str6j codzienny

_— e
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CHITYNOWY PANCERZ

Czasem czarnoksieznik musi stana¢ do bezpoSredniej walki. Prosi
wtedy Mroczne Potegi o ochrong przed wyznawcami Falszywego
Imperatora. Bogowie Chaosu pokrywaja cialo swojego wyznawcy
owadami, tak gesto, e stajq si¢ Zywym pancerzem.

Wartos¢é: 300 PD

Wymagania: Walka Wrecz 40, Wspdtczynnik Psioniczny 3
Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasigg: 1 metr

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera siebie lub pojedynczego sojusznika w za-
siegu i polu widzenia. Jego cialo zostaje oblepione rojem owadéw,
ktére taczac sig, zapewniaja dodatkowa ochrong. Cel otrzymuje X
Punktow Pancerza na kazdej lokacji trafienia, gdzie X jest row-
ne WP czarnoksi¢znika. Owady trzymaja si¢ tylko nagiego ciata,
zrywajac z celu mocy kazde ubranie i pancerz przed zaczepieniem
si¢ skory, lecz nie utrudniajg ruchu, mowy czy innych czynnosci
potrzebnych do przetrwania np. oddychania. Z powodu ciagtego
ruchu, bzyczenia oraz faskotania przez insekty, ofiara nie jest w sta-
nie zasna¢.

Zjawiska Psioniczne: Usta czarnoksi¢znika wypetniaja si¢ rojem
much, ktére nie chca opusci¢ cieplego, wilgotnego i ciemnego
miejsca. Przez nastepng godzing psionik nie jest w stanie wypowie-
dzie¢ zrozumiatych stow.

DEszcz ropPY

Nad miejscem potyczki zaczyna pada¢ deszcz cuchnacej ropy. Kaz-
dy wyznawca Nurgla czuje, jak jego ciato nabiera nowej odporno-
Sci. Dopdki studzy Ojca Zarazy znajduja si¢ w zasiegu dziatania
mocy, staja si¢ niemal niemozliwi do pokonania.

Wartos$¢: 100 PD

Wymagania: Wytrzymatos¢ 30

Akcja: Podwdjna

Skupienie mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasigg: Promien 5 metrow x WP

Podtrzymanie: Akcja zwykta

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik oraz jego znajdujacy si¢ W zasiggu sprzymierzency,

--: w liczbie réwnej jego WP, otrzymuja premie +20 do Wytrzymatosci.

NIECZYSTA OMNIPOTENCJA

Poprzez potaczenie blogostawiefistwa Mrocznych Poteg z moca
Immaterium, powstaje sita trudna do wyobrazenia. Ciato psionika
przepelnia energia Osnowy, czynigc go niemalze nieSmiertelnym
i dzigki temu dajac mu mozliwo$¢ przedzierania si¢ przez ostrzat
wroga, czy nawet przezycia w warunkach, ktére dla normalnego
Smiertelnika bylyby zabdjcze.

¢y Wartosc: 500 PD

Wymagania: Sita Woli 45, Wsp6tczynnik Psioniczny 5, 10 Punk-
tow Spaczenia

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Trudny (-20) test Sity Woli

Zasieg: Psionik

Podtrzymywanie: Akcja zwykta

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Na czas trwania mocy psionik uzyskuje wiaSciwosci nie-
Smiertelny oraz regeneracja (X), gdzie X oznacza wartosS¢

jego Punktow Spaczenia. Podczas dziatania mocy na poczat- -
ku kazdej rundy czarnoksieznik otrzymuje 1 Punkt Spaczegia; v

2 —

"".‘"" s .




R T

}, ;_‘Mbce CPfugastwa ) P

Wytrzymafose 30
Wzmocnienie sojusznikow

Wytrzymatosc 35
Stworzenie

wytrzymalej zapory

Swedzaca wysypka -
Sifa Woli 40

Cel nie moze
przestac si¢ drapag

 Ojcaulkowe blogostawieristwo - ™ Armia rozkladu

WP 5, specjalne : SW 40, WP 4, PS 20

Uleczenie - Ozywienie zwio

[ ™
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Ochrona roju

Sifa Woli 40
Owady utrudniajace

skupienie

r Chitynowy pancerz

* Walka Wrecz 40, WP 3

Stworzenie
zZywej zbroi

SW 45 WP S5, PS 10
Stan bliski

niesmiertelnosc
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Zjawiska Psioniczne: Z nieba zaczyna pada¢ mrozny deszcz tna-
cych jak ostrze igiet. Wszystkie postacie w promieniu 10 metréw od
czarnoksieznika musza wykona¢ Ambitny (+0) test WytrzymatoSci.
Porazka oznacza, ze posta¢ zostaje trafiona w glowe 1 w zwiazku
z tym otrzymuje 2k10 punktéw obrazen Rozpruwajacych.

OCHRONA ROJU

Czarnoksieznik, wykorzystujac energie Osnowy, przywoluje rdj
miliona much, krazacych wokét przyzywajacego i tworzacych ge-
sta bariere. Owadow jest tak duzo, ze zaczynaja wchodzié kazdemu
do uszu, oczu, nosa i ust, powodujac niemate zamieszanie.
Wartos¢é: 200 PD

Wymagania: Sita Woli 40

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: Psionik

Podtrzymywanie: Akcja zwykta

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wzywa r6j much, ktére tworza wokét niego chmure
; o0 promieniu 3 metréw. Kazdy test wymagajacy skupienia (np. w wy-
niku akcji o podtypie Atak) obniza swéj modyfikator trudnosci o 3
stopnie np. Latwy (+30) staje si¢ Ambitny (+0), Zwyczajny (+10)
staje si¢ Trudny (-20), a Bardzo Trudny (-30) staje si¢ testem Z Piekta
Rodem (-60). Korzystajacy z tej mocy psionik pozostaje odporny na
i jej dziatanie. Strzelanie do przeciwnikéw znajdujacych si¢ w sferze
dziatania mocy takze objete jest zmiang modyfikatora trudnosci.
Zjawiska psioniczne: Czarnoksieznik §cigga na siebie mutujaca
moc Osnowy. Jesli uzyska porazke w Ambitnym (+0) teScie Wy-
trzymatoSci, ulega mutacji Liczne nogi (patrz Tabela 8-16: Muta-
cje w podreczniku gtéwnym Dark Heresy). Jesli juz ja posiadat,
otrzymuje 2k10 Punktéw Spaczenia.

KsiEca MrocznycH POTEG

ODZYSKANIE WITALNOSCI

By méc walczy¢ z wrogami Chaosu, nalezy zachowac sity na kolej-
ne dni. Czgsto nie jest to mozliwe z powodu odniesionych ran. Na-
lezy wtedy prosi¢ Mroczne Potegi o uleczenie stabego ciata i pod-
danie si¢ ich woli. Taki dar nie jest jednak ofiarowany bez kosztow.
Wartosé: 500 PD

Wymagania: Wytrzymato§¢ 50, Sita Woli 50

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Trudny (-20) test Sity Woli

Zasieg: 1 metr

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera siebie lub sojusznika w zasigegu i polu wi-
dzenia. Cel natychmiast traci 3k10+WP punktéw obrazefi, usuwa-
jac obrazenia krytyczne w pierwszej kolejnosci. Traci takze wszyst-
kie poziomy Zmeczenia oraz odzyskuje utracone punkty cech.
Przywrdcenie sit witalnych jest jednak bardzo kosztowne. Ofiara
mocy otrzymuje 2k10 Punktéw Obledu oraz 2k10 Punktéw Spa-
czenia, ktére moga doprowadzi¢ do trwatych zmian psychicznych
lub fizycznych. Laska Mrocznych Poteg nie przychodzi bez ceny.
Zjawiska Psioniczne: Cena uleczenia ciata staje si¢ tak wysoka, ze
cel mocy nie jest w stanie jej zaplacic. Postaé, na ktdra zostata wy-
korzystana moc, musi wykona¢ Trudny (-20) test Wytrzymatosci.
Porazka oznacza, ze ulega tak gwaltownym i licznym mutacjom, ze
staje si¢ pomiotem Chaosu (patrz strona 410 w podreczniku gtow-
nym Dark Heresy).

O]CZULKOWE BLOGOSLAWIENSTWO

Nic tak nie raduje Wiadcy Much, jak btagalne prosby jego wy-
znawcow o nowe choroby. Nurgle zgadza si¢, by w obdarzaniu
kolejnymi plugastwami, pomagali mu najwierniejsi czciciele. To
wiasnie im zsyta moc przekazywania Jego blogostawiefistwa, pod-
trzymujacego ciata, lecz zatracajacego dusze.

Wartos¢: 300 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 3, czarnoksieznik musi
cierpie¢ z powodu choroby ciata

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli

Zasigg: 5 metrow x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera siebie lub bedacego wyznawca Nurgla
sprzymierzefica, ktdry znajduje si¢ w zasiegu mocy. Cel natych-
miast leczy swoje rany, tracac 1k10 punktéw obrazefi, lecz w wyni-
ku robactwa i pluskiew krazacych po krwiobiegu i wypetzajacych
z otworéw ciafa, posta¢ otrzymuje 1k5 Punktéw Obtedu oraz 1k5
Punktéw Spaczenia.

Zjawiska Psioniczne: Okolice wypetnia ohydny odér wywotuja-
cy nieludzkie mdlosci. Kazdy w promieniu 10 metréw od psionika
musi wykonaé Ambitny (+0) test Sity Woli albo Wytrzymatosci.
Porazka oznacza otrzymanie 1 Punktu Obtedu (jesli testowano SW)
albo ogtuszenie na jedng runde z powodu wymiocin (jesli testowa-
no Wt).

=33
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SWEDZACA WYSYPKA

Czarnoksieznicy Nurgla upodobali sobie te moc, szczeg6lnie
W sytuacji, gdy nalezy odwréci¢ uwage ich ofiary. Raduja si¢ zsy-
faniem obrzydliwych choréb na swoich przeciwnikéw, cho¢ im
bardziej skomplikowana dolegliwos¢, tym trudniej o nig wybtagaé
Ojca Zarazy. Moc ta jest czgsto wykorzystywana, gdyz fatwo o nig
zabiegac i Swiadkowie moga nawet nie zauwazyc, ze jej wystapie-
nie miato eteryczne Zrédio.

Wartos$¢é: 100 PD

Wymagania: Sita Woli 40

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli
Zasieg: 1 metr

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Atak

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiegu i polu widzenia.
Ciato ofiary zostaje pokryte swedzacymi krostami, ktérych nie
mozna przesta¢ drapa¢. Cel probuje pozby¢ sie swedzenia poprzez
bardzo silne drapanie wypryskow przeréznymi, czesto bardzo
ostrymi, przedmiotami. P6ki nie osiagnie sukcesu w Zwyczajnym
(+10) tescie Sity Woli, jest co runde traktowany jak ogluszony.
Otrzymuje takze 1k5 obrazen (Rp) bez uwzglednienia pancerza
oraz Wytrzymatosci.

Zjawiska psioniczne: Ojciec Zarazy, badZ jeden z jego herol-
dow, postanawia zerkna¢ w rzeczywisto$¢. Widok tak plugawego
oblicza przyprawia o mdtoSci wszystkie postaci w promieniu 10
metrow. Przez 1k5 rund wymiotuja, bedac przez ten czas ogtu-
szonymi, chyba ze uzyskaja sukces w Trudnym (-20) teScie Wy-
trzymatoSci.

SCIANA ROBACTWA

Z drobnych peknig¢ migdzy wymiarami wytaza wijace si¢ owady.
=y L acza sie ze soba, tworzac bardzo twarda i nieprzezroczysta zapo-
M re. Moc jest trudna do zastosowania w trakcie ucieczki z powodu
v powolnego tempa dziatania, lecz wiedZzmy Osnowy czesto wyko-
rzystuja ja do zastawiania putapek na niczego niespodziewajacych
si¢ intruzow. Najbardziej zdeprawowani kultySci prosza natomiast
czarnoksieznikow o bogostawiefistwo w postaci tej mocy, za po-
" mocy ktérej stawiaja fundamenty swoich kryjéwek.

N Wartos¢é: 100 PD

@ Wymagania: Wytrzymatos$¢ 35

s Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli

Zasieg: 1 metr

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik tworzy z robactwa Scian¢ o grubosci 10 centyme-
trow, wysokosci 2 metrow oraz dtugosci do 4 metréw. Sciana za-
pewnia 2 x WP Punktoéw Pancerza dla kryjacej si¢ za nig postaci.
W celu zniszczenia zapory nalezy stosowac zasady Uszkodzenia
ostony ze strony 229 w podreczniku gtéwnym Dark Heresy, lecz
obrazenia zadanie jej za pomocg broni z cecha Miotacz, Ogniowa
lub Termiczna zostaja podwojone. Atakowanie Sciany bronig biatg
lub przebywanie w jej poblizu w zasiegu 1 metra naktada na po-
stac kare -5 do wszystkich testow z powodu niezno$nego zapachu
i odrazajacego wygladu, chyba ze osiaggnie sukces w Ambitnym
(+0) teScie Wytrzymatosci.

Zjawiska Psioniczne: Wokot czarnoksieznika pojawia sig 16j
gryzacego robactwa. Psionik otrzymuje 1 punkt Obrazen (Rp) bez
wzgledu na pancerz i Wytrzymato$c.

e

* [

KsiEca MrocznycH PoOTEG



- - £ o
e " a »
- = e

" SCIEZKA SZALENSTWA
| B g —
Efektem atakow ze strony kultystéw moga by¢ nie tylko fizyczne
obrazenia. Powolne, cho¢ sukcesywne, popadanie w obted jest czgsto
nieodwracalng wedréwka do utraty poczytalnoSci. A gdy juz osiagnie
sie granice wilasnego umystu, zaczyna si¢ postrzega¢ Mroczne Potegi
Jjako co$ odpowiedniego i pozadanego. Wtedy jest juz zdecydowanie
za p6zno dla ludzkosci, lecz nie dla czarnoksieznikéw podazajacych
Sciezka szalefistwa. Dla nich to dopiero poczatek.

ODBICIE W OSNOWIE

Psionik tworzy owalny ksztalt falujacego powietrza, ktéry ule-
ga przemianie W unoszace si¢ lustro. Demony Osnowy pokazuja
w nim najgorsze koszmary kazdego, kto w nie spojrzy.

Wartos¢é: 200 PD

Wymagania: Wspoétczynnik Psioniczny 2

Akcja: Zwykta

Skupienie mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 5 metrow

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

5 Podtyp: Koncentracja

i Efekt: Kazdy Smiertelnik bedacy w zasiegu dziatania mocy musi
: wykona¢ Ambitny (+0) test Sity Woli. W przypadku porazki nie
i { jest w stanie odwréci¢ wzroku i patrzy w lustro, co stopniowo do-

| 3 prowadza do szalefistwa. Kazdy patrzacy w zwierciadto Osnowy

N otrzymuje jeden Punkt Obtedu.

e Zjawiska psioniczne: Czarnoksieznik rozgniewal demony, ktére
] ukazuja mu jego oblakang i skazang na splugawienie przyszto$c.
Psionik otrzymuje k5 Punktéw Obtedu oraz k5 Punktéw Spaczenia.

ODDZIELENIE DUSZY

Jedna z najpotezniejszych mocy psionicznych wyznawcéw Tzeent-

cha. Psionik oddziela swoja dusze od ciala, po czym umieszcza ja

_ w ciele ofiary. Z glowy czarnoksi¢znika wylewa si¢ cigzki, grana-

; towy gaz, ktory plynie niepowstrzymanie w kierunku przeciwni-
ka i przedostaje si¢ do jego umystu. Nastepuje wewnetrzna walka
dusz, ktora dla zewnetrznego obserwatora trwa utamek sekundy.
Jesli czarnoksieznik wygra, przejmuje kontrole nad ciatem prze-
ciwnika, do momentu az dusza rezydenta nie wygna duszy psioni-
ka. Podr6z powrotna duszy z ciata przeciwnika do ciata psionika
wyglada identycznie jak w przypadku przejecia.
Wartosé: 500 PD

* Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 5, Sita Woli 55

+ Akcja: Podwéjna

Skupienie Mocy: Uciazliwy (-40) test Percepciji

Zasieg: 1 metr x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiegu i polu widzenia.

Ofiara musi wykona¢ Zwyczajny (+10) test Sity Woli, by oprze¢ si¢

dziataniu mocy. Jesli zakoficzy si¢ porazka, czarnoksieznik przej-

muje catkowitg kontrole nad cialem przeciwnika na 6 x WP tur.

" Ciafo psionika upada na ziemi¢ i na czas dziatania mocy jest trak-

towane jako bezbronne.

" Zjawiska psioniczne: Psionik, pragngc wykorzysta¢ moc Osno-

* wy, traci nad nig kontrole i otwiera szczeling prowadzaca wprost

'do Tkacza Przeznaczenia. Rozgniewany Tzeentch zabiera na za-

. wsze dusze psionika, pozostawiajac go niewidocznym w Osnowie.

A Czarnoksieznik otrzymuje Rozwinigcie Elitarne Nietykalny (patrz:

8 1 strona 91 w podreczniku giéwnym Dark Heresy), tracac wszystkie

¢ moce psioniczne. Na wieki pozbawiony zostat faski Pana Przemian.
T = ey o
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ODMETY UMYSLU
Czarnoksieznicy podazajacy Sciezka szalehstwa wiedza, czego
boja si¢ Smiertelnicy. Co gorsza, potrafia wykorzystac ten strach na
wlasng korzyS¢ lub nawet pogtebi¢ oddziatywanie na stabe umysty.
Poddanie si¢ tej mocy czgsto oznacza nieodwracalne zapadnigcie
sie¢ w czeluSciach jazni.

Warto$é: 400 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 4

Akcja: Podwdjna -
Skupienie Mocy: Trudny (-20) test Sity Woli

Zasieg: 1 metr x WP

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja .
Efekt: Psionik wybiera cel w zasiggu i polu widzenia. Ofiara moze -
odeprze¢ dziatanie mocy, wykonujac Wymagajacy (-10) test Sity i
Woli. Porazka oznacza, ze kazda posiadana przez nig choroba psy-
chiczna wchodzi na wyzszy stopien zaawansowania (np. niegrozna
staje si¢ powazna) wedtug zasad Choroby psychiczne i ich stopnie L
(patrz: strona 287 podrecznik gtéwny Dark Heresy). Jesli ofiara
mocy nie cierpiata z powodu zadnej choroby umystowej, natych-
miast staje si¢ Zaburzona (jej nowa suma Punktéw Obtedu wynosi

40) wg stopni szalefstwa w Tabeli 8-12: Tor Obledu na stronie - \ g
288 w podreczniku gléwnym Dark Heresy. -
Zjawiska Psioniczne: Podmuch mocy Osnowy, ktéra przedostata e
si¢ do rzeczywistoSci, przyjmuje posta¢ fali elektromagnetycznej =28

o promieniu 3k10 metréw. Jej efekt nalezy odczyta¢ z Tabeli 5-4:
Efekt pola magnetycznego ze strony 145 w podreczniku gtéwnym
Dark Heresy.

OFIAROWANY SZALENSTWU %

Wsréd wyznawcéw Mrocznych Poteg krazy powiedzenie: ,,Zdro-
wy umyst to staby umyst”. Popadanie w obted jest dla nich niczym
stopniowe nabywanie sil, ptynacych z ich chorych wizji zepsutego
Swiata. Gdy kultysta przepelniony jest checig oddania swojej po- -
czytalnoSci, wystarczy iskra rzucona w umyst, by rozgorzata w nim
nowa moc. .
Wartosé: 300 PD

Wymagania: Sita Woli 40, 30 Punktéw Obtedu

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréow x WP

Podtrzymanie: Akcja zwykta

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczego sojusznika w zasiegu i polu
widzenia (moze wybra¢ takze siebie samego). Jego Percepcja oraz
Sita Woli przyjmuja nowe wartosci réwne liczbie Punktéw Obtedu,
ktére posiada.

Zjawiska Psioniczne: Wola Mrocznych Poteg jest trudna do prze-
widzenia. Czasem daje, czasem odbiera. Wszystkie postacie w pro-
mieniu 10 metréw od czarnoksi¢znika musza wykonaé Ambitny
(+0) test Sity Woli. Porazka oznacza utrate 1k10 Punktéw Obtedu,
co moze nawet zaowocowaé utraceniem choréb psychicznych.

PIEKNO SPOZA RZECZYWISTOSCI

Slaanesh, Mroczny Ksigze, kocha wszelkie pigkno. W obliczu
prawdziwej perfekcji wszystko wokot niknie, ciato zamiera, a gto-
sy milkng. Jedyne, co $miertelnik moze robic, to sta¢ i podziwiac.

Wartosé: 400 PD .
Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 4, Sita Woli 40, Ogtada 40 .

Akcja: Zwykla -
Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

2 —
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Moce Szaleristwa

W'spdi’cz)/tmik Psioni(‘zn)/ 2 j \'

I Stopniowa utrata ——
' 200 PD &

To nie ja
Ogiada 45, WP 4

Oszukanie
_wrogich umysfow,

Wspdtczynnik Psioniczny 4 N
Poglebienie chorob
psychiczaych celu

4 Oddzielenie duszy 5
Sifa Woli 55, WP 5

Zasieg: 10 metrow x WP

Podtrzymywanie: Akcja zwykta

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu widzenia.
Ofiara musi wykona¢ Wymagajacy (-10) test spostrzegawczoSci.
Jesli zakoniczy sie sukcesem, dostrzega co§ tak doskonatego (decy-
zja MG), ze nie jest w stanie reagowac na inne, zewnetrzne bodzce.
Upuszcza wszystko, co trzyma w dloniach i jest traktowana jako
gtucha, oSlepiona i bezbronna (patrz:Rozdzial VII: Walka w pod-
reczniku glownym Dark Heresy). Wyzwolenie si¢ z podtrzymy-
wanej mocy jest mozliwe tylko dzieki sukcesowi w Bardzo Trud-
nym (-20) teScie Sity Woli. Prébe mozna podejmowac co runde.
Zjawiska Psioniczne: Wszystkie postacie w promieniu 1 km mu-
sza wykona¢ Ambitny (+0) test Sity Woli. Porazka oznacza, ze sa
Swiadkami koszmaru na jawie — wszystkie ptaskie powierzchnie
staja si¢ olizgte, pojawiaja si¢ na nich paszcze i rechoczace maski.
Kazda posta¢ musi wykonac test Strachu (2).

iy

Sita Woli 40, WP 3
Dekoncentracja celu

ngada 50
Uzyskanie premii
do Oglacl)/

Tysiqc twarzy

Inteligencja 40, WP 3
Ukrycie prawdziwego
wygladu

ickno spoza rzeczywistosci

Catkowite

_obezwladnienijp

PRAWDZIWE KEAMSTWO

Nad gtowa czarnoksigznika pojawia si¢ delikatna, bigkitna aureola.

. Wielu odbiera to za atrybut Swigtosci, co zwigksza wiarygodnosc

nawet najwiekszych ktamstw wychodzacych z ust psionika.
Wartos$¢é: 300 PD

Wymagania: Ogtada 50

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Ogtady

Zasieg: 10 metrow

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera liczbe postaci réwna swojemu WP. Ofiary
mogg odeprzeé dziatanie mocy, osiagajac sukces w Ambitnym (+0)
teScie Sity Woli. Na czas trwania mocy czarnoksieznik otrzymuje
premie +30 do testéw Ogtady w kontaktach z tymi postaciami.
Zjawiska psioniczne: Psionik doznaje wizji demonicznej twarzy,
ktdra objawia mu fragment wielkiego planu Mrocznych Bostw. Wi-

KsiEca MrocznycH POTEG
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SW 40, Ogd 40, WP 4



zja jest tak mroczna i plugawa, ze czarnolésie;inik przybliza si¢ do
popadniecia w szalenstwo. W zwigzku z tym otrzymuje 5 + 1k10
Punktéw Obtedu.

SzEPTY TZEENTCHA

Ta przerazajaca moc wyznawcow Pana Przemian przyciaga uwage
demondw i innych bytéw Osnowy. Bariera miedzy domeng Chaosu
a rzeczywistoscig staje si¢ wyjatkowo cienka. Na poczatku stychaé
tylko pomruki i szepty, lecz chwile péZniej pojawia si¢ nieznoS$na
kakofonia dotykajaca duszy nieszcze$nika i mieszajaca jego zmy-
sty. Mowi sie, ze szepty s3 uzywane nie tylko w walce, ale réwniez
by torturowac i doprowadza¢ do szalenstwa schwytane ofiary, ktére
zastuzyty na szczeg6lne zainteresowanie kultystow.

Wartos¢é: 300 PD

Wymagania: Sita Woli 40, Wspétczynnik Psioniczny 3

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli
Zasigg: 3 metry x WP

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel znajdujacy sie w zasiegu
i polu widzenia. W pierwszej turze ofiara styszy bluzniercze szepty,
ktére zdaja sie dochodzi¢ z drgajacego dookota powietrza. Dekon-
centracja wywotana dzwiekami skutkuje karg -10 do wszystkich
testow. W drugiej turze Osnowa dookofa ofiary staje sie cienka,
a szepty zmieniajg si¢ w ogluszajace wrzaski i przeklehstwa w je-
zyku Mrocznych Poteg. Cel zostaje ogtuszony przez liczbe tur row-
ng ilosci sukcesow, ktérymi psionik wygrat test przeciwstawny. Cel
moze wezeSniej przerwac dziatanie mocy, osiggajac sukces w Am-
bitnym (+0) teScie Sity Woli. Na kazda ture dziatania mocy ofiara
otrzymuje 1 Punkt Obtedu.

Moc jest tez putapka na sojusznikéw, ktérzy podejda do celu mocy,
np. cheac potrzasnaé ogluszonym czy doda¢ mu otuchy. Kto zbli-
zy si¢ do ofiary na przynajmniej 3 metry, musi wykona¢ Ambitny
(+0) test Sity Woli. Porazka oznacza, ze takze poddaje sie dziataniu
podszeptéw Tzeentcha, zgodnie z powyzszymi zasadami. Moc nie
oddziatuje na postacie, ktore zignorowaly ogtuszona postac i nie
zechciaty jej pomoc.

Zjawisko Psioniczne: Tzeentch uznat, ze czarnoksig¢znik rowniez
zastuguje na wystuchanie tego, co Pan Przemian ma do powiedze-
nia. Psionik odczuwa wszelkie kary, jakie niesie ze sobg moc, lecz
tylko przez k5 rund.

-To NIE JA

| Czasem parszywi akolici Inkwizycji zdobeds tak wiele dowodéw,

ze nie sposéb juz zaprzeczyC temu, iz jest si¢ wyznawcg Mrocz-
nych Poteg. Gdy agenci Imperium przypra czarnoksi¢znika do
muru, pozostaje mu tylko jedno — ta moc.

Wartos¢: 400 PD

Wymagania: Ogtada 45, Wspéiczynnik Psioniczny 4

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli

- Zasieg: 10 metréw

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

" Efekt: Psionik wybiera tylu przeciwnikéw w zasiggu i polu widze-
" nia, ile wynosi jego WP. Jesli ofiarom mocy nie uda si¢ osiaggnaé
“sukcesu w Wymagajacym (-10) teScie Sity Woli, uznaja, Ze czarno-

mieszkancem lokalnej spotecznosci. Psionik zostanie zwolniony
1 wypuszcz()ny wolno. Gdy korzystajacy z mocy oddali si¢ na

mw ad 10 metréw od sw01ch przesladowcow moga oni wykonac
Y _,‘ -y ¥y
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kolejny, tym razem Zwyczajny (+10) test Sity Woli. Porazka ozna-
cza, ze dziatanie mocy wydtuzy si¢ na kolejna dobg. W przypadku
sukcesu uzmystowia sobie, co zaszto, uodpornia si¢ na dziatanie
tej mocy wobec zbiega i beda mogli podjac poscig za heretykiem.
Zjawiska Psioniczne: Psionik znika, wciaggniety w odmety Osno-
wy. Po 1k5 rundach pojawia si¢ ponownie lecz w innym miejscu.
By okresli¢ nowa lokalizacje przebywania czarnoksieznika nale-
zy skorzysta¢ z diagramu rozrzutu na stronie 130 w podreczniku
gtéwnym Dark Heresy. By okreSli¢ odleglo§¢ w metrach, nalezy-
wykonac rzut 2k10. Istnieje ryzyko, Ze psionik pojawi si¢ w skale,
Scianie lub kadtubie pojazdu. Oznacza to jego pewna Smierc.

TYSIAC TWARZY

Agenci Inkwizycji s3 wszedzie. By utrzymaé w tajemnicy swoje
czyny, czarnoksieznik jest w stanie nakry¢ sie catunem Osnowy
i zmieni¢ swdj wyglad. Ciato psionika ulega tak doktadnym zmia-
nom, ze napotykajacy go Smiertelnicy nie maja pewnosci, kto tak
naprawde przed nimi stoi.

Wartos¢: 300 PD

Wymagania: Inteligencja 40, Wspétczynnik Psioniczny 3

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: Psionik

Podtrzymywanie: Akcja darmowa

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik moze dowolnie zmieni¢ twarz, glos oraz inne ele-
menty ciata. Potrafi w ten sposéb ukry¢ swoje mutacje i deforma-
cje. Po przybraniu nowego wygladu czarnoksieznik moze nie przy-
pominac¢ siebie w najmniejszym stopniu. Proba rozpoznania ukrytej
tozsamosSci moze zostaé podjeta poprzez test spostrzegawczosci,
ktérego stropief trudnosci réwny jest WP psionika pomnozonemu
przez -10. Porazka oznacza, ze podejmujgca te probe postac otrzy-
muje 1 Punkt Obtedu.

Zjawiska Psioniczne: Moc Osnowy przelewa si¢ do §wiata mate-
rialnego, atakujac zmyst wzroku wszystkich postaci znajdujacych
sie w odlegtoSci 10 metréw od psionika. Porazka w Zwyczajnym
(+10) teScie Percepcji oznacza, ze na 1k10 rund staja si¢ oSlepione.
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Imperium Ludzkosci w duzej mierze utrzymuje si¢ dzigki swojej
monotonnej biurokracji, niezmiennym tradycjom i stabilnie wy-
deptanym Sciezkom. Gdyby to zmienié, pojawiloby si¢ zamiesza-
nie, chaos i panika. Takimi metodami postuguja si¢ wiasnie czar-
noksieznicy Sciezki zmian. Przeksztalcanie rzeczywistosci to ich
najsilniejsza brof.

CiszA w ETERZE

Czarnoksieznik wytwarza w wokot siebie niewidzialng, thumigca
Immaterium kopute, we wnetrzu ktérej kazdy psionik czuje si¢
bardzo nieswojo, jakby wyczuwat zblizajaca si¢ Smierc.
Wartosé: 400 PD

Wymagania: Wspoétczynnik Psioniczny 4, Sita Woli 50

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Trudny (-20) test Sity Woli

Zasieg: 20 metréw x WP

Podtrzymanie: Akcja podwdjna

Podtyp: Koncentracja

5 Efekt: Jesli posta¢ znajdujaca si¢ na obszarze dziatafi posiada

£+ Wspoétczynnik Psioniczny, zostaje on zredukowany do 0, co unie-
i mozliwia korzystanie z mocy psionicznych. Nie tyczy si¢ to same-
i t go czarnoksieznika.

Al Zjawiska Psioniczne: Mroczne Potegi ofiarowaty wiecej mocy

A niz czarnoksieznik byt w stanie utrzymac. Sita Osnowy powoli
' o rozrywa jego ciato, zadajac co runde 1 punkt obrazeh od Ener-
: gii (bez wzgledu na pancerz oraz Wytrzymato$¢), poki psionik nie
osiggnie sukcesu w Ambitnym (+0) teScie Wytrzymatosci.

CZEGO OCZY NIE WIDZA

Tzeentch, Tkacz Przeznaczenia, nie tylko zna wszelkie tajemnice,
ale rowniez wspaniale je ukrywa. Nie jest to zresztg jedyna rzecz,
ktora potrafi skry¢ przed wzrokiem $miertelnikéw. Jego czarno-
ksieznicy sa w stanie nagina¢ rzeczywistoS¢ do takiego stopnia, ze
przenika si¢ z Immaterium, nadajac eteryczne moce najwierniej-
$Zym wyznawcom.
Wartos¢: 300 PD
Wymagania: Sita Woli 40, Wspétczynnik Psioniczny 3
Akeja: Podwdjna
Skupienie Mocy: Zwyczajny (+10) test Sity Woli
Zasieg: 1 metr x WP

* Podtrzymywanie: Akcja podwdjna

1 Podtyp: Koncentracja
Efekt: Psionik wybiera jednego sojusznika w zasiegu i polu wi-
dzenia. Wybrany podmiot otrzymuje wilasciwosci bezcielesny
oraz przenikajacy, poki moc jest podtrzymywana.

Zjawiska Psioniczne: W promieniu 20 metréw od psionika gra-
witacja traci na sile (patrz:Efekty dzialania grawitacji na stronie
250 w podreczniku gtéwnym Dark Heresy). Efekt utrzymuje sie
przez godzine.

- D1ON SPACZENIA

~ Psionik staje si¢ poSrednikiem dla Immaterium. Chwytajac swo-
jego przeciwnika, przelewa w niego mroczng energie Osnowy.
Niczym nieostonigty wrég czuje bolesny dotyk czarnoksieznika,
- ktéry wypala pietno na duszy i ciele ofiary.

_ Wartosé: 200 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 2
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Akcja: Zwykta
Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli
Zasieg: 1 metr

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Akcja, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera cel w zasiggu i polu widzenia. Ofiara moze
unikna¢ dotyku czarnoksieznika, osiagajac sukces w Ambitnym
(+0) tescie uniku. Porazka oznacza, ze otrzymuje 1k10 Punktéw
Spaczenia oraz musi wykonac test Strachu wobec psionika (Strach
1), zgodnie z zasadami ze strony 285 podrecznika gléwnego Dark
Heresy. Poblogostawione pancerze chronig przed dzialaniem tej
mocy.

Zjawisko Psioniczne: Losowy przedmiot psionika zostanie wy-
rwany z jego posiadania i wciagniety w otwartg nagle szczeling
Immaterium. Jest nie do odzyskania.

DROBNA ZMIANA

Psionik kieruje strumien energii Osnowy, ktéry owija cel niczym
macka. Mroczna moc zostawia znami¢ w postaci drobnej mutacji
na ciele przeciwnika.

Warto$¢: 100 PD

Wymagania: Wytrzymato$¢ 35

Akcja: Zwykta

Skupienie mocy: Zwyczajny (+10) przeciwstawny test Sity Woli
Zasieg: 1 metr

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera jeden cel w zasiggu i polu widzenia: Ofiara
nabywa mutacje, ktéra jest na tyle drobna, ze ukrycie jej nie stano-
wi problemu. Moze to by¢ zmiana koloru jednego oka, wiochata
naro§l na skérze, wypustka na glowie lub zaostrzenie si¢ kilku z¢-
béw. W celu wybrania mutacji nie nalezy stosowac Tabeli 8-16:
Mutacje z podrecznika gtéwnego Dark Heresy.

Zjawiska psioniczne: Czarnoksieznik pokierowat strumien Osno-
wy w niewlaSciwg strong i sam stal si¢ celem mocy. Otrzymuje
mutacje, lecz znacznie powazniejszg i trudng do ukrycia.

EKSTATYCZNE DRGAWKI

Psionik wysyta za pomoca swoich dtoni wiazke biekitnej energii,
ktdra paralizuje i wprowadza w drganie rece celu. Bezwtadne kofi-
czyny porazonego mocg wroga opadajg wzdtuz tutowia, odmawia-
Jjac postuszefistwa.

Warto$¢: 100 PD

Wymagania: Sita Woli 30

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli
Zasieg: 20 metréw x WP

Podtrzymanie: Nie

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu widzenia.
Ofiara doznaje niewiarygodnie przyjemnych drgawek w catych ra-
mionach, ktdre opadaja wzdtuz tutowia. Poddana rozkoszy posta¢
upuszcza wszystko, co trzymata, a dlonie sg bezwladne przez 1kS
kolejnych rund.

Zjawiska Psioniczne: Fala mocy Osnowy rozchodzi si¢ jak krag
na wodzie na odlegto$¢ 10 metréw od czarnoksieznika. Wszystkie
postacie na obszarze jej dziatania ogarnia odpg¢zajacy blogostan
obcego pochodzenia. Kazda istota traci wszystkie poziomy Zme-
czenia, lecz otrzymuje 1 Punkt Obfedu.

2 —




Wytrzymafos¢ 35
Wywofanie

mutacji

. Klatwa zmystow

Sita Woli 40 = Sita Woli 30 y —m WP 3, 10 PS
B i B Obezwiadnicnic Wspotczynnik Ps:omczn)/ 2 : q Zhiorowa ]la/ucyna(‘ja
Pictno na

Dios spaczenia

Ciafo ofiary

ramion ofiary

Sita Woli 40, WP 3 . Sita Woli 50, W4 N\ Wl  Sita Woli 40, WP 3
Zakfocenie

Koputa stfumionego : Cel staje sie
czasoprzestrzegd

Immaterium : \ niematerialn

teryczny przeskok

‘VVP 4, W}/(‘ZUCI-C' OSHOW)/ ranga 2
Psionik ucieka

od niehezpieczeristwa
400 PD,

Py,
P ey
Lie

4

e

't i

KsiEca MrocznycH POTEG



- ETERYCZNY PRZESKOK

SPACZONY GIGANTYZM

Czarnoksieznik rozrywa Osnowe, co oSlepia Swiadkéw wydarze-
nia. Nastepnie wskakuje w powstalg szczeling i kierujac sie szep-
tami mieszkajacych tam istot, prébuje powrdécic do rzeczywistosci,
lecz z dala od niebezpieczenstw. Wiele wiedZm nigdy nie wrdcito
z Immaterium po skorzystaniu z tej mocy, oddajac przystuge Sciga-
jacym je Inkwizytorom.

Wartos¢é: 400 PD

Wymagania: Wspéiczynnik Psioniczny 4, Ranga 2. wyczucia
Osnowy

Akcja: Zwykia

Skupienie Mocy: Wymagajacy (-10) test Sity Woli

Zasieg: 1 kilometr x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Jesli czarnoksigznik uzyska przynajmniej trzy stopnie suk-
cesu w teScie Skupienia Mocy, wszystkie postacie w promieniu 10
i1 metréw zostaja oSlepione, jakby odpalono przy nich granatfoto-
o nowo-btyskowy (patrz: strona 157 w podreczniku gtéwnym Dark
Heresy). Nastepnie psionik przenosi si¢ do Osnowy i prébuje od-
nalez¢ droge powrotng. Zdota powrdci¢ do rzeczywistoSci, jeSli
osiggnie sukces w Ambitnym (+0) teScie wyczucia Osnowy. We-
i dréwka zawsze oznacza wypaczenie ciata i umystu wedrowca, kt6-
P ry otrzymuje 1k10 Punktéw Obtedu oraz 1k10 Punktéw Spaczenia.
Zjawiska psioniczne: Granica miedzy Immaterium a rzeczywisto-
Scig peka na tyle szeroko, ze wszystkie istoty w zasiggu 5 metréw
od czarnoksieznika musza wykona¢ Ambitny (+0) test ZrecznoSci.
Porazka oznacza wciagnigcie w Osnowe bez mozliwosci powrotu.
Czas na nowego heretyka.

KLATWA ZMYSLOW

Za pomocy tej klatwy torturowano wiele niewinnych istot. Szcze-
golnie upodobali ja sobie wyznawcy Tzeentcha, ktérzy uwielbiaja
zmieniac otaczajaca rzeczywisto§¢. Czarnoksieznik czerpie moc
[EE z czelusci Osnowy, by wplyna¢ na watte umysty swych wrogéw.
U Wartosé: 300 PD

Wymagania: Wspétczynnik Psioniczny 3, 10 Punktéw Spaczenia

Akcja: Podwdjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 10 metrow x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja, Atak

Efekt: Czarnoksieznik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu
~ widzenia. Ofiara oraz wszystkie postacie (z wylgczeniem samego
" psionika) oddalone od niej 0 3 m x pSp (premia ze Spaczenia)
musza wykona¢ Wymagajacy (-10) test Sity Woli. JeSli zakoficzy
sie porazka, ofiary wykonuja rzut wg Tabeli 5-3: Efekty halucy-
nacji (patrz: strona 146 w podreczniku gtéwnym Dark Heresy)
-1 natychmiast musza zastosowac si¢ do wylosowanego rezultatu.
Efekt trwa przez ilo$¢ rund réwng pSp czarnoksieznika. Po ustaniu
halucynacji ofiary otrzymuja 1 Punkt Spaczenia i Obfedu.
Zjawiska Psioniczne: Kazda istota bez wiasciwosci demonicz-
ny lub przybysz, znajdujaca si¢ w promieniu 100 metréw od celu
~ mocy ma zaburzong percepcje wzrokowa. Na dwie rundy otrzymu-
. je kare -20 do testow spostrzegawczosci oraz -10 do Umiejetnosci
 Strzeleckich.
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Psionik wysyla energi¢ zaczerpnigta z Osnowy w strong wybranej
istoty. CzeS¢ jej ciata rozrasta si¢ w ekstremalnie szybkim tempie,
zmieniajac kolor i pokrywajac si¢ obrzydliwymi pecherzami, ktére
ropieja i cuchng zgnilizng.

Wartos¢: 200 PD

Wymagania: Sita Woli 40

Akcja: Zwykta i
Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przeciwstawny test Sity Woli -
Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymywanie: Akcja zwykla

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Psionik wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu widzenia.
Nalezy losowo okresli¢ lokacje trafienia (patrz: podrecznik gtéwny
Dark Heresy, strona 226). Wylosowana cz¢S¢ ciala nienaturalnie
ro$nie, niszczac ubranie lub pancerz. Efekt dziatania mocy zalezy
od wylosowanej lokacji:

Glowa — ofiara jest traktowana jako ogtuszona,

Reka — ofiara upuszcza trzymane przedmioty, a koficzyna staje sie
bezwladna,

Noga — ofiara nie moze wykonywa¢ akcji o podtypie Ruch,
Korpus — ofiara zostaje powalona na ziemig i jest traktowana jako
bezbronna.

Zjawisko Psioniczne: Losowa koficzyna czarnoksi¢znika wiednie
niczym umierajaca ro§lina. Przez 1k10 rund traktowana jest jako
bezwladna, po czym wraca do swojego normalnego wygladu.

TRZYNASTA GODZINA

Za pomocy potegi Osnowy czarnoksieznik zaktdca dziatanie czaso-
przestrzeni. Wszystkie chronometry, auspexy, dalmierze, infoczyt-
niki i inne urzadzenia pomiarowe zaczynaja podawaé niezrozu-
miate wartoSci, a czas przestaje ptynag¢ swoim normalnym tempem
i nurtem. Wystrzelone pociski nagle znajduja si¢ z powrotem ma-
gazynkach, ro§liny gnija, plyny paruja, a serwoczaszki drukuja lo-
sowe dane.

Wartos¢: 300 PD

Wymagania: Sita Woli 40, Wspétczynnik Psioniczny 3

Akcja: Podwéjna

Skupienie mocy: Trudny (-20) test Sity Woli

Zasieg: 10 metréw x WP

Podtrzymanie: Zwykta _
Podtyp: Koncentracja =4
Efekt: Jesli w trakcie dziatania mocy wynik na kosciach w teScie
akcji o podtypie Atak (takze Atak w zwarciu lub Atak dystansowy)
jest liczbg nieparzysta, zadeklarowana akcja ulega cofnigciu, cho¢
wcigz zajmuje wymagany czas. W efekcie wszelkie ataki bronig
biatg oraz wystrzelone lub rzucone pociski maja tylko 50% szans
na dotarcie do celu. Jesli jedynym podtypem akcji jest Ruch albo
Koncentracja (np. skok, wycofanie lub niektére moce psioniczne),
dziata ona bez przeszkdd.

Moc wptywa przede wszystkim na przedmioty posiadajace energie ki-
netyczng, czyli bedace w ruchu, ale takze dotyka delikatnych i wraz- ’
liwych obiektow jak rosliny lub elektronika, powodujac ich szybkie
starzenie si¢ i niszczenie. Wszystkie serwitory, serwoczaszki oraz istoty
z wlasciwoScig maszyna sg catkowicie zagubione i wykonuja losowe,
zapisane w swoich programach czynnoSci. Decyzje o fabularnym wpty-
wie mocy na te obiekty pozostawia si¢ Mistrzowi Gry.

Zjawiska Psioniczne: Czarnoksieznik nie jest w stanie kontrolo-
wac nagtego przeptywu Osnowy. Wszystkie postacie w promieniu.
20 metréw musza wykona¢ Powszechny (+10) test Sity Woli. Po-
razka oznacza, ze ich ciata starzeja si¢ o 2k10 lat.
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CyYBERNETYKA: CZARCI WJJ

Czarci wij, zwany tez robaczym jezykiem, to mierzacy okoto 15
cm blady, bioniczny pasozyt zrodzony z Osnowy i gniezdzacy si¢
w przetyku nosiciela. Po wszczepieniu do organizmu kultysty, przy-
czepia si¢ do przelyku swymi mechanicznymi odnézami i wrasta
w cialo, pozerajac i zastepujac jezyk swojego nowego gospodarza.
Po bardzo bolesnym zabiegu czarci wij zastgpuje catkowicie organ
mowy i podlacza sie do krwiobiegu, nabierajac krwistych koloréw,
przez co trudno go odréznic od prawdziwego jezyka. Przyjecie tego
plugawego implantu daje wiascicielowi zdolno$¢ wiadania mroczng
mowa4 1 porozumiewania si¢ z mieszkaficami Osnowy oraz zwloka-
mi animowanymi przez trupie larwy (patrz dalej). Posta¢ poznaje
podstawy umiejetnosci lingwistyka (znaki Chaosu).

Posiadanie tego pasozyta wigze si¢ niestety z pewnymi powikta-
niami np. brakiem mozliwosci méwienia przez kilka dni po spo-
zyciu wija. Po tygodniu od przyjecia mrocznego cyberwszczepu
zaczyna ulega¢ zmianie zmyst smaku kultysty, ktéry czuje pociag
do psujacego si¢ migsa. Do heretykéw dochodzily takze skargi
na demoniczne szepty w czasie snu lub przypadki samodzielnej
mowy ze strony czarciego wija, lecz nalezaty one do rzadkosci.

CYBERNETYKA: TRUPIA LARWA

Trupia larwa to cybernetyczna istota Osnowy. Mierzy okoto 30 cm
dtugosci. Przywotywaniem larw prosto z Immaterium zajmuja sie
najczesciej kultySci Slaanesha, przejmujacy kontrole nad swoimi
niewolnikami. Dopuszczenie do siebie trupiej larwy nigdy nie jest
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przyjmowane z rozkosza, gdyz oznacza petng utrate Swiadomosci.
Czerw jest maszyna, ktora za wszelkq cen¢ stara si¢ wgryz¢ w czasz-
ke ofiary (co czesto koficzy si¢ bolesng Smiercig). Mozg jest szyb-
ko pozerany i pozostaje z niego jedynie czg¢$¢ pnia. Nastepnie larwa
podtacza sie¢ do uktadu nerwowego, zmieniajac ofiare w zombie. Nie-
umarly kieruje si¢ pierwotnymi instynktami zaspokojenia gtodu. Po
miesigcu larwa ro$nie do takich rozmiaréw, ze rozsadza czaszke nosi-
ciela i poszukuje nowego, wiekszego gospodarza, atakujac kazdego,
kto bedzie starat si¢ jej w tym przeszkodzi¢. Trupie larwy i kierowane
nimi zombie s3 catkowicie postuszne nosicielom czarciego wija.

ARTEFAKT CHAOSU:

PRZEKLETA POZYTYWKA MASKI

Maska byta jedng z najdrozszych demonic Slaanesha, jego kochanka
i wierng stuzebnica. Gdy ten przegrat wojne z Khornem, probowata
zmystowym tafcem pocieszy¢ swego Pana, lecz on ujrzat w perfek-
cyjnych ruchach jedynie drwing ze swojej porazki. Wsciekty Slane-
esh skazat ja na banicje, gdzie miata taficzy¢ zaréwno dla ludzi, jak
i istot nie z tego §wiata przez cate wieki. Plotka gtosi, ze pozytywka
przedstawiajaca przepigkna tancerke zostala dotknigta mocg Maski
i jest Zrodtem przekletej melodii niewolacej umysty. Kto ja ustyszy
zaczyna namietnie tanczyc, coraz szybciej i szybciej az migsnie od- *
méwig mu postuszefistwa, a ciato umrze z wycienczenia.

Wyglad: Zamykana na kluczyk pozytywka zostala wykonana
z fioletowego drewna. Jest inkrustowana agatami i rubinami. Po
otwarciu ukazuje nagg tancerk¢ W wyzywajacej pozie, stojaca na
matym podium. Figurka na pierwszy rzut oka jest pigknie wyko-
nang rzezba dziewczyny, ale po dtuzszej obserwacji mozna zauwa-
zy¢ drobne zmiany zachodzace na jej ciele. Obraz mieni si¢, na
bialej skérze pojawiaja sie fioletowe plamy, a dfonie zmieniaja si¢
w szpony. Wrazenie jest krétkie, prawie nieuchwytne.

Dziatanie: Kazdy, kto ustyszy melodi¢ z otwartej pozytywki, musi
wykona¢ (Ambitny +0) test Sity Woli. Jesli zakonczy si¢ poraz-
ka, postac jest zmuszona do szaleficzego tafica przez nastgpne trzy
tury, po ktorych otrzymuje 1 poziom Zmegczenia i moze ponownie
wykona¢ Ambitny (+0) test Sity Woli. JeSli ten test takze zakof-
czy si¢ porazka, postac nie przestaje tafczy¢, otrzymujac 1 poziom
Zmeczenia za kazda kolejng ture. W czasie tafica postac jest nie-
zdolna do wykonywania zadnych innych akcji. Za kazde kolejne
trzy tury w transie posta¢ otrzymuje jeden Punkt Obtedu.
Wykorzystanie: Kultysci Slaneesha mogg uzywac tego przedmio-
tu jako pufapki na akolitéw i schwyta¢ ich taficzacych lub nie-
przytomnych. Artefakt mogtby by¢ réwniez wreczony komus jako
elegancki prezent, ktéry po otwarciu sprowadzi chaos na obdaro- !
wanego i jego otoczenie.

KsiEca MrocznycH POTEG



" BEsTiA: OSTATNIA TEUTHIDA Z DESOLEUM

Wielkie kalmary-teuthidy zamieszkiwaty niegdy$S powszechnie
morza Desoleum. W wyniku zanieczyszczenia planety niemalze
wyginety, cho¢ kilka z nich ukrylo si¢ w podziemnych zbiornikach
wodnych. Kiedys jaja czarnych kalmaréw stanowity afrodyzjak na
ucztach arystokracji. Przez wielu teuthidy uwazane sg za inteli-
gentne, zdolne do przesytania psionicznych sygnatéw podczas po-
szukiwania partneréw w lodowatych, ciemnych glebinach. Obec-
nie ze wzgledu na zanieczyszczenia sptywajace z miasta-kopca,
nawet podziemne Zrédla zmienity sie w trujace Scieki, a czarne
kalmary wymarty.

Przetrwata tylko jedna potezna samica. Obecnie schwytana przez
zdegenerowanych kultystow Slaanesha i trzymana w wodnej za-
grodzie w opuszczonej osadzie niedaleko miasta-kopca, stanowi
ich obiekt kultu. Poddawana przerazajacym rytuatom ku chwale
Slaanesha, zyskala plodnos¢ i zaczeta skladaé splugawione jaja.
Nakarmieni nimi $miertelnicy objawiali nadludzkie mozliwosci,
dlatego jaja szybko staty sie obiektem zainteresowania zdeprawo-
e wanych arystokratow oraz handlarzy artefaktami xenos.
Czarnofioletowe jaja wielkoSci strakéw fasoli pokrywa lepki §luz.
Po ich zjedzeniu skuszeni najpierw dostaja tygodniowej goraczki.
Snig w tym czasie o czarnej glebinie, w ktérej poruszaja si¢ jakies
ksztatty. Gdy kalmary zaczynaja wykluwaé si¢ w ich wnetrzno-
Sciach, gospodarze zyskuja moce psioniczne, rosngce wraz z isto-
tami w ich wnetrzu. Jednoczes$nie przepelnia ich sita witalna oraz
pozadanie, bedace darem Slaanesha. Przez okres wylegu Sita Woli
oraz Oglada gospodarza zostaja zwiekszone o premi¢ +10. Za
kazda zjedzong porcje moga uzyskac jedng z dalej opisanych mo-
cy:Zew z gtebin, Uscisk godowy oraz Chmura atramentu. Po kilku
tygodniach ofiary tracg rozum (wcze$niej wspomniane premie zo-
staja zastapione karami -30 do Inteligencji oraz Sity Woli) i zaczy-
naja poszukiwac duzego zbiornika wodnego. Przed §miercig ura-
towac ich moze jedynie opieka medyczna o Rzadkiej Dostepnosci
(patrz: strona 180 w podreczniku gtéwnym Dark Heresy). Osta-
tecznie topig si¢, a rozktadajace si¢ cialo uwalnia mtode kalmary.
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L CHMURA ATRAMENTU

~ Jesli wrogow jest zbyt wielu, pozostaje jedynie ucieczka. Za po-

mocg potegi Osnowy teuthida lub obdarzony ta mocg gospodarz,
jest w stanie utworzy¢ ciemna, gesta chmure przypominajaca fio-
letowy dym. Stanowi doskonaty mechanizm obronny, pozwalaja-
cy na szybka ucieczke.

Warto$¢: brak

Wymagania: Wytrzymato$¢ 30

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 5 metrow x WP

Podtrzymywanie: Nie

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Efekt jest podobny do eksplozji granatu dymnego (w miej-
scu przebywania istoty korzystajacej z mocy) z cecha specjalng
Dymna (X), gdzie X jest rtéwne zasiegowi mocy (patrzy wyzej).
Zjawiska psioniczne: Cata przestrzei wokot korzystajacego
z mocy wypelnia si¢ drobinkami, ktore przedostaty sie do rzeczy-
wistosci prosto z Osnowy. Kazda istota w promieniu 10 metréw
musi wykona¢ Zwyczajny (+10) test WytrzymatoSci. Porazka
oznacza otrzymanie 1k5 Punktéw Spaczenia.

UscISk GoOpowy

Teuthida lub obdarzony mocg gospodarz wypuszcza z ciata kilka
psionicznych macek i oplata nimi ofiare. S to ledwo dostrzegalne
grube wici biekitnej energii, ktérej nie sposéb rozproszy¢ w mate-
rialny sposéb. Oplatanym czesto wydaje sie, Ze sg to objecia daw-
nych kochankéw lub ciepte ramiona matki. Dopiero dzwiek ich
wlasnych tamanych koSci uSwiadamia im prawde, lecz wtedy jest
juz za p6zno na ucieczke.

WartoS$¢: brak

Wymagania: Sita Woli 30

Akcja: Zwykta

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) test Sity Woli

Zasieg: 5 metrow

Podtrzymywanie: Akcja zwykta

Podtyp: Atak, Koncentracja

Efekt: Obdarzony moca wybiera pojedynczy cel w zasiggu i polu
widzenia. JeSli ofiara nie jest pod wplywem mocy Zew z glebin,
moze odeprze¢ uscisk, osiggajac sukces w Ambitnym (+0) teScie
Sity lub Zrecznosci. W przypadku porazki uznaje si¢ ja za bezbron-
na, lecz probe odparcia mozna powtarza¢ w kazdej kolejnej rundzie.
Zjawiska psioniczne: Moc wywoluje psioniczng implozje.
Wszystkie istoty w promieniu 10 metréw od korzystajacego
Z mocy zostaja przyciagniete do niego sita Immaterium, przela-
tujgc 1k10 metréw i padajac na ziemig, chyba ze osiggng sukces
w Wymagajacym (-10) teScie ZrecznoSci. Uderzenie w trwaly
obiekt lub inng istote (decyzja MG) zadaje 1kS obrazefi (Ud).

ZEW Z GLEBIN

Psioniczny sygnat godowy wydawany przez kalmary wykorzy-
stywany byt do przywotywania partneréw w ciemnych oceanach.
Stosowany przez ludzi okazuje si¢ by¢ bardzo silnym wabikiem.
Choc na szczgScie dla Smiertelnikdw, dziata jedynie na osoby po-
siadajace zdolnoSci psioniczne, ktorym wydaje sig, ze sg przycig-
gane okrzykiem kochanka lub nawotywaniem przyjaciela.

. Wartos$¢é: brak

 Wymagania: Sita Woli 30

~ Akcja: Podwéjna

Skupienie Mocy: Ambitny (+0) przemwstawny test Sity Woli

i Zasieg: 20 metréw x WP
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Podtrzymywanie: Akcja zwykia

Podtyp: Koncentracja

Efekt: Moc dziata na wszystkie postacie o Rozwinig¢ciu Elitarnym
Psionik lub wiasciwosci psionik. Kazda posta¢ poddana dziataniu
mocy zaczyna porusza¢ si¢ w kierunku jej Zrédta. Poki nie znaj-
dzie si¢ w zasiegu 1 metra od korzystajacego z mocy, nie moze
wykonywac innych akcji i jest traktowana jak bezbronna.
Zjawiska psioniczne: W promieniu 30 metréw stychaé nienatu-
ralnie wysoki, modulowany dZzwigk. Wszystkie szklane przedmio-
ty (np. szyby w oknach, butelki, ekrany czujnikéw czy kogitato-
réw) ulegaja zniszczeniu.

PoMYSE NA PRZYGODE

Akolici zostaja poproszeni przez swojego Inkwizytora o przepro-
wadzenie Sledztwa w kopcu Desoleum. W réznych zbiornikach
wodnych odnajdowane sa stopione ciata arystokratow. Podejrzewa
sie, ze martwi padli ofiarami kultu Mrocznych Poteg.

Na §lad handlu jajami mozna trafi¢ poprzez Zaxa Holthane (pa-
trz:Rozdzial XIII podrecznika gtéwnego Dark Heresy, strona 427),
lecz odnalezienie Zrédta ich pochodzenia nie bedzie tatwe. Wymaga
to skrytego uczestnictwa w ucztach wyzszych sfer. Budowa takiej
spotecznosci zalezy od wizji Mistrza Gry. Ofiarami mogg by¢ arysto-
kraci nie§wiadomie szukajacy jedynie egzotycznych przysmakow lub
prawdziwi degeneraci raczacy si¢ ludZmi, ciatami xenos oraz mutan-
tami. Interesujacym zwrotem akcji moze by¢ nieSwiadome zjedzenie
jaj przez ktorego§ z bohateréw. Po Sledztwie Akolici powinni trafi¢ na
uczte organizowang przez mistrza kucharskiego Ernesta van Hoosta,
ktéry czerpie znaczne zyski z handlu, a jego magazyn jest wypetnio-
ny jajami. Bedzie sie bronit i uciekat przed Inkwizycja, wiec Akolici
powinni stara¢ si¢ ztapa¢ go zywcem. Lacznikiem pomigdzy szlachta
a kultystami jest ambitny, pochodzacy z Podmiasta stuga kucharza,
Jeremiah. To on dostarcza kucharzowi jaja teuthidy.

W przypadku, gdy postacie zdobeda informacje o pochodzeniu jaj
teuthidy, czeka je podréz do Sciek6w znajdujacych sie za miastem
(patrz:Niezbednik Mistrza Gry, strona 13). W niewielkiej osadzie
znajduje si¢ grupa karmigca zamknigta w zagrodzie besti¢. Jesli do
tej pory Akolici postepowali ostroznie, uda im si¢ zaskoczy¢ kulty-
stow. W przeciwnym wypadku teuthida zostanie uwolniona, a po-
lowanie na nig bedzie wymagato zejScia pod wode lub uzycia sie-
ci. Bestia postara si¢ wciggna¢ Bohaterow Graczy pod wode, uzy- -
wajac mocy psionicznej Zew z glebin (ofiara sama do niej wskoczy)
lub $ciagnaé z poktadu przy uzyciu mocy Uscisk godowy.
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