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INFORMACJE O ADEPCIE MAGII

QY Pelna nazwa Kolegium:

Patriarcha Kolegium:

QY Pelna nazwa wiatru magii:

Symbole Kolegium:

q Popularne tytuty Magistréw:

Uzyskany tytut:

Numer licencji czarodzieja:

Imi¢ i nazwisko nauczyciela:

1 SZCZEGOLY DOTYCZACE PRZEBIEGU NAUKI:

OBOWIAZKI MAGA MIEJSCE NA SYMBOL KOLEGIUM

1. Kazdy mag zobowiazany jest do przestrzegania Dekretu o magii, bez
wzgledu na uzyskany tytul.

2. Aby zosta¢ wgdrownym czarodziejem trzeba wykupi¢ licencj¢ na czarowanie,
ktdra kosztuje 40 ztotych koron.

3. Kazdy wedrowny mag zobowiazany jest odda¢ 1 na 1o zarobionych ztotych
koton dla swojego Kolegium

4. Aby uzyskaé tytul Magistra nalezy zda¢ egzamin w swoim Kolegium. Tytul
Magistra zapewnia pozycj¢ spoteczna réwna szlachcie.

5. Kazdy Mistrz Magii (Magister) jest zobowiazany oddac 1 na 20 zarobionych
zlotych koron dla swojego Kolegium

5. Arcymag nie musi piaci¢ daniny dla Kolegium, ma jednak dbac o jego czystos¢
(czyli brak skazy Chaosu) i jednos¢.

q SZCZEGOLNE OSIAGNIECIA

{ DODATKOWE INFORMACJE
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KARTA ZAKLEC
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Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skiadnik:

Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skladnik:

Opis:

Nazwa czaru:

| Poziom mocy:

Czas trwania:

Skladnik:

Opis:

‘ Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

<N sktadnik:

4 Opis:
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Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skladnik:

Opis:

Nazwa czaru:

i

4

Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skladnik:

~ .~~~

Czas trwania:

Czas trwania:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skiadnik:

'A'A'A'A'A'A'AJ

' Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skladnik:

Opis:

Nazwa czaru:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Poziom mocy:

Czas trwania:

Skiadnik:

Skladnik:
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Opis:

VVVVVVVJ




1 MAGICZNE PRZEDMIOTY %

FV_V_V_V_V_V_V N ______Vﬂ

Nazwa: Nazwa:
Nauka: Nauka:
Moce:

AN

Moce:

XX X

{ Historia:

< X

AR AR RN
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PY-Y-Y-Y-Y-Y-Y-

Nazwa:

4 Historia:

C X X X X 2

) MAGICZNE MIKSTURY

A X X X X X P S S S S, S, S
4 Nazwa mikstury: Nazwa mikstury:
Efekt:

Opdinienie: Opédinienie:

Efekt uboczny: ‘ Efekt uboczny:
]

Tlo$¢ sztuk: Tloéé sztuk:

4 Nazwa mikstury: } q Nazwa mikstury: }
Efekt: ‘ Efekt:

‘ Opédinienie:
4

Efekt uboczny:

OpdZnienie:

{ Efekt uboczny:

Ilo$¢ sztuk: Tloéé sztuk:
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CHOWANIEC %
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Imie¢ chowarica:

Forma chowanca™:

Rodzaj chowarca*:

Whadciwosci chowanca:

Charakter wi¢zi:

Osobowoéé chowarica:

Zdolnos¢ specjalna: Zdolnos¢ specjalna:

Zdolnos¢ specjalna: Zdolnos¢ specjalna:

* Tylko chowarice stworzone
* Tylko chowarice oswojone

S 0 G 0 O 0 X
CECHY GEOWNE CECHY DRUGORZEDNE

Poczatkowa

Schemat rozwoju

Aktualna
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MUTACJE I OBEED
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MUTACJE CHOROBY UMYSEU

Nazwa:

Typ:
Opis

Nazwa:

Typ:
Opis

Nazwa:

Typ:
Opis
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