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Karta stworzona przez: Rhena Bleidd. Dedykowana profesji kowala run w warhammer fantasy Rpg ed. 2

Bohater

Imie:

Kampania:

Mistrz Gry: Rok Kampanii:
Rasa: Pochodzenie:

Obecna profesja

Poprzednie profesje:

Opis Bohatera

Wiek: Rysunek postaci

Kolor oczu:

Kolor witosow:

Ulubione bdstwo:

Plec:

Waga:

Wzrost:

Znaki szczegolne:

Znak Gwiezdny

Nazwa Data Urodzenia Miejsce Urodzenia

Bonus ze znaku gwiezdnego Kara ze znaku gwiezdnego




Historia Postaci

Rodzina i Rodzenstwo

Imie ojca

Wiek:

Imie matki

Wiek:

Wiek:

Wiek:

Wiek:

Wiek:

Wiek:

Najwazniejsze wydarzenia z zycia

Bohatera

Podaj trzy najwazniejsze wydarzenia z zycia swojej Postaci.
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Rozwoj Bohatera

Schemat rozwoju

Cechy giéwne
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Poczatkowa

Rozwiniecie

Aktualna

Cechy drugorzedne
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PP

Poczatkowa

Rozwiniecie

Aktualna

Aktualnie:

Punkty doswiadczenia

Suma

Walka

Akcje podstawowe i ztozone

Akcje podstawowe

Rodzaj akcji

Akcje ztozone i i ich opis

Rodzaj akcji

Atak wielokrotny

Akcja podwdjna

Bieg
Zasady biegu na s. 133 Ksiegi Zasad

Akcja podwadjna

odwrot Akcja podwédjna | Finta — bohater wykonuje zwéd, zmuszajac przeciwnika do obrony przed | Akcja
Przetad . RO markowanymi ciosami. Wykonaj przeciwstawny test WW. Jesli bohater wygra

AL E TS ozne przeciwnik nie moze jego ataku ani parowa¢ ani unika¢ ale bohater musi jako
Ruch Akcja nastepng akcje uzy¢ ataku.
Rzucania zaklecia Rdzne Odepchniecie — Bohater zmusza przeciwnika do przesuniecia sie o 2 metry. | Akcja

. . - Wykonaj przeciwstawny test WW. Jesli bohater wygra wrdg =zostaje

Szarza Akcja podwdjna odepchniety.
Uzycie przedmiotu | Akcja Opoznienie — Bohater czeka na okreslony czas do dziatania. Konczy swojq ture | Akcja
Wstawanie Akcja zachowujac drugq akcje na pozniej — max do czasu swojej nastepnej tury.
Dosiadanie Akcja Ostrozny atak - bohater atakuje szykujac sie do obrony przed kontratakiem. | Akcja
wierzchowca Ma -10 do WW, ale do poczatku swojej nastepnej tury +10 do parowania i
Wycelowanie Akcja uniku.
Wykorzystanie Rdzne Parowanie - bohater trzymajacy w drugiej rece bron, tarcze lub puklerz, | Akcja
umiejetnosci moze raz na runde sparowac cios, poswiecajgc na to akcje natychmiastows.
Zwykly atak Akcja Pozycja obronna - bohater nie zadaje zadnych cioséw, skupiajac sie|Akcja podwdjna

wytacznie na obronie. Do poczatku jego nastepnej tury wszystkie wymierzone
w niego ataki wrecz wykonywane sg z modyfikatorem -20.

Szalenczy atak - nie zwazajac na niebezpieczenstwo, bohater rzuca sie na
wroga i zadaje potezny cios. Wykonuje zwykty atak z modyfikatorem +20 do
WW, jednak do poczatku swojej nastepnej tury nie moze parowac ani unikac
ciosow.

Akcja podwadjna

Skok - bohater zeskakuje Ilub przeskakuje przez jakas
Szczegotowe informacje na s.144 Ksiegi Zasad

przeszkode.

Akcja podwadjna




Ruch w walce:

Ruch/ odwrét Bieg Szarza
Zywotnosé:
e | | [] [] [] [] [] [] [] [] []
[l ] [] ] ] ] ] ] [l ]
Otrzymane obrazenia:
Glowa Prawa Reka Lewa Reka Korpus Prawa Noga Lewa Noga
1-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-00

Wartos¢ pancerza na poszczegolnych lokacjach:

Glowa Prawa Reka Lewa Reka Korpus Prawa Noga Lewa Noga
1-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-00
Bron:

Typ broni: Obc. |Kategoria Sita Zasieg Przetadowanie / Cechy Oreza
broni
Pancerz:

Typ pancerza

Obciazenie

Lokacja Ciata Punkty Zbroi




Umiejetnosci:

+20 Zdoln. Pokrewne Cecha

Wykupiona +10

Umiejetnosc¢
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Wyposazenie
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Kurs wymiany krasnoludzkich monet na walute innych krajow
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Imie:

Towarzysze

Rasa/Profesja:

Wazne umiejetnosci:

Wyglad:

Twoja opinia:

Twoje prywatne zdanie:

Imie:

Rasa/Profesja:

Wazne umiejetnosci:

Wyglad:

Twoja opinia:

Twoje prywatne zdanie:

Imie:

Rasa/Profesja:

Wazne umiejetnosci:

Wyglad:

Twoja opinia:

Twoje prywatne zdanie:

Imie:

Rasa/Profesja:

Wazne umiejetnosci:

Wyglad:

Twoja opinia:

Twoje prywatne zdanie:

Uwagi:
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Nazwa Runy:

Runy

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:

Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:

Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:

Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:

Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:
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Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:
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Przedmiot:
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Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:
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Efekt Tymczasowy:

Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:
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Nazwa Runy:

Przedmiot:
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Nazwa Runy:

Przedmiot:

Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:

Efekt Tymczasowy:
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Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:

Efekt Trwaly:
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Nazwa Runy:
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Wymagany Poziom Mocy:

Nasycenie:
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Inne notatki gracza
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